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6 EDITIONS MICRO APPLICATION 


GA SURPASSE GFA 





De par sa puissance et sa convivialité, le GFA s'est imposé comme 
“le langage” sur ATARI ST. Aujourd'hui, GFA surpasse GFA avec la version 
3.0 dont la richesse et l'environnement renforcent encore la suprématie. 


GFA BASIC 3.0 


Plus puissant, GFA possède plus de 400 fonctions. Plus 
confortable, l'éditeur a été complètement réécrit : de 
nouveaux utilitaires, la mémorisation des procédures, 
l'accès aux accessoires de bureau et une multitude de 
fonctions faciliteront vos longs développements. Plus 
rapide grâce aux nouvelles routines et à sa program- 
mation structurée, le gain de temps pour certaines ins- 
tructions comme PSET, FOR... NEXT ou INPUT, va de 
100 à 400 %. Réf. ST 027. 750 F 


PROGRAMMATION 
EN GFA BASIC 3.0 


Indispensable au program- 
meur, cet ouvrage exploite 
toutes les nouvelles ins- 
tructions des GFA 3.0 telles 
que: programmation struc- 
turée, nouveaux types de 
variables instruction, Line- 
À, routines Assembleur, 
bibliothèque AES... Sur la 
disquette, de très nombreux 
exemples et une dizaine 
d’utilitaires. Réf. ML638. 
349 F avec la disquette. 


GFA 


D0 








GFA ASSEMBLEUR 


Conçu pour satisfaire tous les développeurs : program- 
mes de jeux, animations graphiques hyper-rapides... 
L'éditeur corrige instantanément les erreurs. L'assemb- 
lage est conditionné, récursif et possède une liste 
impressionnante de caractéristiques (compactage des 
fichiers...). Avec son débugger, GFA ASSEMBLEUR est 
un outil unique. Réf. ST 033. 750 E 











OFFRE DE MISE A JOUR 
Jusqu'au 31 décembre 88, tous les possesseurs de GFA 
 2.X pourront accéder à la nouvelle version moyennant 
la somme de 350 EF le manuel et la disquette d'origine 

(au lieu de 750 F). Contactez votre revendeur. 
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D GRAPHISME rvrurro 


DES IMAGES QUI 
SORTENT DE L'ÉCRAN 


Depuis que la photographie et le 
cinéma ont fait leur apparition, 
l'homme cherche le moyen de 
reproduire sa perception naturelle 
de l’environnement. Après les 
améliorations techniques sur 
l'image plane puis la couleur, une 
ultime étape restait encore à 
franchir: la mise en relief de 





l'image. 

Patrick Cabon UN MIROIR ET LE RELIEF APPARAIT 

avec la collaboration de Posez-le perpendiculairement, entre les deux vues inversées, avec la face réflé- 
F-0. Lelaidier Alvarez chissante à gauche. Placez-vous au dessus et dirigez votre regard vers la droite: l'œil 
DE ER 
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nraTION GRAPHISME CINE 


PREMIERS BALBUTIEMENTS 
EL 





Hormis le stéréoscope (semblable à des ju- 
melles), à travers lequel il est possible de 
visionner des diapositives bicolores avec une 
impression de relief, et le cinéma hologra- 
phique où l'on regarde le film avec des lunettes 
spéciales, l'image plane reste omniprésente. 

L'avènement du graphisme sur micro-ordina- 
teur permet, grâce à des manipulations ex- 
trêmement rapides de l'image, d'envisager le 
problème du relief sous un angle différent. 
Nous connaissons les effets d'optique résultant 
de l’imperfection du processus de la vision 
humaine et nous savons qu'il est ainsi possible, 
au moyen de subterfuges appropriés, de recréer 
un relief saisissant. 


RAPPELS ANATOMIQUES 


-Les rayons lumineux traversent les milieux 
réfringents de l'œil. Cornée, humeur aqueuse, 
humeur vitrée et cristallin filtrent la lumière 
reçue et projettent l'image réelle sur la rétine 
en une image virtuelle inversée. La rétine est 
une membrane semi-sphérique concave, 
constituée de deux types de cellules nerveuses : 
bâtonnets et cônes. Par l'intermédiaire du nerf 
optique, l'image est alors transmise sous forme 
de rnessage nerveux à l'encéphale. Remar- 
quons que ce dernier reçoit l'image inversée et 
doit la redresser. Ceci explique la mauvaise 
perception des distances et des volumes qu'ont 
les très jeunes enfants ; leur cerveau doit affiner 
par l'expérience (les chutes par exemple) leur 
vision du monde extérieur. 

Chaque œil, du fait que la rétine n'est pas 
plane, perçoit donc une image en relief. Les 
deux images virtuelles (une par œil) ne sont 
pas identiques ; elles résultent d'une perception 
distincte de chaque œil d'une image réelle, 
Mais l'encéphale les assimile à une seule et 
unique image: c'est la vision binoculaire. 
Utilisant ces connaissances anatomiques, il 
s'avère possible d'abuser le cerveau en vision- 
nant avec chaque œil une image plane stéro- 
scopique (images identiques regardées sous un 
angle légèrement différent). La conjonction des 
deux images provoque une impression de 

PRE LE Len a EL LOU A CAL ET EMULE relief. À l'instar du stéréoscope, cité plus haut, 
PATENT OT A TT LA LEO TE DO EE IQ UE AMED A le logiciel d'animation Cyber Studio résoud en 

pour n'apercevoir qu'une seule image, les objets 3D prennent du relief. partie le problème de l'attribution à chaque œil 

de l'image qui lui correspond. 
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os GRAPHISME 


INITIATION 

















A CHAQUE ŒIL SON IMAGE 
(EE | 
Délicat problème à résoudre quand la sortie est 
faite sur écran, le subterfuge du miroir, peu 
pratique, est toujours possible mais en divisant 
par deux la résolution de l'image finale (2 vues 
sur le même écran). Une autre solution 
consiste à utiliser des lunettes dont les verres 
sont teintés par des couleurs complémentaires, 
rouge et cyan par exemple. 

L'image de gauche est tracée en rouge sur la 
totalité de l'écran tandis que l'image de droite 
est tracée en cvan par la précédente. Le filtre 
rouge placé sur l'œil gauche fait disparaître le 
dessin en cvan et, inversement, le filtre cyan 
sur l'œil droit élimine les tracés en rouge. 
Chaque œil reçoit donc l'image qui lui est 
destinée, la scène est plein écran, les deux vues 
partagent la résolution de l'écran. 

Cette solution ne permet pas la restitution de la 
couleur, c'est d'ailleurs le système qui était 
utilisé par le cinéma noir et blanc en relief: les 
cartes en relief de l'IGN emploient également 
ce procédé. Sur un écran, les images en relief 
de ce tpe sont généralement des objets 3D 
dessinés en mode filaire, la résolution de 
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l'écran étant insuffisante pour afficher correcte- 
ment des objets plus complexes. 

Une troisième solution, récemment mise au 
point grâce à l'arrivée des nouvelles tech- 
nologies, consiste à afficher alternativement les 
deux images sur plein écran et d'obturer en 
même temps l'œil qui n'est pas concerné. 
L'obturation est réalisée par des cristaux li- 
quides qui ont la propriété de devenir opaques 
lorsqu'ils sont traversés par un courant. Les 
lunettes sont donc équipées de verres à cristaux 
liquides et reliées au ST. Lorsque la vue de 
droite est affichée, un courant est envoyé au 
verre gauche obturant ainsi l'œil gauche et vice 
versa, à raison de 50 fois par seconde. La 
synchronisation doit être parfaite et le temps de 
réponse du système d'obturation extrêmement 
rapide: la technologie des cristaux liquides 
donne entière satisfaction. Ù 

Ces imayes en relief peuvent utiliser entière- 
ment la résolution et la palette de couleurs du 
ST, c'est le meilleur système actuel, avec 
toutefois trois inconvénients: une augmenta- 
tion du scintillement (deux affichages pour 
une image), la nécessité d'être branché au 
micro-ordinateur et, enfin, le prix élevé des 
lunettes (1 890 F). 


LES PARAMETRES DU RELIEF 

SR 5 | 
Cyber Studio génère des couples d'images et 
pilote les lunettes à cristaux liquides. Plusieurs 
paramètres sont ajustables: l'effet stéréosco- 
pique de 0 à 100 % correspond au réglage de 
l'écartement des yeux — plus il est important 
et plus l'effet stéréo est sensible — et de la 
position des objets (derrière, sur ou devant le 
plan de l'écran). Le réglage de la perspective P 
au 3/4 permet également d'accentuer le relief. 


Le couple d'images peut être sauvegardé auto- 
matiquement pour être traité avec Degas où un 
autre logiciel de dessin: (sélectionnez l'effet 
stéréo dans le réglage de la Supervue). 


Vous pourrez ainsi colorer les deux vues afin 
d'utiliser des lunettes bicolores, ou imprimer 
les deux vues pour créer l'effet de relief à l'aide 
d'un miroir (n'oubliez pas d'inverser la vue de 
gauche qui sera redressée par la réflexion dans 
le miroir). 


À vous maintenant de tester différents réglages, 
de créer des scènes complexes avec plusieurs 
plans de profondeur et, pourquoi pas, de 
construire une animation en relief. ml 


Deux nouveaux logiciels ont 


| retenu notre attention ce mois- ci; 
| ils complètent la liste déjà bien 
| fournie des outils graphiques du 


| ST, tout en offrant des 
fonctionnalités inédites. 


IMAGIC 


. 
LOGICIELS GRAPHISME EE 


ET ZZ LAZY PAINT 


L e premier, /agic, est une sorte de 
slide show très sophistiqué, autorisant 


les manipulations les plus folles d'images. Le 
second, 27 Lax]' Paint, permet de travailler sur 
des images de très haute résolution et des 
documents numérisés par un scanner. 


société Application Systems Paris. /magic se 
compose de plusieurs modules : 

- un module de manipulation et d'animation 
des images baptisé Denise, 

- un véritable langage, Imagine, doté d'un 
interpréteur et d'un compilateur, 


- un module d'éxécution des shows indépen- 
damment d'nagic, autorisant la diffusion des 
animations sans le logiciel, 

- SnapMaster, un utilitaire de capture d'images. 
Quelques chiffres permettent de se rendre 
compte de la puissance de ce produit: jusqu'à 
1000 images directement accessibles en mé- 


Patrick Cabon 
avec la collaboration 
d'Augustin Garcia Ampudia 


IMAGIC 





Présenté à Micro 88, magic est désormais 
disponible en version française réalisée par la 





LE SIECLE DES LUMIERES 


A l'aube de la Révolution, vous 
vivez une aventure fantastique 
dans le Château de Versailles. 
Vous devez approcher le Roi, 
ruser et séduire pour découvrir 
quel héros célèbre vous incaärnez. 
Si vous réussissez, il vous faudra 
alors faire preuve d'une grande 
stratégie militaire au cours d'une 
célèbre bataille du passé, 


“Pix public généralement constaté 
(Atari ST, PC 8t compatibles, disquette 245 F) 





LBAË 


FRANCE IMAGE LOGICIEL 


LERAISSON DU I 


ue GRAPHISME 10GIcELS 


moire avec un MEGA ST4 et cela grâce à un 
algorithme de compactage et décompactage 
assez efficace et rapide (25 images/s). Pilotage 
de plusieurs ST (jusqu’à 255), à partir d'une 
unité maître, via l'interface MIDI, pour la 
création de murs d'images ; plus de 50 effets 
paramétrables pour l’enchaînement des images 
(rideaux, mixages, rotations, mosaïques, dé- 
coupes...), Un éditeur de texte permet égale- 
ment d'utiliser ce produit pour des annonces 
publicitaires ou pour la création de films 
pédagogiques. La manipulation du logiciel est 
facilité par l'emploi de panneaux d'icônes 
regroupés en quatre niveaux : les fonctions de 
création et de manipulation de la banque 
d'images, les outils de dessin, les fonctions de 
manipulation des images et enfin l'éditeur de 
film. Un bureau, sous la forme classique de 
menus déroulants, chapeaute l'ensemble. 
Imagic récupère des fichiers dans les formats : 
Degas, Néo, Art, Stad, Amiga IFF, Signum..., 
qu'ils soient compactés ou non. Pour les 
formats rebelles, vous pourrez, de toute façon, 
capturer les images avec SnapMaster. Les 
images sont chargées une à une, ou auto- 
matiquement dans le cas d'une série, et 
viennent prendre place dans la banque 
d'images. Trois buffers permettent la manipu- 
lation et le mixage des dessins, cinq modes de 
travail sont présents: NORMAL, AND, XOR, OR, 
ou NOT. Neuf des images de la banque sont 
affichées en permanence, des curseurs per- 
mettent de se promener dans la banque. 

Le module de dessin est très complet avec les 
outils de tracés habituels et les fonctions de 
manipulation de blocs. La création d'une ani- 
mation s'effectue très simplement en remplis- 
sant une bande avec les icônes des images, 
l'effet qui leur est appliqué, le temps d'affi- 
chage, Vous pouvez également placer une 
* boucle pour la répétition d'une séquence, 
toujours aussi simplement,à l'aide des icônes. 
Cette méthode permet déjà la réalisation de 
shows sophistiqués mais, pour utiliser toute La 
puissance d'/magic, il vous faudra passer par le 
langage Imagine. Ce dernier possède une 
structure comparable au Pascal ou au C, vous 
permettra de retoucher les animations créées 
par la technique des icônes et, également, 
d'élaborer vos propres effets. 

Comme vous pouvez le constater, avec /ragic 
on est loin du petit utilitaire de défilement 
d'images, généralement fourni avec les logi- 
ciels de dessin. Vous pourrez enfin créer une 
présentation de vos œuvres infographiques 
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digne de votre talent. 

Le prix de ce nouveau logiciel est de 2 300 F 
TIC: il nécessite un minimum 1 Mo de 
mémoire et fonctionne dans les trois résolu- 
tions du ST. 


LL LAZY PAINT 


Human Technologies réalise les dernières 
mises au point de son nouveau logiciel de 
dessin bit-map. Z7 Lazy Paint propose deux 
philosophies de création graphique: le travail 


Fig.1 — Trame à la sortie du scanner. 








ZTOmADIZ AMD 





 RSALLEIELEE 


Editeur de filtre 


| Seuil bas 18 4. 


Te 


sur des dessins en haute résolution mono- 
chrome et sur des images numérisées, pour 
lesquelles aucun produit n'était, jusqu'à ce 
jour, parfaitement adapté. 

ZZ LazyPaint est, Surtout et avant tout, un 
logiciel de dessin qui travaille sur toutes sortes 
de résolutions d'images, allant de 75 à 300 dpi 
(points par pouce) aux formats A4, A3, etc. à 
la française ou à l'italienne (portrait ou pay- 
sage). Dans cette optique, il charge et sauve- 
garde des fichiers aux formats ..MG, .P13, .RGH 
et IFF (Gem, Degas, ZZ-Rough, Standard Ami- 
ga) et même Postscript. 


A Fichier Edition Facilités Filtres 


Fig.5 — Quatre pes 
de loupe possibles. 






















Lors du lancement du logiciel, les options se 
présentent sous forme d'icônes à la façon Mac 
Paint. Tout y est: aérographe, gomme, pin- 
ceaux, textes, loupes. Tout est paramétrable. 
D'un point de vue strictement graphique, ZZ 
LazyPaint offre tout ce qu'on attend de ce type 
de logiciel avec, en plus, la multirésolution 
graphique monochrome. 

Une option permet de piloter directement un 
scanner. Les images numérisées présentent 
deux caractéristiques qui empêchent un traite- 
ment efficace avec les logiciels monochromes 
habituels. En premier lieu, leur résolution est 
de loin supérieure au 640 X 400 points de 
l'écran; la figure 1 numérisée en 300 dpi 
représente une matrice de 1792 X 2240 points! 
Deuxième caractéristique, ces images sont tra- 
mées, c'est-à-dire que les différents niveaux de 
gris de l'image correspondent, en fait, à des 
trames plus ou moins reserrées. 27 Lazy Paint 
permet la manipulation de l'image entière, le 
bouton droit de la souris assure le déplacement 
de la portion de l'image visible à l'écran. Il est 
ainsi possible de travailler sur n'importe quel 


détail de l'image. La zone affichée correspond 
au maximum aux 640 X 400 pixels de l'écran ; 
il n'est pas possible de travailler sur une vue 
réduite de l'image. ZZ Zazy Paint permet, 
néanmoins, l'affichage de la totalité de l'image 
à l'écran, afin de visualiser les retouches 
apportées et de sélectionner, directement, un 
détail de l'image. 

Il n'est pas évident de retravailler une image 
tramée et c'est là que ZZ Lazy Paint propose 
des outils bien adaptés. Par exemple, vous 
dessinez avec les instruments habituels mais 
avec la trame produite par le scanner. La 
densité de la trame courante est sélectionnée 
sur la barre ou directement sur l'image, en 
pointant sur le détail qui doit être retouché ; 
vous êtes ainsi sûr de travailler avec la bonne 
densité de gris. Le logiciel permet également la 
création de dégradé automatique pour, par 
exemple, estomper une Zone fortement 
contrastée. ZZ Zazy Paint dispose d'une se- 
conde trame plus régulière qui permet d'avoir 
de meilleurs résultats en photocopie ou lors de 
l'utilisation des images par les logiciels de 


LOGICIELS GRAPHISME jean 


micro-édition. Autre fonction particulièrement 
utile: le filtrage qui permet de corriger le 
contraste des images ou d'éliminer des valeurs 
de gris parasites. 


Ici, vous créez graphiquement votre propre 
filtre (figure 2), adapté à vos besoins, que vous 
pouvez sauvegarder pour une utilisation ulté- 
rieure. ZZ Lazy Paint fonctionnera également 
sur grand écran; il sera alors possible de 
travailler sur un détail beaucoup plus impor- 
tant. 

Les images peuvent être imprimées sur la laser 
Atari, une laser compatible PostScript (le dessin 
peut être sauvegardé dans ce format), une 
imprimante matricielle compatible Nec ou 
Epson et également l'imprimante couleur à jet 
d'encre Canon FP510 (en monocouleur). 
ZZ Lazy Paint, au prix de 890 F TTC, propose 
l'un des meilleurs outils de dessin en haute 
résolution monochrome et complète l'offre de 
la configuration de micro-édition de la société 


Human Technologies, utilisant le scanner Ca- 


non IX12 F. es 
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80 JOURS 


LE TOUR DU MONDE EN 


VERS LAVENTURE) 


Héros légendaire de Jules Verne, 
vous incarnez Passepartout, le 
fidèle domestique de Philéas Fogg. 
Vous suivez votre maître à travers 
le monde entier pour Une aventure 
en 80 jours. Le temps vous est 
compté. Ménagez votre santé et 
‘votre argent, Attention. de multiples 
péripéties vous attendent ! 


"Prix public généralement constaté, (Amstrad Commodois, Atan ST, 
PC at compatibles, disquette de 149 F à 245 F). 


LBAË 
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D LIVRES 


Atari Magazine est allé faire un 
tour chez le libraire et a lu pour 
vous les nouveautés du mois. 


F.-0. Lelaidier Alvarez 
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AUTOUR DU ST 


es éditions Micro Application innondent 

le marché avec des ouvrages consacrés 
aux produits phares du ST. Les édtions P.S.I 
restent plus modestes et essayent d'attirer le 
public avec un recueil de programmes. 


Atari ST en famille, 40 
programmes en Basic GFA 


Jean-François Sehan, Editions PSI. 145F. 


Ce livre se donne pour but d'aider les néophytes 
de la programmation à prendre contact avec 
leur machine et le langage le plus utilisé sur 
ST:le Basic GFA. Comme l'illustre parfaitement 
la couverture où l'on peut voir une famille 
contempler (béatement?) un ordinateur, cette 
initiation s'adresse à un groupe de personnes 
démunis devant leur nouvelle acquisition. Cet 
ouvrage se veut pédagogique puisque chaque 
programme est accompagné d'un organi- 
gramme, d'une liste des variables, et d'un 
commentaire des lignes du listing. Le lecteur 
devrait, de cette manière, assimiler les tech- 
niques de programmation. En réalité, le but 
recherché est bien loin d'être atteint. En effet, 
le Basic GFA, selon le dire de son auteur, Frank 
Osrtrowski, se propose d'arriver au niveau de 
structuration du PASCAL, du C ou de tout autre 
langage du même style (MODULA 2, etc.), et, il 
faut l'avouer il y parvient dans une certaine 
mesure. Par exemple, l'instruction ‘’GOTO” 
bannie des langages structurés n'existe en Basic 
GFA que par souci de compatibilité. Elle est 
totalement inutile et même propice aux er- 
reurs. En conséquence, les numéros de lignes 
ont été supprimés. Or, dans ‘Atari ST en 
famille” la quasi totalité des programmes 
comporte un nombre important de ces instruc- 
tions parasites. Tous les choix de branchement 
se font à l'aide du malfaisant "GOTO” et l'on 
obtient très vite un enchevêtrement inextri- 
cable. Sans entrer dans les détails, l'aspect 
présenté par chaque listing n’est digne ni de ce 


langage, ni de l'Atari ST. Cela ressemblerait 
plutôt au Basic archaîque de l'Atari 130 XE ou 
du ZX Spectrum. Pourtant, l'intérêt des thèmes 
choisis est judicieux pour une utilisation fami- 
lilale finances, pédagogie, cuisine, jeux natio- 
naux, temps, forme, bricolage et utilisataires ; 
huit préoccupations réelles d'une famille type. 
Répétons-le, c'est bien dommage que leur mise 
en œuvre soit ratée. En conclusion, le prosses- 
seur d'un ST à court d'imagination trouvera 
dans ce livre une source d'idées diverses et 
variées. Il pourra ainsi exploiter au mieux ces 
sujets, en s'inspirant des organigrammes, à 
condition, bien sûr, de repenser totalement le 
programme à l’aide d'ouvrages de prorammar- 
tion appropriés. 





Programmation en Basic GFA 3.0 
Engels et Gorgens, Editions Micro Application, 
349F. 

Bien que le manuel Basic GFA 3.0 soit clair et 
relativement complet, compte tenu des possibi- 
lités du langage, les explications des instruc- 
tions restent très succinctes et leurs applications 
pratiques difficiles à mettre en œuvre, surtout 
pour le chapitre concernant la programmation 
de GEM. ù 

Ce livre développe la plupart des parties théma- 
tiques du manuel en construisant un ou 
plusieurs programmes utilisant plus particuliè- 
rement une panoplie d'instructions dédiées au 
thème en question. La brève explication consa- 
crée à chaque instruction prend, pour l’utilisa- 
teur du Basic GFA, une signification concrète, 


PROGRAMMATION 


‘CA 
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sentées trouveront sans conteste leur utilité 
dans les applications du programmeur confir- 
mé:si la plupart des instructions du 3.0 sont 
passées en revue, l'accent est mis sur les 
différences avec les versions précédentes. Une 
connaissance parfaite du GFA 2.0 s'avère donc 
nécessaire, voire indispensable, pour tirer profit 
de cet ouvrage. 

Les nouvelles structures SELECT-CASE IF , la 
gestion des interruptions, la ligne A, la mise au 
point, l'AES, l'intégration des routines compi- 
lées, les variables et les pointeurs, l'arith- 
métique entière. tels sont, pêle-mêle, les 
points essentiels figurants au sommaire de ce 
livre. Ces propos sont illustrés par des applica- 
tions intéressantes comme une procédure uni- 
verselle de mise au point, un générateur 


EDITIONS MICRO À ATI 15 A ES 
MS PE 4 d'icônes, ou un analyseur de fichiers de res- 


et les paramètres, trop souvent abstraits, sont 
sources (RSC). 


clairement commentés. Les procédures pré- 












> 97 


TRUCK 
Vous allez vivre une compétition 
de Formule 1 passionnante |! 
Votre véhicule : un énorme camion 
caréné et sans remorque pour 
une puissance maximum. 
| Objectif : aller très vite, rouler sur 
fi Punre deux roues latérales, zigzaguer 
D A — entre les bornes pour être le 
| 2 — P premier sur la ligne d'arrivée. 
te 1 nn Attention, départ ! 
LE “Prix public généralement constaté 
L 


(Amstrad, Atari ST, PC et compatibles, cassette où disquette 
de 119 F à 245 F) 
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Toutefois, la densité des informations est telle 
que le lecteur s'y perd. À quand un index très 
détaillé ou une architecture réelle dans les 
ouvrages de Micro Application ? 

La disquette contenant les programmes, com- 
mentés dans ce manuel pratique, permettra, en 
manipulant les procédures et en faisant varier 
les paramètres, d'agrémenter la lecture. Nous 
regretterons cependant le prix assez élevé 
(349F avec disquette) de ce livre plein de 
renseignements précieux. 


S.0.S GFA Basic 

Editions Micro Application, 149 F. 

Très à la mode ces derniers temps, le petit 
“mémo” pratique au format de poche vient à la 
rescousse de ceux qui n'ont pas de temps ou 
l'envie de se plonger dans le manuel fourni 
avec le logiciel. La philosophie de la collection 
"SOS" pourrait se résumer ainsi:’"retrouver 
rapidement la syntaxe d'une instruction ou le 
maniement d'une option, d'un logiciel”. Le 
mémo ”’S0S” Basic GFA” en est une illustration 
parfaite :il permet de se remettre en mémoire 
les paramètres d'une instruction du GFA 2.0 ou 
les variantes d'une commande. De manière 
identique à tous les S.O.S, le classement 
thématique se complète d'un index alphabé- 
tique. Le prix est encore trop élevé pour ce 
genre d'ouvrage, comparé au prix de vente du 
logiciel lui-même. 
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Le livre du langage machine 
Editions Micro Application, 149 F. 

La nouvelle édition d'un classique des éditions 
Micro Application respecte les conditions re- 
quises pour ce type d'ouvrage:initiation et 
astuces liées directement au ST. Le premier 
sujet traité concerne la représentation des 


données selon le schéma bien connu des: 


systèmes binaires, décimaux, et hexadécimaux, 
codages DCB, table ASCII... 

Immédiatement après ces généralités, vient la 
présentation du microprocesseur MC 68000 
avec une description des registres ainsi que des 
différents modes d'adressage. L'ouvrage se 
poursuit avec un guide théorique des assem- 
bleurs (tout particulièrement, l'assembleur 
AS68, fourni avec le kit de développement, est 
décrit en annexe) avant d'arriver, enfin pour- 
rait-on dire, à la programmation pratique sur 
ATARI ST. Celle-ci ne commence qu'à partir de 
la seconde moitié du livre, tandis que la 
première ne concerne que le débutant. Le 
premier programme, construit pas à pas, est 
une conversion de chiffres décimaux en 
chiffres binaires avec entrée des données et 
affichage du résultat. Cet exemple, fort bien 
commenté, ne désarçonnera pas le lecteur ; le 
listing final paraîtra sans aucun doute clair et 
simple, s'il est considéré avec un peu d'atten- 
tion. Peu à peu, le niveau des programmes 
s'élève, mais la quantité de nouveautés, appor- 
tées à chaque progression, est savamment 
dosée et la plupart des procédures proviennent 
des exemples précédents. A la fin de ce 
chapitre, on aboutit au calcul de la factorielle, 
nécessitant une gestion précise de la pile. Deux 
applications d'envergure terminent l'ouvrage: 
une méthode d'arthmétique à virgule flottante 
et un moniteur de disque annoncé comme 
’rudimentaire” (mais qui fait bien ses dix 
pages d'assembleur). Là, le lecteur doit ”s’ac- 
crocher” pour arriver à décortiquer les routines 
utilisées, mais patience et explications lui 
permettront de comprendre l'essentiel. Un bon 
livre à un prix raisonnable. 

Nous regrettons, cependant, les généralités qui 
occupent la majorité de l'ouvrage aux lieu et 
place d'exemples clairement commentés et 
l'absence d'utilisation pratique d'un micro- 
assembleur. 


Le livre de 1ST Word Plus 
Helmut Krauss, Editions Micro-Application, 
299 F. 


Destiné aux possesseurs du logiciel de traite- 
ment de texte IST WORD (comprenant IST 
WORD PLUS proprement dit, ainsi que IST 
MAIL), cet ouvrage vous emmènera vers une 
utilisation plus profonde de ce produit. 
Combien d'utilisateurs ne connaissent que le 
dixième des possibilités d'une application, 
faute d'avoir appris à manipuler telle ou telle 
option ? 

Une approche pédagogique reprend les grandes 
lignes de la documentation fournie avec 1ST 
Word Plus en la complétant par des exemples. 
La deuxième partie encourage le lecteur à une 
personnalisation de son logiciel, avec entre 
autres, le formatage du texte, la manipulation 
des dictionnaires et la création de ‘drivers” 
pour diverses imprimantes. Trois parties consa- 
crées aux textes longs (bloc-notes, glossaires, 
index), aux tableaux et à l'insertion de gra- 
phismes achèvent le second chapitre. Une brève 
approche de la P.AO. cerne les possibilités de 
IST WORD PLUS dans ce domaine auquel il 
n'est, cependant, absolument pas dédié. La 
dernière partie est consacrée à l'exportation et 
l'importation de fichiers avec le système de 
gestion de base de données et le tableur du 
même éditeur, respectivement SUPERBASE et 
CALCOMAT. Le prix de ce livre peut paraître 
élevé pour un livre dédié à un: logiciel dont le 
coût est faible. Rappelons, toutefois, qu’une 
disquette d'exemples et de fontes de caractères 
est incluse. 


S.O0.S 1ST Word / 1ST Word Plus 
Editions Micro Application, 129F. 

Une présentation syntétique des possibilités de 
ces logiciels, un classement par thèmes (instal- 
lation, édition, formatage, graphisme (IST 
WORD PLUS), impression), un index alphabé- 
tique détaillé, telles sont les composantes de ce 
livre à avoir en permanence sous la main lors 
de l’utilisation du logiciel pour retrouver l'in- 
formation. 

Attention, ce n'est certainement pas un livre 
d'apprentissage. Toujours un prix peut-être un 
peu trop élevé pour un mémo. 


Bien débuter avec Superbase 


Jérôme Boely et Eric Granados, Editions 


Micro Application, 149 F. 
SUPERBASE est un système de gestion de base 
de données relationnelle, fonctionnant entière- 





ment sous l'intégrateur graphique GEM, dispo- 
nible sur ST, PC et AMIGA. Cet ouvrage ne fait 
aucune distinction entre les trois ordinateurs, si 
ce n'est les particularités signalées sur le 
moment. Le livre commence par les généralités 
d'usage sur la mise en route du logiciel et 
l'interface offerte à l'utilisateur. L'apprentissage 
débute par la création classique d'un fichier 
d'adresses (à l'usage supposé d'un médecin) 
pour se faire la main, aboutissant à l'impres- 
sion d'étiquettes. Des interventions d'ordre plus 
général sont envisagées sur les fichiers :création 
d'une fiche avec différents types de champs 
(texte, numérique, ou date), adjonction et 
suppression d'un champ, modification des 
paramètres de la fiche préalablement établie. 
Les chapitres 3 et 4 traitent respectivement de la 
construction intégrale d'un fichier, ainsi que de 
la consultation via un filtre (sélection multi- 






LIVRES 


critère). Suit une description des fonctions 
avancées comme l'utilisation du logiciel, l'ex- 
ploitation du concept relationnel, ou l'impres- 
sion. Le chapitre 6 est consacré à l'intégration 
de SUPERBASE dans la gamme de produits 
pour ST:exportation et importation permettent 
de récupérer ou de transférer un grand nombre 
de fichiers ASCII en provenance d'une applica- 
tion quelconque (base de données relation- 


. nelle, traitement de texte, tableur...). Le cha- 


pitre 7 décrit la relation entre la base et les 
imprimantes. Et enfin, une approche de SU- 
PERBASE PROFESSIONAL (muni, entre autres, 
d'un langage de programmation ) incitera plus 
d'un lecteur à acheter la version plus évoluée 
de ce produit. Pour en faciliter la lecture, 
l'ouvrage est parsemé d'exercices corrigés, ainsi 
que de résumés récapitulant l'essentiel des 
chapitres d'apprentissage. 





Vous êtes seul à bord de votre 
pick-up. destination Black Moon 
City. Soudain. un énorme 
camion surgit, sirènes hurlantes, 
et tente de vous percuter, 

Un duel sans merci s'engage, 
alors, entre vous et le camion fou. 
Saurez-vous venir à bout de cet 
ennemi roulant non identifié? 


* Prix public généralement constaté, 
(PC et Compatibles, Atari ST) 
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En réponse à de nombreux lecteurs 
qui souhaitent mieux connaître et 
mieux utiliser les fonctions 
courantes du ST, nous allons les 
initier à une série de conseils 


pratiques. 


F.-0. Lelaidier Alvarez 
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CONSEILS PRATIQUES 


LES ACCESSOIRES DE 


BUREAU 
PR 


Un accessoire de bureau est un programme qui 
s'installe dans le menu déroulant à l'extrême 
gauche de la barre de menu. L'Atari ST admet 


six accessoires simultanément en mémoire. Le 


programme-accessoire se charge en mémoire 
lors de la mise en route du système ou lors 
d'un REsET où encore lors d’un changement de 
résolution graphique en mode couleur. On dit 
que l'accessoire est résident puisqu'il n'a pas 
besoin de la disquette pour se charger. Il est 
déjà en mémoire dans une zone protégée où 
vos programmes ne peuvent s'installer, 

Lors du “boot” (mise en route), l'Atari ST 
initialise son Tos en interne, vérifie quelles sont 
les unités connectées, puis va regarder sur 
l'unité de disque courante (c'est-à-dire votre 
disquette, si vous n’avez pas de disque dur) s’il 
existe des fichiers avec l'extension .acc. Cette 
extension permet au ST de reconnaître un 
fichier accessoire. Le système charge alors les 
six premiers fichiers avec cette extension, dans 
l'ordre d'implantation sur le disque. En effet, le 
ST n’acceptant que six accessoires, il doit en 
choisir six, prend donc l'ordre chronologique 
dans lequel ils ont été placés sur le disque. Ceci 
étant fait, le système cherche un dossier nom- 
mé AUTO sur le répertoire principal (c'est-à-dire 
le niveau supérieur) de l'unité de disque 
courante. 

On peut donc avoir plus de six accessoires sur 
un disque à condition de les renommer avec 
une extension différente .AcA ou .Acx par 
exemple. Si vous possédez une configuration 
monodisquette, nous vous conseillons de faire 
une disquette système sur laquelle vous ins- 
tallerez vos accessoires (avec leur fichier res- 
sources .RsC si besoin est) et un dossier AUTO 


contenant les programmes à lancer auto- 
matiquement. 

Attention, certains accessoires peuvent se du- 
pliquer et installer dans le menu déroulant 
deux options, vous privant d'un accessoire 
supplémentaire. De même, certains accessoires 
nécessitent, pour fonctionner correctement, la 
présence de leur fichier ressource. Ce fichier 
contient les icônes, les boîtes de dialogue 
utilisées par l'accessoire. Ils ont le même nom 
que le fichier Acc avec une extension dif- 
férente: .RsC. 


LE DOSSIER AUTO 


Le dossier AuTo permet d'exécuter des pro- 
grammes automatiquement lors de la mise en 
route. Ces fichiers ont l’extension .PRG, .Tos ou 
.TTP, Mais ne peuvent en aucun cas contenir 
des appels au GEM. En effet, les GEM VDI et 
GEM AES ne sont pas encore reconnus par le 
système lors du lancement d'un programme du 
dossier AUTO. Il n'y a pas à priori de limite 
dans le nombre de programmes installés dans 
le dossier AUTO. En ce qui concerne l'ordre de 
lancement des programmes, il s'avère être celui 
de l'installation dans le dossier. 


LA BOITE DE SELECTION DE 


FICHIERS 
EE RE A 


Une boîte de sélection est une zone rectangur- 
laire qui s'affiche lors des opérations sur les 
fichiers. A l'aide du clavier, des boutons et des 
ascenseurs, vous pouvez dialoguer avec le 
système. Bien souvent, on utilise ces boîtes de 
manière simple alors qu'il existe bien des 
astuces pour gagner du temps. La figure 1 


SELECTEUR D'OBJET 


Répertoire: 
A:\#,LI 


FE 
Éeilll) 


== 2 Sélection! 


FA : 
6FA 


DERI 
DERI{ 


LEoNFTRNER] 


Fig. 1 


représente une boîte de sélection, nous allons 
vous donner la signification de chacun des 
éléments la constituant: 

- (1) le chemin d'accès. 

Il permet d'indiquer au système le chemin qu'il 
doit suivre pour arriver au fichier que l’on veut 
traiter. Ce chemin commence par deux carac- 
tères déterminant l'unité de disque où se trouve 
le fichier: A: pour le premier lecteur de 
disquettes, B: pour le second lecteur de dis- 
quettes, C: pour la première partition du disque 
dur, et ainsi de suite jusqu’à P: . Si ces deux 
caractères sont omis, le système prendra par 
défaut l'unité courante. Le caractère suivant est 
un \ (anti-slash), il s'obtient avec les touches 
ALTERNATE et à. Il désigne le répertoire principal, 
c'est-à-dire le niveau supérieur d'un disque. Si 
le fichier se trouve plus bas, il faudra indiquer 
tout le chemin à suivre encadré par des \. Par 
exemple, A: \REDACT\TEXTES\+.LIB signifie 
que l’on désire tous les fichiers avec l'extension 
LIB se trouvant dans le dossier TEXTES lui-même 
inclus dans le dossier REDACT. 

La touche Esc permet de nettoyer la ligne du 
chemin d'accès, les flèches et les touches 
BACKSPACE et DELETE de se déplacer ou de 
détruire des caractères. Le joker + remplace un 
mot entier ou une partie de mot. Par exemple: 
«.LIB désigne tous les fichiers avec l'extension 
LB et NEW+.» tous les fichiers commençant par 
NEW et ayant une quelconque extension. De 
même, le joker? remplace un et un seul 
caractère. Si vous modifiez la ligne de chemin 
d'accès, ne validez surtout pas, mais cliquez 
une fois sur l'ascenseur (5 sur la figure) ; 
- (2) case de fermeture. Elle permet de revenir 
à un niveau supérieur lorsque l’on se trouve à 
l'intérieur d’un dossier, ou encore de regarder 
le contenu d'une autre disquette si l'on a 





changé de disquette en cours d'opération. 

- (3) barre de titre. Elle indique le type des 
fichiers recherchés. 

- (4) fenêtre de catalogue. C'est là que sont 
affichés tous les fichiers correspondant à votre 
demande. Les dossiers intérieurs sont montrés 
avec un petit symbole graphique. Pour entrer 
dans un dossier cliquez dessus. Il est également 
possible de valider un fichier en double- 
cliquant sur lui. Cela évite de le sélectionner 
(un clic) puis de cliquer sur l'option CONFIRMER. 
- (5) l'ascenseur. Il permet de se déplacer au 
sein de la fenêtre de catalogue. 
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- (6) la ligne de sélection. Sur cette ligne 
apparaît le nom du fichier que vous avez 
choisi. Vous pouvez, si vous ne tenez pas à le 
chercher dans la fenêtre, taper directement le 
nom du fichier souhaiter. On confirme en 

t sur RETURN ou en cliquant sur CONFIRMER. 
- (7) Boutons. Cliquez sur ANNULER pour inter- 
rompre l'opération en cours, Où Sur CONFIRMER 
pour la valider. Comme vous pouvez le voir 
l'option conrIRMER est entourée en gras, cela 
signifie que l'appui sur RETURN ou ENTER aura la 
même conséquence: ici la validation de l'opé- 
ration. 





 QUESTIONS/REPONSES 


LANGAGES 


Réponse au courrier de M. Christophe Girard 
de Sennecey-le-Grand. 


Certaines fonctions mathématiques 
d'usage courant sont absentes du 
Basic GFA 2.0, entre autres ACOS 
et ASIN. Comment palier ce 
manque? Comment peut-on 
arrondir les nombres, 
eux-mêmes, à une précision 
donnée et non pas à l'affichage ? 


Voici une courte liste de fonctions à garder sur 
un fichier ASCII avec l'extension ”.LST” obtenu 
par l'option Save, afin de l'incorporer à tout 
vos programmes utilisant ces dernières: 
Deffn Cot(X)=1/Tan(X) 

Deffn Arcsin(X)=2+Atn(X/(1+Sqr(1-XxX))) 
Deffn Arccos(X)=Pi/2-@Asin(X) 

Deffn Arccot(X)=Atn(1/X) 

Deffn Sh(X)= (Exp(X)-Exp(-X))/2 

Deffn Ch(X)=(Exp(X) +Exp(-X))/2 

Deffn Th(xX)=@Sh(X)/@Ch(X) 

Deffn Arcsh(X)=Log(X+Sqr(XaX+1)) 

Deffn Arcch(X) =Log(X+Sqr(XxX-1)) 

Deffn Arcth(X)=Log((+X)/(1-X))/2 

Quant à votre problème d’arrondi en interne, il 
suffit de se créer une fonction qui prendra le 
nombre N de décimales voulues de la variable 
réelle X. La limite de N est celle imposée par le 


Basic GFA lui-même, c’est-à-dire des nombres 
simple précision de 11 chiffres significatifs. 
Deffn Round(X,N)=X-Frac(X+107)/10° 


ACCESSOIRES 


Réponse au courrier de M. Guilhem Escoffier 
de Carcassonne. 


Ma souris ne fonctionne plus très 
bien, est-ce une panne ou bien y 
a-t-il un moyen de la nettoyer ? 
Et comment déplacer le curseur 
de la souris avec le clavier ? 


C'est vrai, les souris d'Atari peuvent tomber en 
panne, il faut alors la ramener à votre reven- 
deur, soit à la société TELCI qui s'occupe de la 
maintenance du matériel Atari. Mais, avant 
d'arriver à cette extrémité, il convient de retirer 
la petite boule intérieure et de nettoyer les trois 
petits cylindres avec un coton-tige imbibé 
d'alcool. Les déchets accumulés par la souris 
devraient partir d'eux-mêmes sans avoir à la 
démonter entièrement. La souris devrait fonc- 
tionner de nouveau, à moins que l’engrenage 
intérieur soit défectueux. 

Toutes les manipulations qui suivent 
concernent uniquement le bureau de GEM. 
Pour déplacer le curseur-souris avec le clavier, 
il suffit de presser les touches de déplacement 
curseur et ALTERNATE simultanément. Le curseur 
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se déplace de 8 pixels en 8 pixels. Si l'on presse 
la touche ser en plus, le curseur se déplacera 
de pixel en pixel. Pour valider un item ou 
sélectionner un objet, il faut appuyer simulta- 
nément sur les touches ALTERNATE et INSERT. 
Pour déplacer des objets (drag) avec le clavier, 
il faudra appuyer sur ALTERMATE, INSERT et l'une 
des touches de déplacement curseur. 


HARDWARE 
| 


Réponse au courrier de M.Pélissier de 
Champs-sur-Yonne. 


Existe-t-il pour le MEGA ST 4, un 
écran couleur haute résolution 
graphique? Un logiciel 
monochrome” peut-il fonctionner 
sur un écran couleur et 
vice-versa? La résolution de 
l'écran joue-t-elle ün rôle sur 
l'impression Laser SLM 804 ? 


Les seuls écrans haute résolution disponibles 
sur l'ATARI ST sont monochromes. Il existe 
plusieurs formats pour ces moniteurs, le 
SM 125 d’Atari d’une résolution de 640 x 400 
pixels, et les grands écrans pleine page de 16, 
19, 20, et 24 pouces distribués par Upgrade 
Editions (Megavision) et Human Technologies 
(ZZ-Screen). 


Un logiciel purement monochrome ne peut 
s’utiliser qu'en haute résolution et un pro- 
gramme couleur en basse et/ou moyenne 
résolution. Un artifice logiciel tel Omnires et 
Neores s'avère nécessaire pour s'affranchir du 
mode de résolution. Par exemple, les jeux en 
couleurs s'affichent alors en 16 nuances de 
gris. Sachez toutefois que ces produits ne sont 
disponibles qu'Outre-Manche, distribués par 
Eidersoft Software Ltd. 

En réponse à votre dernière question, l'affi- 
chage et l'impression sur l'imprimante Laser 
SM 804 ne sont pas liés directement. En réalité, 
tout dépend des pilotes (”’drivers”) qui gèrent 
les communications entre les périphériques et 
le ST. Le format maximum accepté par la Laser 
d'Atari est la feuille Ad. 


BUREAUTIQUE 


Réponse au courrier de M. Philippe Ségala de 
Vitry-Sur-Seine. 


Suite à la lecture d’Atari 
Magazine n°4 de janvier-février, 
j'ai pu apprécié votre rubrique 
bureautique et constater que First 
Word était édité en version 
française. Possédant la version 
anglaise, j'aimerai me le procurer 
en français. 


Effectivement First Word existe en français, 
vous le trouverez chez Wings Microelectronics, 
57 rue de Charonne 75011 Paris. Cette société 
est spécialisée dans la distribution d'upgrade 
(mise à niveau), c'est-à-dire l'envoi d'une 
version plus récente d'un logiciel en échange 
de votre version actuelle et d’un forfait supplé- 
mentaire. 


PROGRAMMATION 


Réponse au courrier de G. Dussin de Brest 


J'ai pu constater que le jeu du 
Tic-tac-toe publié dans votre 
numéro 6 comporte une erreur, 
il peut perdre. 


Et oui, personne n’est parfait, il est de notoriété 
publique que le Tic-tac-toe peut toujours se 
conclure par une partie nulle, l'ordinateur doit 
donc obtenir au minimum l'égalité. En rajou- 
tant le test suivant dans la procédure Analyse 
après I(C,L)=Rnd:0.1, on affine encore l'algo- 
rithme : 


IF Odd(C+L) And E=3 Then 


I(C,L)=0.4 
Endif 


En espérant qu'il ne reste aucun cas rare. 






NOUVEAUTES 
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IRON LORD 245F 
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INTERNAT. KARATE + 185F 
IRON LORD 225F 


ATARI ST 
FORCES MAGIQUES 249F 
+LA PANTHERE ROSE+WESTERN 
GAMES+CLEVER AND SMART 
+VAMPIRES EMPIRE 
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Le traditionnel SICOB d'automne 
n'étant plus”, son successeur le 
salon Micro 88, un conglomérat du 
SICOB Spécial Micro et d'Entreprise 
& Micro ne fut pas à la hauteur 
des grandes “foires” de la micro 
d'antan. Atari France, présent sur 
un stand de 150 m2, mettait en 
avant son offre bureautique... Rien 
de nouveau concernant l'univers 
du ST ne fut dévoilé. Le CD ROM 
et le transputer demeuraient au 
stade du balbutiement. Enfin, dans 
un coin, trônait un PC 286 et un 
PC 386 pour ceux qui auraient été 
pris de nostalgie. 


RL Garcia Ampudia 
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LES SALONS ET 
LES NOUVEAUTES 
DE LA RENTREE 


MICRO 88: PETITE CUVEE 


es deux seules grandes nouveautés ”’ST” 

du salon: Reading Partner et L.D.W. 
Power, se trouvaient sur le stand du dynamique 
éditeur/développeur Upgrade Editions que nos 
lecteurs connaissent bien à travers la lecture 
des rubriques graphisme et micro-édition. 


READING PARTNER 


Le logiciel Reading Partner, dont nous ferons 
très bientôt un examen plus complet, est le 
premier programme de reconnaissance de ca- 
ractères disponible en français sur ATARI ST. 
Développé en France par Upgrade Editions, 
Reading Partner s'intègre dans la gamme 
PAO. de la société. Il permet de transformer 
des documents (livres, revues, feuilles dactylo- 
graphiées, etc.) en des textes ASCII que l’on 
peut, à sa guise, retraiter avec un traitement de 
texte ou un logiciel de mise en page. Le 
document initial est une image obtenue avec 
un scanner, Reading Partner l'analyse, l'épure 
de toutes les parties non texte (les graphismes 
par exemple). Les caractères sont examinés un 
par un, et ceux que le programme ne reconnaî- 
tra pas seront signalés pour compléter l'appren- 
tissage de la police utilisée par le document. 
L'accentuation ne pose aucun problème (nor- 
mal, ce logiciel étant développé par des Fran- 
çais….), ce qui permet d'analyser des docu- 
ments écrits en n'importe quelle langue 
utilisant notre alphabet. Rezding Partner pro- 
pose une interface pour chaque modèle de 
scanners disponible sur ST. Les utilisateurs de 
520 et de 1040 ST devront s'abstenir, en effet, 


la configuration minimale se compose d'un 
MEGA ST 2 et d’un disque dur. 


L.D.W. POWER 


On attendait VIP 1.1 en français distribué par 
Atari France, et c'est Z.D.W. Power qui pointa 
son nez en provenance directe de Pologne, via 
les Etats-Unis et la Suisse. Trois Polonais ont 
conçu un tableur hors du commun. Il res- 
semble à Lotus 1-2-3 version 2, il a le goût du 
Lotus, mais ce n’est pas un quelconque clône 
de Lotus 1-2-3, c'est mieux! En effet, non 
content de reconnaître les fichiers WKS, WKI et 
ASCII, d'accepter les macros de Lotus, il auto- 
rise en plus leur sauvegarde et tire parti de 
toutes les facilités du Gem. Avec près de 300 
commandes (accessibles avec la souris ou le 
clavier), il est, selon son éditeur, de 30 à 40 fois 
plus rapide. Surestimation? Seul un test pra- 
tique nous le dira, mais n'en doutons pas, la 
manipulation des feuilles de calculs et les 
calculs élémentaires s'avèrent beaucoup plus 
véloces. Des notes pour chaque cellule, un 
système d'aide en ligne et une impression à 
l'italienne (chose rare) complètent agréable- 
ment ce logiciel. Disponible chez Upgrade 
Editions au prix de 1 490 F TTC. 


UN RESEAU MADE IN SPAIN 
EE 


Les Espagnols réputés pour le Flamenco, le 
gaspacho et les corridas ?? prouvent (si besoin 
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satisfaisant. Le gros problème, c'est que 
cette machine coffite plusieurs briques et 
elle est donc totalement hors de portée 
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READING PARTNER : reconnaissance de caractère. 
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{La version française est |. 
fabriquée sous license de LDH... 
: par UPGRADE EDITIONS (Paris). 


©" "et sera disponible à partir du * 
rs 24 Octobre 1388 L LEA 


L.D.W. POWER : un tableau bors du commun. 


est) qu'ils se débrouillent aussi en matière 
d'informatique en réalisant le premier réseau 
local en étoile, disponible réellement sur ATA- 
RI ST. Auparavant, les Allemands avaient conçu 
un réseau dont les problèmes de fonctionne- 
ment étaient nombreux et dont plus personne 
n'a entendu parler. Turbo Red permet aux 
utilisateurs de ST d'employer leur unité comme 
un poste indépendant partageant un disque dur 
ou une imprimante laser. Le réseau local se 
compose d’un boîtier serveur avec sa propre 
mémoire et de petits boîtiers que l’on connecte 





à chaque poste (ST). La connexion s’'archi- 
tecture en étoile, c'est-à-dire que chaque poste 
est relié au serveur (relié lui-même au disque 
dur ou à la laser qui seront partagés). Si l'on 
supprime un poste, on ne perturbe pas le 
réseau, contrairement au réseau en anneau OÙ 
chaque poste dépend de celui qui le précède ou 
le suit sur la ligne. La transmission des 
données s'effectue en mode parallèle à la 
vitesse de 1 mégabit/seconde. Turbo Red 
bloque le port cartouche des ATARI ST utilisés 
comme postes, mais leur laisse la possibilité de 
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posséder un disque dur personnel non partagé. 
Le prix de Turbo Red est de 12 900 F TTC pour 
2 postes, 22900F TIC avec 4 postes et 
34 900 F TTC en version 8 postes. Turbo Red 
est distribué en France par la société Biolog 
Systèmes. 


LE LANGAGE DES 
TRANSPUTERS 


La société Inférences, éditrice de ILisp et 
FProlog commercialise un outil de développe- 
ment s'adaptant parfaitement à la programma- 
tion parallèle. Le langage DOCCAM est un 
interpréteur OCCAM version 1, le langage des 
transputers. Le programme génère des fichiers 
ASCII et PIS, ce dernier format étant un code 
intermédiaire OCCAM (du type Token). Le 
logiciel et sa documentation sont en français. 
DOCCAM est proposé au prix de 990 F, avec 
possibilité de formation payante. 


UN PAVE GARNI 


La troisième édition du catalogue de logiciels, 
compilés par Atari France, est arrivée. Forte de 
plus de 500 pages, cette nouvelle mouture 
expose, sous la forme de fiches plus ou moins 
détaillées, la grande majorité des logiciels 
disponibles sur la gamme ATARI ST. Tous les 
domaines d'application sont traités (bureau- 
tique, programmation, gestion, musique, gra- 
phisme, etc.), une seule exception: les jeux, 
bannis de cette compilation. Disponible auprès 
de votre revendeur préféré pour la somme de 
50 F TIC. 


UNIVERSAL SCANNER PRINT 
TECHNIK 


Pour présenter ce nouveau scanner, il nous 
faut vous raconter l'anecdote qui constitue son 
histoire. La société Silver Reed disposait d'une 
imprimante thermique et avait beaucoup de 
mal à la vendre. Un Suisse eut l'idée d'utiliser 
cette imprimante comme élément de base pour 
réaliser un scanner 200 DPI vendu en France 
sous le nom de Hawk CP14 (à environ 
16000 F). Sur ce, Silver Reed se dit qu’elle 
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pourrait aussi bien faire elle-même des scan- 
ners. Le SPAT pour PC et ATARI ST naît de cette 
réflexion. C'est alors que Print Technik reprend 
la base Silver Reed et présente l’Universal 
Scanner fonctionnant à 200 DPI (ATARI ST, PC 
et Amiga) pour un prix légèrement inférieur à 
8 000 F. Le scanner est importé par la société 
C.ILC.L. Une version à 300 DPI, ainsi qu'un 
scanner couleur, seront disponibles avant la fin 
de l'année. 


REDACTEUR VERSION 1.97 
REED PEER TENTE MEN SEP PET 


Depuis la 1.89, seule la version 1.94 n'avait pas 
été commercialisée. Enfin, la 1.97 est arrivée, il 
semblerait, d'après Dominique Laurent, l'un de 
ses auteurs, que cette version soit l'ultime avant 
la 2.0 (prévue pour février 1989). On aurait tort 
de se plaindre, puisque chaque version est plus 
complète et meilleure que la précédente. La 
mouture 1.97 tient sur trois disquettes double 
face; le programme de traitement de texte, 
proprement dit, a grossi de quelques Ko. Le 
logiciel contient de très nombreuses polices de 
caractères, la possibilité de sauver des critères, 
un glossaire plus perfectionné, un défilement 
synchronisé sur deux fenêtres (pratique pour 
les traductions). Un programme d'impression 
sur imprimante laser, ÆMPLASER, permet d'im- 
primer des polices de caractères proportion- 
nelles; ce que ne pouvaient ni l'émulation 
Diablo, ni le GDOS. Enfin, dans l'avenir 
(proche?), vous pourrez créer vos propres 
modèles de caractères avec un éditeur de 
polices de caractères indépendant. 


DITES 33 
ES 


Biolog Systèmes présente une gamme de 
logiciels médicaux: MEDI ST, MEDI ST COMP- 
TA, MEDI ST SERVE, VETO ST, VETO ST COMP- 
TA et NUTRIST. Les logiciels MEDIST et 
VETO ST se proposent de gérer à la fois la 
clientèle et la comptabilité d'un cabinet médi- 
cal ou d'un cabinet vétérinaire. Les fiches 
clients possèdent un module de dessin auto- 
risant ainsi la représentation graphique des 
soins donnés. Une maintenance logicielle et 
une assistance téléphonique assurent le suivi 
des programmes. Le logiciel MUTRI ST 
s'adresse aux nutritionistes ainsi qu'aux phar- 
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€ SCHEMA UNIQUEMENT > 
LE DENTISTE : un programme complet. 


maciens. Le programme analyse les besoins du 
patient et établit le régime nutritionnel qu'il 
devra suivre. VUTRI ST est accompagné d’une 
banque d’aliments et d’un module de représen- 
tation graphique des bilans. Le prix du repas: 
2 490 F. 


LA ROULETTE DU DENTISTE 
a pe ne de + | 


La société Logisoft s'attaque au marché des 
applications en proposant un logiciel de ges- 
tion de cabinet dentaire, LE DENTISTE. Chaque 
patient possède sa fiche signalétique avec de 
beaux graphismes représentant les machoires 
supérieures et inférieures (les arcades dentaires 
gérées précédemment sur papier). Le praticien 
peut signaler les actes directement sur le 
graphique et indiquer les renseignements parti- 
culiers sur la fiche d'identité et médicale. Un 
module de comptabilité permet de gérer les 
paiements en cours, les tiers payants, le chiffre 
d'affaires, etc. Ce produit devrait être disponible 
avant la fin 1988. 


PROGICIELS DE 
L'IMMOBILIER 


En dépit des noms fleuris de ces programmes, 
la société Ablys propose des progiciels pour 





l'immobilier tout ce qu'il y a de sérieux. La 
gamme JONOUILLE, COQUELICOT, TOURNE- 
SOL et PERVENCHE correspond aux besoins 
particuliers des différents métiers de la gestion 
immobilière. Chaque logiciel répond à tout ce 
que l'on attend dans ce domaine très spécialisé 
avec en supplément des ”’plus”: en gérance, la 
loi de 1948 et la revalorisation des dépôts 
commerciaux ; en syndic, 17 clés de répartition 
des charges ; en location saisonnière, la tarifi- 
cation sur n'importe quelle durée ; en transac- 
tion, des recherches multicritères d’un bien ou 
d'un prospect. Tous les logiciels permettent la 
création automatique d'écriture comptable sur 
fichiers ASCII. La société Ablys propose un 


“système clés en main” comprenant un ME- 


GA ST avec disque dur et laser, programme, 
formation et assistance pour environ 45 000 F 
HT. Il est possible d'acquérir les logiciels seuls 
pour le prix de 12 000 F HT chacun (gérance, 
syndic, marchand de biens et locations saison- 
nières) ou 6 500 F HT pour la transaction. 


SUPERBASE EN ORBITE 


Micro Application fête son 100.000 utilisa- 
teur du système de gestion de base de données 
SUPERBASE, aussi bien dans sa version per- 
sonnelle que professionnelle (ST, PC et Amiga 
confondus). Pour l'occasion la famille Super- 
base s'élargit avec SUPERBASE I, IT et IV. La 


l'achat de 3 jeux (en une ou plusieurs fois). 
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première est une version sans langage de 
programmation, la deuxième contient un pro- 
tocole de transfert de machine à machine, 
quant à la dernière, elle est orientée communi- 
cations et réseaux locaux. 


ADD ON POUR ADIMENS 
EE 


La nouvelle base de données ADIMENS (voir 
rubrique Burautique), s'enrichit déjà d'un mo- 
dule de programmation. AD/TALK est un outil 
de développement comprenant un interpréteur 
et un compilateur permettant de concevoir des 
applications utilisant AD{HENS. Son prix est de 
690 F HT seul et de 1 290 F HT avec la base de 
données ADIMENS. 

Edité par Atari France. 


BIBLIOTHEQUE ATARI 
RER RS 


Les Editions P.S.I. rééditent le livre de ré- 
férence “Clés pour ATARI ST”. Cette nouvelle 
mouture a été revue et corrigée; on y trouve 
maintenant le Basic ST version 2, le Basic GFA 
version 2.02, un descriptif des circuits des ST et 
MEGA ST et la manière de programmer le 
BIOS, le XBIOS et le GEMDOS en Basic GFA, 
langage C et assembleur 68000, Sortie prévue 
pour le fin novembre. L'autre éditeur phare 
d'Atari n'est pas en reste, quatre titres sont 
annoncés: ‘Le grand livre de l'ATARI ST”, 
"Trucs et astuces 2”, "Bien débuter en GFA Ba- 
sic” et “Outils et algorithmes en GFA 2.0 et 
3.0”. 


‘ COMPTABILITE JAGUAR 


Les logiciels du Jaguar sont spécialisés dans les 
logiciels de gestion pour P.m.e./P.m.i. et bou- 
tiques. Le dernier-né est un programme, conçu 
sous environnement Memsoft. Robot Boutique 
s'adapte aux besoins d'une boutique de 
commerce, de gros ou de détail, en gérant le 
ticket de caisse client, la génération de factures 
ainsi que la caisse enregistreuse. Robof Bou- 
tique est vendu seul au prix de 3 900 F HT ou 
plus de 15000 avec une configuration de 
travail comprenant ST et imprimante. 
Distribué par 16-32 Diffusion. 
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Pnage traitée par LAZY PAINT 


GRAND ECRAN 
RSS ne ee me mu 


Une résolution de 1280 x 960 ou 1024 pixels, 
un coprocesseur réservé à l'affichage qui le 
rend presque aussi rapide que le moniteur 
monochrome SM124, telles sont les principales 
caractéristiques du grand écran MatScreen de 
chez Matrix, rebaptisé ZZ-Screen par son distri- 
buteur Human Technologies. Ce moniteur, 
dédié au dessin technique et à la mise en page, 
existe en deux formats: 19° (19 900 F HT) et 
24” (23 000 F HT). L'écran est accompagné 
d'une carte conçue par la société Siemens se 
connectant sur le bus du MEGA ST. La liste des 
logiciels fonctionnant sur cet écran est en cours 
d'élaboration: citons déjà Calamus, Time- 
works Publisher, Publishing Partner et tous 
les produits GFA. 

Pour imprimer correctement les dessins tech- 
niques créés avec ZZ-2D version 1.3, Human 
Technologies accueuille dans sa section Hard- 
ware deux traceurs: les GRX 300 et 400 du 
groupe ROLAND. 


TRAITEMENT D'IMAGES 


NUMERISEES 
AE ee ee La 


Afin de compléter le scanner ZZ-SCAN, Human 
Technologies propose le logiciel Zasy Paint. À 


première vue, il ressemble à un classique Mac 
Paint sur Macintosh, mais contrairement à 
celui-ci, il peut traiter directement des images 
en 300 DPI (provenant de ZZ-SCAN). Des 
interfaces imprimantes lui permettent d'im- 
primer aussi bien sur Laser Atari que sur 
matricielles Nec P6-P7 ou Epson ; Lasy Paint 
s'adapte également au format P.AO. et Post- 
script. Zasy Paint est commercialisé au prix de 
995F seul, et sera vendu avec le scanner 
ZZ-SCAN. 

Dernière minute: Human Technologies déve- 
loppe un outil de communications (modem et 
minitel): ZZ-COM au prix 890 F. 


TOS 1.4: MISE AU POINT 
nn = | 


Le TOS 1.4 millésime 88 existe bel et bien, 
mais contrairement à certaines rumeurs, il ne 
sera pas présent sur les systèmes avant l'année 
prochaine. En ce qui concerne sa compatibilité 
avec les précédents systèmes d'exploitation, il 
reste dans la lignée de la mouture 1987 : "tous 
les logiciels respectant les normes imposées par 
Atari® en matière de développement fonc- 
tionneront” annonce le directeur technique 
d'Atari France. 

Des caractéristiques erronées se passent sous le 
manteau, des copies pirates circulent, Atari 











Bureau Fichier Visualisation Options 


DEPLACEMENT DE FICHIER (S) 


Nonbre de dossiers : 
Nonbre de fichiers ; 


INSTALLER UNE APPLICATION 


Non de l'application : 
Type de docunent : 


REDIGER .PRG 


Lancenent : 


k 
Type d'application : 


T0S-avec paramètres 
ENLEVER | [ANNULER 


TOS 1.4: configuration de fichiers en aulo-start. 


Magazine s’est informé, et voici, en résumé, 
bn les modifications et nouveautés du TOS 
1.4. 

- Le panneau d'information du nouveau TOS 
affiche la bannière ”’1986,1987,1988". La fonc- 
tion du GEMDOS S— VERSION renvoie le code 
"14, 

- Toutes les fenêtres, même celles qui sont 
cachées, sont remises à jour après une opéra- 
tion de déplacement ou de copie. 

- Il est désormais possible de modifier le nom 
d'un dossier dans l'option ”’Informations”. 

- Les copies de disquettes et le formatage de 
celles-ci s'effectuent dans une seule et même 
boîte de dialogue. 





- Une disquette formatée sur ATARIST est 
compatible avec MS-DOS, ce qui, précedem- 
ment, était vrai seulement dans le sens inverse. 
- Auparavant, lors des déplacements de fichiers 
à la souris, le ST pensait que l’on désirait faire 
une copie, le nouveau TOS autorise un dé- 
placement sans duplication du fichier. Voilà 
qui devrait simplifier les réorganisations au 
sein d’une même disquette. Le déplacement à 
la souris s'effectue de façon identique à la 
copie en appuyant en plus sur la touche 
CONTROL. 

- Toutes les opérations de déplacements, copies 
et suppressions peuvent être interrompues par 
une pression sur la touche UNDO. De même, le 
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nom du fichier et le chemin d'accès de la 
destination sont affichés dans les boîtes de 
dialogue. 

- Une application GEM peut être mise en 
’auto-stat”, c'est-à-dire en lancement auto- 
matique. Le programme s'exécute après le 
“boot” sans pour autant avoir besoin de se 
trouver dans le dossier AUTO. 

- Le ST demande confirmation des écrasements 
de fichiers. 

- De nouvelles options sont proposées lors des 
conflits de noms dans les recopies d'ensembles 
de fichiers et de dossiers : copier quand même, 
passer à la copie suivante et quitter. 

- La copie de disquettes entières et de fichiers 
sur système monodisque est optimisée. 

- Le Sélecteur d'objets de l'AES permet de 
choisir l'unité de disque qui sera prise par 
défaut. 

- L'AES a grossit de quelques fonctions supplé- 
mentaires, et le GEMDOS a entièrement été 
réécrit. 


*- Enfin, pour les nostalgiques du PC, la’ 


séquence de touches CONTROL ALTERNATE 
+ DELETE procède à RESET total, équivalent à 
l'arrêt physique du système. 


LA BONNE VERSION 


Le produit parfait n'existe pas, c'est bien 
dommage. Pour améliorer leurs produits, les 
éditeurs font des remises à jour et oublient bien 
souvent d'en avertir les utilisateurs. Pour se 
retrouver parmi les versions qui se succèdent à 
un rythme plus où moins rapide, voici une liste 
de logiciels ayant vu naître une nouvelle 
mouture depuis peu. 


Le Rédacteur 1.97 
Adimens 2.1 
Superbase Pro 2.01 
ZZ, 2D 1.3 
Signum II 2.01 
Basic GFA 3.03 
Marck Williams C 3.0 
Basic Omikron 3.0 


(1) En 1990, le Sicob aura lieu la première semaine d'octobre à 
Paris Nord Villepinte: cette expo sera conjuguée avec une 
manifestation micro au CNIT. Au printemps se tiendra l'exposi- 
tion micro-informatique de printemps. 

(2) Olé! A l'évidence, l'auteur est un connaisseur! 

(3) Ce qui n'est pas le cas, il faut le rappeler, de certains 
développeurs et éditeurs étrangers qui bidouillent directement la 
mémoire vidéo où font appel à des adresses non documentées, 
dans le seul but de gagner du temps en vitesse d'exécution. 


; 
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TOS 1.4: les nouveaux sélecters d'objets. 
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Bureau Fichier Visualisation AIRRE 


FORMATER 


Disq. ÆE(5] 
Lee 


SUN [DOUBLE] face 


Disqueft [52e seen) 
Nisque Rif. Eee | 





CANRULER ] 


TOS 1.4: une même boîte de dialogues pour la copie de disquette et le formatage de disque. 


OUURIR UN TEXTE: 


SELECTEUR FICHIER 


Répertoire ! 


A! \#,LIB 
Sélection 


LD AUTO... 
D Pit 


Le 


Jaiucwmwnoxo 
M a 2 or © © 47 © 


Q 12Z10" 0 M = Ex 


F3 
Fra ee GER 





DERNIERE MINUTE 
EEE PA RP JE EL LE RS 


Lankhor commercialise un logiciel à caractère 
éducatif: Zroubadour. C'est une réplique de 
celui déjà sorti pour Amstrad CPC avec, ST 
oblige, des graphismes et des effets sonores 
améliorés. Zroubadour raconte l'histoire de 
saltimbanques qui rencontrent des personnages 
au cours de leurs pérégrinations. L'Enchanteur 
les questionne sur la connaissance de contes et 
de légendes, le Gnome s'enquiert de l'aspect 
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Fs 
XPOSANT, ALES MOT =E8LK AE BLK Ée. BLK /MODE + BLK ft SERTION. LE 


musical, avec une dictée, le poète leur de- 
mande de reconstituer deux poèmes entremé- 
lés. Tous les personnages parlent réellement. 
Un petit jeu d'arcade propose un entracte 
récréatif mais toujours pédagogique, il s'agit de 
tirer sur des mots avec un arc. L'aventure n'est 
qu'un prétexte pour interroger, à des niveaux 
progressifs, l'enfant sur ses connaissances en 
matière de musique et de contes et sur sa 
dextérité à recomposer des poèrnes. Chose 
assez rare, qui mérite d'être signalée, 7rowba- 
dour fonctionne aussi bien en couleur qu'en 


monochrome. Seule une princesse se retrouve 
avec un peu de barbe en version noir et blanc. 
Prix: 199F. 

Le petit garçon Rody et son compagnon le 
robot Mastico repartent vers de nouvelles aven- 
tures dans Rod) & Mastico 2. Comme Rambo 
ou Rocky, on prend les mêmes et on re- 
commence, de toute façon, on aurait tort de se 
plaindre, la première version était déjà haute en 
couleur. Sur le même moule que Rod & 


Mastico, Lankhor présente Ploom, un petit 


bonhomme de la préhistoire qui s'est fait ami 
avec un dinausore. Derrière des rencontres avec 
des œufs de toutes les formes et de toutes les 
couleurs, se cache un apprentissage de la 
reconnaissance des formes. Ces deux logiciels 
d'éveil seront disponibles à la fin de l'année. 
Dans le domaine de la programmation, Lori- 
ciels présente la version 2.0 de l'évferpréteur 
€, dont la mouture 1.1 laissait encore à désirer. 


POUR EN SAVOIR PLUS 


BIOLOG SYSTEMES 

6, rue Auguste-Perret 
B.P.5941 — 37059 TOURS 
TEL: 47.38.00.29 
INFERENCES 

26, avenue de Paris 

92320 CHATILLON 

TEL.: 46.55.99.11 
LOGISOFT 

10, place Occitane 

31000 TOULOUSE 

TEL : 61.22.6141 

ABLYS 

BP 45 

30800 SAINT-GILLES 

(16) 66.87.16.18 ; 
MICRO APPLICATION 
13, rue Sainte Cécile 
75009 PARIS 

TEL: 47.70.32.44 

16-32 DIFFUSION 

3, rue de Solférino 

92100 BOULOGNE-BILLANCOURT 
TEL.: 46.21.38.13 

HUMAN TECHNOLOGIES 
54 rue Poussin 

75116 PARIS 

TEL: 47.43.0101 














La Micro au Nord de Paris dans le Calme de Levallois 
A 47 314938 LE DIALOGUE LE SERVICE 


TARIF COLLECTIVITES ET FACILITES DE PAIEMENT 
























Métro Pont de Levallois Ouvert sans interruption de 10 h à 19h 30 du Lundi au Samedi. 
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L’'UNIVERS ATARI 


Seul, un secteur se manifestait en 
force à l'horizon de l'innovation et 
du dynamisme. Nous voulons 
parler de l'informatique musicale, 
et tout particulièrement de 
l'informatique musicale sur 

ATARI ST. 


Christian Van Houcke 
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SALON DE LA MUSIQUE 68: 
LE ST, TOUJOURS LE ST 


à É REP 
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À AS ra ie 

a" : $ À r. 
rt & k : Re 
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0. Une informatique musicale qui attire les béotiens comme les plus avertis (stand Saro). 






| ait nouveau et marquant par rapport 
EM | aux éditions précédentes, un réel fré- 
missement était perceptible, pour qui voulait y 
voir de près, au niveau du marché français des 
éditeurs, devenus également développeurs pour 
la plupart, vent tournant oblige. 


à s'être investi sur le marché français. Un pionnier. 


1. Jean-Claude Dubois, le premier développeur/éditeur 


JCD MIDI SOFTS 





L'éditeur français Jean-Claude Dubois (photo 
1) faisait sensation avec la CAM (850 F), preuve 
de l'intérêt porté à l'enregistrement de studio 
numérisé à moindre coût. Cette console auto- 
matisée MIDI, dédiée au mixage en temps réel 
du volume des instruments en ligne, installée 
en accessoire de bureau dans un environne- 
ment Pro 24 ou Studio 24, dispose de fonc- 
tions d'automation intéressantes: 16 voies aux 
configurations programmables, 4 pistes d'enre- 
gistrement de mixage! 


SARO INFORMATIQUE 


MUSICALE 
RER PERS am de SE 


Pour Jean-Marc Thiébaud, l’arrivée du système 
complet d'automation Midimation (16 pistes: 
27 168 F, 32 pistes: 35 367 F) de JL. Cooper, 
va faire ”’un carton” dans les studios et studios 
personnels. Il y croit comme au Pro 24 il y a 2 
ans. Une console (8 pistes à moins de 


10 000 F1), peut être complétée par une inter-" 


face de mixage Magi, une synchronisation 
SMPTE Sam et son système de stockage, un 
MIDI Mute, et un logiciel ST ou Macintosh 
permettant l'affichage graphique des potentio- 
mètres pour un pilotage plus aisé. Chez le 
distributeur de la gamme Steinberg, on se fait 
volontiers l'écho de l'activité croissante du 
développeur d’outre-Rhin. L'un de ses 24 pro- 
grammeurs, le Français Philippe Gouthier, 
n'hésite pas à affirmer qu'il n’aime plus du tout 
l'ancienne version du Syrthworks DX, dont il 
est l'auteur, et travaille d'arrache-pied sur la 
nouvelle. 


DIGIGRAM 
|| 


Après l'enthousiasme premier recueilli par le 
Midimic (photos 2 et 3) dans le monde entier 
(Etats-Unis, Europe, Japon...), on assiste à un 
refroidissement de sa popularité, attribué à la 
prise de conscience du fait qu'en tant qu'instru- 
ment à part entière, il nécessite un apprentis 
sage méthodique... 


MPI 
ES 


Pour Adrien Gosset, chargé de la distribution 
chez MPI, le clivage entre les musiciens ”’bran- 
chés informatique” et les autres va en s'accen- 
tuant. Pour tenter d'y remédier, sa société met 
en place progressivement des ‘’antennes C-Lab” 
en Province (Montpellier, Marseille, Bordeaux 
et Lyon). Les revendeurs concernés devront 
disposer de stocks de logiciels suffisants, et se 
former aux produits. 


DLR 
PR ES 


Digital Laboratory Research est un groupe de 
programmeurs (photo 4) dont l'ambition 
avouée est de couvrir tous les secteurs de la 
production musicale: enregistrement, post-pro- 
duction, édition, formation. 

C'est ainsi qu'est actuellement ”en chantier” 
un synchroniseur audio-vidéo, Producer, une 
configuration logiciel/matériel susceptible de 
rendre bien des services aux monteurs en 


- 
3. Pourquoi ne pas enregistrer un solo de saxo en numérique avec Midimic? 


post-production audio-vidéo. Ce synchroniseur 
sera notamment capable de piloter jusqu'à 6 
magnétophones à bande, et de gérer les para- 
mètres de consoles MIDI. Il en coûtera aux 
alentours de 20000 F pour acquérir, par 
exemple, une configuration (modulaire) syn- 
chronisant 3 magnétophones. 


L'UNIVERS ATARI È 






2 Le Midimic, un micro MIDI qui installe la notoriété mondiale de son concepteur Digigram. 


MUSIC-LAND 


Enfin, l'échantillonneur Zyex (Commander 
Electronics, 22 000 F) nous parvient nettoyé” 
dans sa version 1.64! Avec son méga-octet de 
RAM en rack (extensible jusqu'à 16 Mo par 
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D L'UNIVERS ATARI 


4. Le développeur Stéphane Cabanis (Musigraph, Lasergraph, Amadeus), profitant d'un calme momentané sur le 





= 


stand DLR.. Les piles d'Alari Magazine (n°8 Spécial Musique) diminuent à vue d'œil 


k 





i 


5. Francis Mandin, directeur de Music-Land, met en avant la musique. Seul, au fond du stand, un ST rappelle la 


présence de l'échantillonneur Lynex. 


carte 1 Mo à 2500F), son absence de 
craquement, une allocation dynamique opéra- 
tionnelle, un mélangeur temps réel à l'écran et 
le fait que le ST ne soit pas totalement 
mobilisé, font de ce système une station de 
travail digne du plus haut intérêt. Surtout si on 
y ajoute le logiciel processeur d'effets (reverb, 
écho, delay, chorus, 2 000 F), l'interface en 
rack ‘direct-to-disc” pour disque dur Supra 
(20, 40 ou 60 Mo), l'interface [/0 (ADC ou DAC 
pour enregistrement multipiste) et les prises 
AES/EBU compatibles compact disc! Le 
constructeur Optical Media annonce par ail- 
leurs le développement d'un WORM (write 
once, read many”), un lecteur/enregistreur 
compact disque de 2 Go de capacité. 
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NOUVEAU, ET (PEUT-ETRE ?) 
INTERESSANT 


Midimix (Starter, 89 F l’unité) est une collec- 
tion de disquettes contenant chacune un enre- 
gistrement (classique, rock, jazz ou folklore) 
récupérable directement dans un séquenceur 
(Sludio 24, Pro 24, Créator ou tout autre au 
format fichier MIDI). Un programme JCD 
configure les instruments selon les besoins 
spécifiques de l'orchestration. 


MATERIEL 


CMI 
EE —  ) 


A l'initiative de notre confrère KEYBOARDS, un 
studio personnel multitâche, orchestré par 3 
ATARI ST, était animé, sur le stand de la 
Chambre syndicale de la facture instrumentale 
(CSI), par le Centre musical d'information 
(CM) (photo 6). L'objectif était de montrer un 
éventail complet des domaines d'application de 
la technologie informatique dans la production 
musicale: synthèse, échantillonnage, synchro- 
nisation audio-vidéo, automatisation du 
mixage, travail sur l'enregistrement par logi- 
ciels interposés (séquenceur, émulateur, édi- 
teur de partition), télématique MIDI. 


Les différents types de synthèse étaient exploi- 
tés: FM (TX802 Yamaha), additive (Kawaï K5), 
soustractive (Ensoniq ESQ80), linéaire (Roland 
MT32) ; sans oublier une boîte à rythmes Akaï 
R100. Un clavier maître Elka MK88 contrôlait 
le système. L'échantillonnage y tenait un rôle 
de première importance. avec un Adap v.1.31 
couplé à un MEGA ST4, qui mettait en œuvre 
les fonctions ATTACK, DECAY, RELEASE, SUSTAIN 
(ADSR), mais était aussi assigné à une tâche de 
synchronisation SMPTE (grâce au boîtier de 
chez Hybrid Arts) avec le concours d'un ma- 


gnétoscope, d'un moniteur vidéo et d'un 


compact disc. Dans le domaine des logiciels, 
les séquenceurs Pro 24 III et Nofator parta- 
geaient la vedette avec l'éditeur de partitions £Z 
Score et les émulateurs Srthworks DX et 
ESQ1. Les consoles de mixage MIDI Akaï MB76 
et Simmons SPM 8.2 étaient programmées 
pour gérer les effets, alors que la console Seck 
(128 entrées/sorties) s'occupait de la sonorisa- 
tion de l'ampli EMB relié à 2 enceintes Martin 
Audio. La télématique MIDI était représentée 
par un minitel, où se manifestait, via l'interface 
Miditel, le serveur du magazine Keyboards. Une 
boîte de dérivation Akaï ME30P2 était chargée, 
pour sa part, d'organiser un câblage qui prenait 
des allures de spaghettis (photo 7). Bref, une 
configuration MIDI comme on n'en avait 
jamais vu dans un salon français! 


L'UNIVERS ATARI 


CAVAGNOLO 


Patrick Brugalière et Bernard Coquelet, arran- 
geurs-compositeurs, montraient un studio per- 
sonnel (photo 8) piloté par le MIDY-10 
(17 600 F), un clavier/accordéon MIDI Ca- 
vagnolo (le premier au monde à avoir conçu 
un accordéon MIDI). Le constructeur annon- 
çait par ailleurs la ‘mise en chantier” du 
MIDY-20 (photo 9), qui prendra en compte les 
systèmes exclusifs. 

A signaler aussi le clavier/accordéon Dynamidi 
(17 500 F, Madelaine) et ses 10 octaves. 









6. Le studio MIDI du CMT: une première multitâche sur un salon français. 


7. La face cachée du studio MIDI: un câblage spaghetti. 





à 





p a £ LR . 

8. B. Coquelet, sur le stand Cavagnolo, fait une démonstration avec l'accor- 
déon Midy 3M, orchestré par ‘un ST, et snchronisé avec une animation vidéo (en 
bas à gauche, le Midy 10), 





10, La Mididrum (Jean-Louis Peter) au grand complet : Ba ©. Un quatuor de choc posant devant le prototype 
contrôleur, convertisseur, ST, octapadk, fils et charles tons, etc. d'accordéon Midy 20: de gauche à droite, P. Bruga- 


ES 





personne, et B. Coquelet. 
FOX IITERET | PETER 


JL-PETER 





La Mididrum de Jean-Louis Peter (photo 10), 
une batterie acoustique MIDI ultra-performante 
se dote d'améliorations notoires sur son stand 
Pro (1 200 F), des attaches multistandard, dés 
cymbales (500 F), une charleston (650 F), des 
capteurs internes/externes (500 F) sidérants, et 
le convertisseur Superbat v.2.6 (4 200 F). 
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DE L'UNIVERS ATARI 








DUSSELDORF 
ATARI MESSE 


2 au 4 septembre. Un salon qui draine, selon 
ses organisateurs, 26 000 Ataristes, ce n'est pas 
rien. L'an dernier nous vous avions présenté 
quelques uns des produits qui nous avaient le 
plus séduit, en souhaitant qu'ils soient impor- 
tés. Quelques uns le sont, les autres... 

Pour sa deuxième édition, l'Atari Messe avait 
gagné 50 % en surface et les exposants pré- 
sentaient en fait peu de nouveautés si ce n'est 
dans le domaine de la robotique personnelle et 
des applications industrielles. 

Calamus, le tant attendu logiciel de P.A.O., était 
annoncé comme disponible et agrémenté d’un 
riche catalogue de polices de caractères. Du 
côté de la DAO/CAO, en 2 et 3D, on remarquait 
Dnacadd avec 4 vues interactives. 

Au fil des stands, nous avons aussi dénoté une 
certaine activité dans le domaine de l'OCR et.du 
traitement des images scannérisées. Et parmi 
les curiosités un logiciel permettant d'écrire et 
de transcrire en chinois sur votre ST. Révolu- 
tionnaire, non?! 


LONDRES 
PC SHOW 


14 au 19 septembre. Dans les vastes dépen- 
dances d'Earl Court, le PC Show qui lan 
dernier s'appelait encore PCW Show et se tenait 
à Olympia, se divisait en trois expositions. 
L'une pour les ordinateurs personnels, une 
autre pour les jeux et la troisième pour la 
micro professionnelle. 

Atari U.K. et ses partenaires présentaient peu de 
nouveautés inconnues ici. 

C'est surtout du côté des jeux que les Anglais 
mettent la gomme. Le développement sur ST va 
bon train et les éditeurs britanniques semblent 
courser leurs confrères français qui, disposant 
d'une certaine avance, n'avaient pas hésité à 
traverser le Channel pour présenter leurs logi- 
ciels made in France. Les nouveautés du PC 
Show seront rapidement dans les boutiques du 
continent et de toute façon, rendez-vous dans 
la rubrique Jeux. 
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DYNACADD, un concurrent pour CAD 


XA ATARI fx 


REA EMAURR EF A ATARI LT RSC) 
CIC CH: Maïlaies Raucn) , (ARE 
RARANELE 00 RERSAIEA AFFLE LE NE 
HAE. SINOTEXT EME L'ASAIA 
EE FRRAKA, AH APRIL 


ef SC RS cp Je MEME] RE CAM A ROUE 
RAA 1 AAA, NAHMRFHEH 
LP, RME MAMAEST, ARÉE 
ERTERTHRAORE. SRE. MBRAVIUEAT 
BUS, SDK, ASIN AMDEÉ. Fr 
LD HÉRÆRAE, Libé, AIS 
RAR, DUR EHRIESR ANSAIME —ft 


SINCTENT FO ZA EE LE, 


EXxZ 
HUB EX RETIRE, 1 TRUE 
RARVULEURE. MAAÉER TIRER; EUR 
ME. ERAEXÉ UMA, HER A, HA 














Offrez un robot Fisher à votre micro (250 à 500 
DM). 


L'ATARI ST écrit en chinois. 





LANGAGES Es 


 DEBUTER EN ST BASIC 


Le Basic GFA, il n’y en a que pour 
lui! Quelque soit le magazine ou 
le livre dédié à l'Atari ST, les 
programmes sont inévitablement 
en GFA. De par votre courrier, 
nous savons que vous êtes 
nombreux, avant d'acheter quoi 
que ce soit d'autre, à souhaiter 
faire vos premières armes en 
programmation avec le langage 
fourni avec la machine. Voila 
pour vous une initiation a la 
programmation et au Gem VDI 
en ST Basic. 


Antoine Pascal 
GA LS AE ET POI ES] 


‘est dur de s'initier à la programmation 
quand la notice du langage fourni avec 
la machine ne correspond pas à la version 
actuellement”distribuée et que le petit feuillet 
explicatif de la nouvelle mouture est destiné 
aux programmeurs expérimentés. Que faire? 
En ce qui concerne la notice, il existe une mise 
à jour dans le livre "Clefs pour Atari ST 
(nouvelle édition) aux Editions P.S.I”. Pour le 
reste, vous n'avez plus qu'à prendre un livre 
d'initiation au Basic Microsoft et essayer 
d'adapter les programmes à votre langage ST 
Basic. Comment connaître sa version de ST 
Basic? Tout simplement en cliquant dans 
l'option ‘About ST Basic” dans le menu dérou- 
lant à l'extrême gauche de la barre de menu. 
Une bannière apparaît ; on peut lire dans le cas 
de la toute dernière version: ST Basic, copy- 
rigth (c) 1987, Atari Corp. Metacomco plt (voir 
figure 1). 
Si le message n'indique qu'Atari Corp. il s'agit 
d'une ancienne version; si la société Meta- 
comco est présente, mais avec une année 
différente, il se peut que ce soit une version 
bêta-test qui ne devrait pas être en votre 
possession... 
Dans tous les cas, si la bannière n'est pas celle 
décrite ci-dessus, vous pouvez demander la 
bonne version à votre revendeur qui vous la 
fournira gratuitement. 
Programmer en ST Basic n'est pas très ardu, il 
suffit d'oublier tous les articles que vous avez 
pu lire sur la programmation structurée et 
récursive dont on encense le Basic GFA et le 
Basic Omikron. Avec le ST Basic on programme 
avec des numéros de ligne : ainsi, le débutant 
ne peut pas se perdre et, les GOTO et GOSUB, 
bannis actuellement, retrouvent leur belle jeu- 
nesse. Mais commençons par le commence- 
ment, Le ST Basic utilise une fenêtre de sortie 
pour afficher, il s'agit de la fenêtre numéro 2. 
Si on ne la nettoie pas, si on ne l'agrandit pas, 


elle reste dans le quart supérieur droit de 
l'écran. Donc, avant toute opération, il faut 
initialiser la fenêtre : 

10 fullw 2: rem fenêtre plein écran 

20 clearw 2: rem fenêtre 2 nettoyée 

30 color 1,1,1,1,1: rem choix des couleurs 

40 gotoxy 0,0: rem on place le curseur en haut 
à gauche 

Ces commandes peuvent se résumer à la ligne: 
10 fullw 2: clearw 2: color 1,1,1,1,1: gotoxy 


00 


Vous pouvez voir que cet éditeur accepte 
plusieurs instructions par ligne, ce qui n'est pas 
le cas des Basic de type ‘’Pascal” plus.structu- 
rés, mais à syntaxe rigide. 


PREMIERS PROGRAMMES 
à | 


Ce n'est pas parce que le ST Basic est réputé 
lent qu'il faut, dès le début, prendre de 
mauvaises habitudes. Il existe plusieurs types 
de variables, les entiers et les nombres à simple 
et double précision. Les deux derniers types 
sont utilisés pour les calculs, mais c'est la 
simple précision qui est prise par défaut par le 
langage quand rien n'est défini. Pour des 
opérations telles que les boucles ou les tests sur 
des valeurs qui n'auront jamais de décimale, il 
est préférable d'indiquer au langage que l'on 
travaille avec des entiers. On utilise pour ce 
faire le signe ” %° collé après le nom de la 
variable. Peut-être perd-on du temps lors de la 
saisie du programme, mais cela en fait gagner 
énormément lors de l'exécution. Prenons 
comme exemple les listings 1 et 2 qui re- 
cherchent le multiple d'un nombre et les 
nombres premiers inférieurs à 100. Tapez ces 
listes avec et sans le signe ” %°, chronométrez 
les différences de temps d'exécution. Pour 
mieux se rendre compte, on peut modifier la 


; 
ATARI MAGAZINE N°9 - NOVEMBRE-DECEMBRE 1988 














| LANGAGES 


ligne 40 du second programme, en montant le 
nombre d'itérations à 1000 par exemple. 
Pour améliorer vos programmes, il faudra vous 
constituer des bibliothèques de routines. Il faut 
entendre par “bibliothèques de routines” une 
série de petits sous-programmes exécutant des 
opérations dont vous ‘avez souvent besoin. 
Ainsi, vous n'aurez plus qu'à faire appel à 
"’Merge” pour intégrer vos sous-programmes. 
Les meilleures routines sont celles qui ne font 
qu'une seule chose mais la font bien. Notez 
quelles sont les variables utilisées dans les 
sous-programmes afin de ne pas les reprendre 
dans le programme principal. 

Le listing 3 contient deux sous-programmes 
“choix” et ’ouinon”. Un sous-programme 
commence par un nom suivi de deux points (:) 
et se. termine par l'instruction RETURN. Le fait 
d'utiliser un nom de label facilite le travail du 
programmeur qui n'a plus à se soucier du 
numéro de ligne auquel correspond le début de 
sa routine. La pseudo-procédure "choix" per- 
met d'entrer un nombre entre 0 et 9. Comme 
l'instruction INPUT oblige à appuyer sur la 
touche RETURN pour valider la valeur, le 
programmeur utilisera plutôt une scrutation 
systématique du clavier via INP(2). La valeur 
entrée est transformée en une chaîne de 
caractères, puis testée pour savoir si celle-ci est 
bien comprise entre ”0” et ”9”. 

Le sous-programme ”’ouinon” est le cas clas- 


Listing 1 : les multiples 


fully 2 
color 1,1,1,1,1 
cleary 2 


input “Donne noï un nombre ‘;n% 


for i%=1 to n% 
r#=n% nod i% 


if r#%=0 then print n%; ‘est un nultiple de”; i% 


neit i% 


Listing 2 : les nombres prenisers 


fully 2 

color 1,1,1,1,1 
clearw 2 

for i%=1 to 100 
d%=0 

for j#=1 to i% 
r#=i% mod j# 

if r#=0 then d%=d#+r1 
next j% 


if d#%=2 then print i%;” est un nonbre prenier” 


net 1% 
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sique de la routine indispensable. En effet, dans 
l'interface utilisateur d'un programme (le mo- 
dule de dialogue entre la machine et l'homme) 
il faut répondre à des questions, la plupart du 
temps par “Oui” ou par ”Non”. Ici, le clavier 
est interrogé jusqu’à ce qu'une des lettres ”0”, 
"0", ‘n° ou ”N” soit sollicitée. 

Le-lising 6 vous propose de créer plusieurs 
routines afin de jouer avec l'éditeur musical du 
ST. 


LE ST BASIC ET GEM 
eu en cenmenns mass: 21 


IL est possible de manipuler Gem avec le ST 
Basic. Dans la nouvelle version quelques ins- 
tructions Gem ont été ajoutées pour accéder au 
Gem sans avoir recours à de multiples instruc- 
tions POKE”. Nous avons préféré vous mon- 
trer comment cela fonctionne avec les adres- 


sages directs de la mémoire, faisant ainsi d'une 


pierre deux coups. 

Tout d'abord, OUT 2,27: OUT 2,69 initialise 
l'écran en pleine page sans fenêtre. Il s'agit 
d'une séquence ”’escape” (ESC E, ASCII 27 et 
69)) que l'on envoie sur l'écran (paramètre 2) 
au moyen de l'instruction complémentaire du 
INP: OUT. 

Le sous-programme inter” connecte ou dé- 
connecte l'interactivité avec Gem, on peut ainsi 


supprimer l'apparition et le déroulement des 
menus. L'instruction est le fatidique POKE qui 
adresse directement la mémoire du ST. Ici, on 
modifie l'adresse SYSTAB+24 (0: menus ac- 
tifs, 1: menus inactifs). 

Les sous-programmes souris’, ”cache” et 
etat” permettent de rendre la souris visible ou 
invisible et de connaître son état, c'est-à-dire de 
déterminer sa position et de savoir si les 
boutons ont été pressés. Comme pour ”’inter”, 
on passe ou l’on récupère les paramètres par la 
mémoire aux adresses pointées par les tableaux 
CONTRL, INTIN, INTOUT, PTSIN et PTSOUT. 
L'instruction VDISYS lance une fonction du 
Gem \DI. 

Comment fonctionne le programme? On des- 
sine des boîtes en appuyant sur le bouton 
gauche de la souris, on arrête de dessiner 
lorsque l'on relâche le bouton, on met fin au 
programme en cliquant avec le bouton droit. 
Enfin, le listing 5 propose une recopie d'écran, 
équivalente à la séquence de touches ALTER- 
NATE et HELP, utilisable à partir du pro- 

e. 

Pour bien comprendre ces programmes, il va 
falloir les décortiquer et en tirer la substanti- 
fique moëlle. N'hésitez pas à modifier des 
paramètres (mais pas dans les POKE) pour voir 
comment cela fonctionne. Dans les prochains 
numéros nous verrons certains aspects parti- 
culiers du ST BASIC.m 


Listing 3 : pseudo procédures 


ren 
ren INITIALISATION 


fullw 2 


color 1,1,1,1,1 


cleary 2 


gotozxy 0,0 


for i%=0 to 9 
gotoxy 10, i% 


next i% 


print “CHOIX”; 1% 


gotoxy 10,12 
print “Votre choix © ”; 


gosub choix 


gotoxy 19,14 
print ‘Voulez-vous recommencer ? “: 
gosub ouinon 


end 
choix 


1f rep$="o” or rep$="0” then 68 


Fes chic inp(2)) 


if rep$<"@” or rep$>"9” then 218 





230 
249 
250 
260 
270 
280 


rep=val (rep$) 
print rep$ 
return 

ouinon! 
rep$=chr$(inp(2)) 


1f rep$C>"o” and rep$<>"0” and rep$<>’n” and 


rep$<>#N” than 270 


290 
308 


Listing 4 : manipuler la souris sous GEM VDI 


print rep$ 
return 





18 | np EG PSN ONE RM TE 6 
20 ren INITIALISATION 

30 PORTES EST RP TAN SET 
40 out 2,27:out 2,69 

50 color 1,1,1,1,1 

68 randonize 0 

70 s=1 

80 off=1:gosub inter 

9e gosub souris 

198  gosub etat 

119 on bouton gosub dessin, fin 
128 s=1:goto 100 

LOGS TER Se 
148 ren PROCEDURES 

Fe SR | enr amener AL OS D 
168 ren INTERCATIVITE GEM/BASIC 
1710 POR ETES EE TT ATOS 
188 inter: 

198 pokse systabt24,off 

200 return 

JADE PERS EEE ESS ere ee 
229 ren SOURIS VISIBLE 

DOG TREMEER EEE Rene TETE 
24Q souris: 

250  poks contrl,122 

260 poks contrl+2,8 

270  poke contrl+6,0 

289 poke intin,@ 

290  vdisys(@) 

809 return 

MAD PAR Tue net ve 
320 ren SOURIS INVISIBLE 

BAL PER TEEN MTS ERA TPS 
340 cache: 

350  poke contrl,123 

360  poke contrl+2,8 

370 poke contrl+6,0 

380  vdisys(@) 

399 return 

400 0 nQR 7 TT nr 

419 ren ETAT SOURIS 

ADD EU TOR ETES RES 

430 etat: 

449 poke contrl,124 

45@ poke contrl+2,8@ 

468 poke contrl+6,8 

470 vdisys(@) 

48@ bouton=pesk(intout) 

498  x=peek(ptsout) 

590 y=psek(ptsout+2) 

519 return 

529 TR D TE ER 
538 ren FONCTION 11 DESSIN D'UN CUBE 
54Q rem --------- 
554 dessin: 


Listing 5 : une recopie d'écran 


Listing 6 : faire de la nusique 


288 
218 
228 
238 
248 
258 
268 
270 


LANGAGES ms 


color 1, 1+15#rnd, 1, 25#rnd, 2 


if s=1 then gosub 
poke contr1,11 
poke contrl+2,2 
poke contr1+6,0@ 
poke contrl+10,1 
poke ptsin,1 

poke ptsin+2,y 
poke ptsin+4, x+30 
poke ptsint6,y+38 
vdisys(B) 

return 


fin: 

clearv 2 
off=8:gosub inter 
gosub souris 

end 

return 


hardcopy: 
poke contrl,5 


cache :5-0 


for 1%=2 to 8 step 2 


poke contri+i%,@ 
nezt i% 

poke contr1+10,17 
vdisys(@) 

return 


fully 2:clsarv 2: 
voice=1:volume=15 
gotoxy 15,8:print 
gotoxy 15,2:print 
gotoxy 15,3:print 
gotoxy 15,4:print 
gotoxy 15,5:print 
gotoxy 15,6:print 
gotozy 15,7:print 
gotoxy 15,9:input 
if c<1 or c>6 the 
if c=6 then end 

clearv 2:gotory @ 


gotoxy 8,9 


‘note=12:octave=4 :duration=180 


*SOUND EDITOR” 
“Voice « Gel 
*Volune 2% 
“Note 9» 
"Octave 4" 
“Duration 5” 
“End 6” 
“Votre choix “;c 
n 18 


0 


on © gosub chi,ch2,ch3,ch4,ch5 


cleary 2:gotoxy 8 


print ” Voice 
print ” Volume 
print * Note 

print ” Octave 


print ” Duration (1/50) :*:duration 
sound voice, volume, aote,octave, duration 


clesrv 2:goto 39 


,@ 

(1-3) :”;voice 
(8-15) :”’;volune 
(1-12) :”;note 
(1-8) :”;octave 


chi:input “Voice (1-3) “voice :rsturn 


ch2:input "Volume (9-15) ‘;volume ‘return 
ch3!input ‘Note (1-12) ”;note:return 


chd:input “Octave (1-8) ’;octave:return 
ch5:input “Duration (1/50) ‘;duration:return 
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| PROGRAMMATION 


Si nous n'avons pas fait de banc 
d'essai du Basic GFA 3.0 lors de sa 
récente sortie, c'était pour mieux 
l'essayer et avoir le recul 
nécessaire pour évaluer ses 
qualités et ses défauts. Bien nous 
en a pris, puisque la première 
version (la 3.0) était pleine de ces 
petites erreurs nommées plus 
communément “bugs”. La nouvelle 
mouture (3.03) s'avère de bonne 
facture avec d’incroyables 
possibilités. Une chose est sûre, ce 
n'est vraiment plus du Basic. 


F-0 Lelaidier Alvarez 
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PREMIERS PAS AVEC LE 
BASIC GFA 5.03 


IL e Basic GFA 2.0 est mort, vive le 3.0. 
Cette dernière version provoquera chez 
de nombreux programmeurs une joie compré- 
hensible. En accédant enfin à Gem directe- 
ment, de nouvelles perspectives de développe- 
ment sérieux et rapide s'initient. Mais 
n'enterrons pas si vite le 2.02 puisque le 
compilateur de la version 3 n'est pas encore 
disponible, et sans celui-ci, point de produit 
fini. 


GEM A PORTEE DE MAIN 
FERRER 


En plus des fonctions BIOS, XBIOS et GEMDOS 
antérieurement présentes, une panoplie de 
fonctions vi et’aEs propose une alternative au 
traditionnel GEMSYS fort obscur. Elles se mani- 
pulent tout comme en C (les noms symbo- 
liques propres à GEM ayant été conservés). 
Pour se faire les structures du GEM, oBJECT, 
TEDINFO, ICOBLK, BITBLK, USERBLK @t PARMBLK, SON 
présentes avec un système de paramètres codés 
de façon symbolique ce qui apparaît bien 
pratique pour éviter les calculs d'adresses. Dans 
le même ordre d'idées, les tableaux GconTRL, 
ADDRIN, ADDROUT, GINTIN, €t GINTOUT s'organisent 
avec des indices réels propres à chacun des 
éléments, constituant une sorte de table avec 
calcul des déplacements comme en 2.0. Pour 
clore cette partie consacrée au système, signa- 
lons la gestion simple des fichiers de res- 
sources. L'ouverture étant à la mode, le GFA 
3.03 s'associe volontiers avec le langage C (avec 
C:) et l’assembleur. En effet, l'instruction ”C:” 
appelle un sous-programme en passant les 
paramètres par la pile comme en C. Pour 
l'assembleur, l'instruction caui. fait de même en 
passant par la pile, le nombre de paramètres 


ainsi que l'adresse du bloc de paramètres (par 
exemple, l'adresse d'une variable :V:var). Enfin, 
voici un musr pour les fanatiques de l'assem- 
bleur:l'instruction rcaLL initialise directement 
avant l'appel les registres DO à D7 et A0 à A6 
avec les 15 premiers éléments d'un tableau 
d’entiers. Au retour de la sous-routine appelée, 
les 16 premiers éléments de ce même tableau 
contiendront les valeurs des 16 registres du 
68000 (y compris le registre A7 qui sert de 
pointeur de pile). Déjà à la mode dans les 
langages de la société Borland, l'instruction 
INLINE intègre n'importe quel fichier binaire 
directement dans le corps du programme et 
évite ainsi le chargement systématique de ce 
fichier ou la présence d'une longue liste de 
DATA. 


UN GRAPHISME 
ULTRA-RAPIDE 


Le GFA 3.03 reprend comme de bien entendu 


la gamme d'instructions graphiques très étoffée 
du GFA 2.0. Dans un retour aux sources, Frank 
Ostrowski a implanté un système de tortue 
reconnaissant un langage propre que l'on peut 
inclure dans une chaine de caractères exécuté 
par l'instruction praw.. Il est également possible 
de définir les zones de sortie avec cuip.. Mais la 
grande innovation réside dans l'utilisation di- 
recte de la ligne A prévue pour les sorties 
graphiques en assembleur. Bien que le passage 
de paramètres soit plus difficiles à comprendre, 
l'usage d'instructions de ”’bas niveau” dans un 
langage évolué accélère considérablement les 
sorties graphiques primaires rectangles, droites 
et polygones seront tracés de manière fou- 
droyante. 





DES STRUCTURES PLUS É 
PUISSANTES 


| 
Désormais, les fonctions, sur plusieurs lignes, 
créées par l'utilisateur sont admises. La récursi- 
vité, qui tenait plus de l'astuce de programma- 
tion que d’une réelle existence dans la version 
2.0, fonctionne sans le moindre problème 
même si les appels sont nombreux et combinés 
avec des passages de paramètres par pointeurs. 
Dans l'exemple de programme qui suit cet 
article, nous allons voir comment se struc- 
turent et s'appellent ces fonctions récursives. 
L'apparition des fonctions, sur plusieurs lignes 
avec paramètres, complète la volonté de pro- 
grammation claire et organisée de Frank Os- 
trowski. Chaque élément du programme de- 
vient un module totalement indépendant avec 
passage des paramètres par variable (rempla- 
çant le pointeur) ou par valeur, évitant ainsi la 
manipulation de pointeurs plus ingrate à gérer 
mais toujours disponible. Ces derniers restent 
toutefois indispensables lorsqu'il s'agit de ma- 
nier des tableaux de pointeurs ou des pointeurs : 
de pointeurs. Par exemple, les instructions 
{x}, avrE{x}, rLoar{x}, SINGLE{X} ou pou- 
BLE{x}, lisent ou écrivent respectivement à 
l'adresse x dans un format entier, octal, à 
virgule flottante GFA, et à virgule flottante IEEE 
simple et double (ce format est utilisé par 
certains compilateurs C). 

Les variables possèdent, désormais, un type] 
bien précis (boolean, byte, word, integer, float: 
ou string) que l'on définit en début de pro- 
gramme une bonne fois pour toutes: Îles 
suffixes habituels (1, |, &, %, #, et $) déro- 
geant aux définitions globales lorsqu'ils sont 
indiqués. Les variables entières bénéficient 
d'une véritable arithmétique entière et non plus 
d'un simulacre comme en 2.02 qui dans la 
pratique convertissait les variables entières en 
virgule flottante avant d'effectuer les calculs. 
Les opérations sur les bits s'identifient à celles 
du 68000:rotation, décalage, test, négation, 
positionnement et instructions logiques modi- 
fient les variables directement au niveau des 
bits. 

Fini les imbrications enchevêtrées de 15/THEN/ 
EISE peu claires et expansives en largeur, 
l'instruction SELECT var passe en revue avec CASE 
et pErauLT toute la plage de valeurs prise par la 
variable dite décisionnelle. Le GFA 3.03 do- 
mine son temps, entendez par à que les 


s 


procédures peuvent s'exécuter à intervalles 


PROGRAMMATION ER 





PNR IEEE" 





ETSEALE TENTE SONO IEMRERNTE 





= Load [Merge ILlist |Block |BIkEnd| Find | Pg & |Insert| Flip | Test] 
EE DERIVATEUR DE FONCTIONS SIMPLES 
se Franck-Olivier LELAIDIER ALVAREZ 


DEFINT "n-p" 
CLS 


PRINT "LA DERIVEE DE (((2)#(X)3/C(X)K#(X)))+(const) EST :! 
derivee=êderives ("(((2)#(X))/C(X)K(K))) + (const) ") 

PRINT derivee 

sinpli (derivee) 

PRINT derivee 

PRIHT 


PRINT 

PRINT "LA DERIVEE DE ((X)-(4))/((X)+(3)) EST :" 
derivee=@derives ("((X)-(4))/C(X)+(3))") 

PRINT derivee 

sinpli (derivee) 

PRINT derivee 

CRIATA 


PRINT 
DO 


AN Eine 


Nouveaux nons 


Editor 





LA DERIVEE DE (((2)#(X))/((X)K(X)))+(const) EST : 
CCOIECRDIKCCLIKCR) + (23H (13) CC2)KCRIIKCCKIHCL) + CRIK(L)))/ CCRIKCXI) 424 
CCREXDEC(2))- C2) XI KCXEX)) / CXKK)A2 


LA DERIVEE DE C(X)-(4))/((X)+(3)) EST : 
CC) + (BD)E(L-0)-((X)- (4))#(1+8))/ CCXI + (8))A2 
CCR+(3))-(X-(4)))/ (44 (33342 


2 CCXXCX))ECX) 

LA DERIVEE DE ((X)K(X))#(X) EST : 
CDXKCCHIHCLIF CRIE (LI) + CCXIKCXI)# (1) 
XX CHR) + CXHX) 


?1 





























PROGRAMMATION 


réguliers (EVERY TIME …) Où après un certain 
temps (AFTER TIME …). 


EDITION ET MISE AU POINT 
| 


Les programmes acquièrent une nouvelle clarté 
grâce à un nouveau concept:le "Folding”. 
Cette facilité d'édition permet de replier des 
procédures par la simple pression de la touche 
HELP. Une procédure repliée est une procédure 
dont on ne voit que le nom précédé du signe 
“> pour indiquer qu'elle est refermée sur 
elle-même. Ainsi, seule la procédure en cours 
d'élaboration s'affiche dans son intégralité. 
Pour ceux qui oublient l'heure du dîner ou 
même celle d'aller rêver un peu (les pro- 
grammeurs d'endurance), une horloge et un 
compteur de lignes s'affichent sur la seconde 
ligne du menu. La mise au point des pro- 
grammes est facilitée par l'apparition de nou- 
velles instructions de suivi de programme et 
variables. En effet, en plus des TRON/TROFF 
habituels, l'instruction TRoN PROCEDURE branche 
le programme sur la procédure de votre choix, 
où vous pourrez afficher la liste des variables 
souhaitées avec pump. La variable TRACES 
contiendra la dernière ligne exécutée permet- 
tant ainsi de prendre des décisions sur la 
marche à suivre au sein même de la procédure 
de mise au point. 


PELE-MELE 
er ee | 


Lorsque vous devez créer une fonction pour vos 
propres besoins, verifiez bien que le GFA 3.05 
ne la possède pas déjà, car les fonctions les plus 
inatendues vous guettent au détour du manuel. 
Les voici pêle-mêle: 

- les instructions cosQ et sixQ (Q pour Quick, 
rapide) calculent respectivement le cosinus et 
le sinus d’un argument par interpolation li- 
néaire, c'est-à-dire en recherchant la valeur 
dans une table. Cette précision s'avère tout à 
fait suffisante pour l'affichage, 

- l'instruction RrixsrR recherche l'occurrence 
d'une chaîne dans une autre tout comme INSTR, 
mais cette fois-ci en partant de la fin de cette 
dernière, 

- les instructions PRED et succ calculent respec- 
tivement l'élément précédent et suivant d'un 
argument dans un ensemble:les entiers natu- 
rels ou les codes ASCIT (à quand la création des 
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structures d'ensemble où ces instructions dé- 
montreraient leur utilité) ; 

- les instructions osorr (Quick sort) et ssoRr 
(Shell sort) trient les tableaux dans l'ordre 
croissant ou décroissant. Pour les champs de 
chaînes de caractères, le tri peut s'accompagner 
de celui d'un tableau d'entiers. La relation 
d'ordre, qui est par défaut celle de la table 
ASCII, se remplace par la relation d'ordre d'un 
tableau quelconque de 256 éléments (par 
exemple, les caractères accentués peuvent ac- 
quérir le même rang que les caractères nor- 
maux), 

- Jes instructions INSERT et DELETE insèrent Où 
détruisent un élément dans un tableau; 
l'instruction ERASE efface une série de tableaux 
et non plus un seul comme en GFA 2.0, 

- les instructions KEYPAD, KEYTEST, KEYGET, KEY- 
Look, et KEvPRESS gèrent le clavier et KEYDEF 
redéfinit les touches de fonctions. 


Arrêtons-nous là, mais sachez que la liste est 


loin d'être exhaustive. 
PREMIERS PAS 


En réalité, plus que des premiers pas, nous 
nous sommes amusés à pousser le GFA 3.0 
pour voir s'il tenait la distance. Procédures, 
fonctions récursives, variables passées par va- 
leur ou par pointeur, rien ne lui à été épargné. 
Ce que nous avons imaginé est un dérivateur 
de fonctions simples (diadiques) avec un pseu- 
do-analyseur syntaxique astreint à des règles 
très strictes. 

Notre analyseur syntaxique accepte des expres- 
sions formelles ayant la structure suivante: 
(expression)opérateur(expression) où ‘’expres- 
sion” désigne une expression formelle consti- 
tuée de façon identique et ‘’opérateur” désigne 
un opérateur (+, -, « et /). Par exemple, 
2X#X+74X se code ainsi: 
((2)#((X)4(X)))+((7)+ 09). 

Dans un premier temps, l'expression formelle 
se coupe en deux parties grâce à la procédure 
SEPARE qui justement travaille sur les paren- 
thèses. Ensuite, la procédure DERNES dérive 
chacune des deux expressions constituant l’ex- 
pression formelle de départ. La procédure 
DERIVES est récursive, en effet, la dérivation des 
sous-expressions est identique à celle de départ 
et dépend des sous-sous-expressions les consti- 
tuant, et ainsi de suite … Examinons la 
procédure Çsepare :le premier test (@cherched 


(formule.f2)..) effectue trois instructions si- 
multanément : 

- le test, proprement dit, qui décide si l'expres- 
sion est une constante, la fonction identité ou 
si l'on peut encore séparer deux expressions 
plus internes, — l'initialisation de la variable 
f2 passée par adresse qui contiendra le cas 
échéant la partie gauche de l'expression, 

- Je renvoi par @cHercuen de la position de 
l'opérateur dans l'expression. 

Ce genre de programmation condensée res- 
semble étrangement à la méthode optimisée 
des langages C, PASCAL ou MODUIA-2. L'ex- 
pression finale obtenue est très touffue et bon 
nombre d'opérations inutiles y figurent. La 
procédure simpu y pourvoie en effectuant les 
multiplications par 0, en détruisant les +0” 
ou les ”’*#(1)” afin d'obtenir une expression 
plus compacte. 

IL va sans dire qu'il est possible de faire la 
même chose avec toutes les fonctions, trans- 
cendantes en particulier, puisqu'il existe des 
règles systématiques de dérivation. Sachez tou- 
tefois que l'on se heurte alors à des problèmes 
difficiles de syntaxe et qu'une structure ar- 
borescente s'avère beaucoup plus appro- 
priée. 


ENQUETE LECTEURS 


Nous avons reçu près de 600 réponses au 
questionnaire inclus dans le numéro 6 et nous 
vous remercions de votre participation. 


Le dépouillement est terminé et nous vous en 
ferons le compte-rendu dans le prochain nu- 
méro. D'ici là les 30 gagnants du tirage au sort 
recevront leur logiciel de traitement de texte 
par un prochain courrier. Guettez le facteur 
(c'est de saison...) 








PROGRAMMATION ER 


IF po=8 AND pf=-@ THEN 


PP RTE PE SO RIRE 
RE DERIVATEUR DE FONCTIONS SIMPLES f=fornule 
p=i 
REM Franck-Ulivier LELAIDIER ALVAREZ ELSE , 
REM === IF pf>po THEN 
DEFSTR "c,d,f" INC pa 
DEFINT “n-p" PEp£ 
PRINT #LA DERIVEE DE (((2)#(X))/((H)#(X)))+(const) EST :” DEC pa 
derivee=-BderiveS(”(((2)#(X))/C(X)#(X)))+ (const) ") Lee) 
PRINT derives ENDIF 
sinpli (derivee) f=M10$ (formule, pott, LEN(formule)-po-1) 
PRINT derivee ENDIF 
PRINT UNTIL pa=@ 
PRINT RETURN (p-1) 
PRINT ‘LA DERIVEE DE ((X)-(4))/((4)+(3)) EST :” ENDFUNC 
derivee=@derive$ (”((X)-(4))/C(X)+(3)) *) 
PRINT derivee FUNCTION derive$(formule) 
sinpli(derivee) LOCAL f1,f2,0p$, derii, deri2 
PRINT derivee Far 
PRINT 1e 
PRINT op$="" 
po # separe (formule) 
INPUT fe SELECT op$ 
EXIT IF fe-"0" CASE "+" 
PRINT ‘LA DERIVEE DE ”:fe;” EST :” RETURN @derive$(f1)+"+"+@derive$(f2) 
derives-Cderive$ (fe) CASE *” 
PRINT derivee RETURN @derive$(f1)+”-"’+@derive$(f2) 
sinpli(derives) CASE °#” 
PRINT derivee derii=*("+f2+")æ("+@derive$(f1)+")” 
PRINT deri2="("+f1+")#("#@derive$(f2)+")" 
PRINT RETURN derii+”+”+deri2 
LOOP CASE ”/* 
HN Mie En ee ue deri1="("+f2+")e(#+@deriveS(f1)+*)” ? 
deri2="("+f1+")#("#@deriveS(f2)+")" 
PROCEDURE separe(fornule) RETURN *(*+deri1+*-"+deri2#")/(#+f2+7)72" 
LOCAL p,pa PÉRRN 
1 RETURN #1" 
pa=0 CASE ”#” 
IF @cherched(formule, f2)>2 THEN DR NEER" 
op$="10$ (formule, 
es (6 1e, @chercheg(fornule, f1), 1) ENDFUNC 
IF fornule="X" THEN PROCEDURE simpli(VAR ch) 
op$="id” LOCAL pl,sinp, test! 
ELSE Ses 
op$="#" test !=TRUE 
ENOIF sinp=INSTR(ch, “#(@)”) 
ENDIF IF sinp<>@ THEN 
RETURN An me 
FUNCTION chercheg(fornule, VAR f sstruc(*('+#0)800) 
EE in ) ch=LEFTS (ch, p1)+"@"*#HID$ (ch, pl+1) 
ue ENOIF 
" simp=INSTR(ch, *(B)#”) 
REPEAT IF es THEN 
SINSTR (formule, #(”, pl=@chercheg(HID$(£h, sinp+4), f) 
en me 4 D AR 
1F po-0 AND pf=0 THEN ch=LEFT$ (ch, p1-1)+”0"+MID$ (ch, pl) 
f=fornule Re 
4 destruc(”+@”) 
ELSE ME 
! estruc(”-8”) 
Fe a AND po<>@ THEN destruc(”#(1)") 
p=po+1 destruc(*(1)#*) 
ELSE UNTIL test! 
DEC pa REPERT 
er Sinp=INSTR(ch, *(X)*) 
ENDIF IF sinp<>@ THEN 
f=MIDS (fornule, 2,pf-2) SA td Sinp-1)+"X"#MIDS(ch, sinp+3) 
de UNTIL sinp=0 
RETURN (p) PROCEDURE d! i 
EVENE estruc(inutile$) 
FUNCTION cherched(fornule, VAR £) Dep. 
LOCAL pa, po, pf,p pl=INSTR(ch, inutile$) 
pa-0 IF pl<>@ THEN 
p=LEN (fornule)+1 ch=LEFT$(ch, pl-1)+MID$(ch, pltLEN(inutile$)) 
REPEAT test !=FALSE 
po=RINSTR (formule, ”(”, p) ENDIF 
RETURN 


pf=RINSTR (formule, *) ”,p) 
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| SYSTEME 


Qu'est-ce que le GEMDOS? Tout 
simplement les initiales de Gem 
Disk Operating. Il s'agit d'un 
système d'exploitation qui aide le 
TOS à commander les fonctions 
d'entrées/sorties du système. 


F-0. Lelaidier Alvarez 
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LE GEMDOS 


D éveloppé dans les années 1984-1985 
par Digital Research, le GEMDOS vient 
s'ajouter au TOS (Tramiel Operating System ou 
encore The Operating System) s'occupant des 
entrées/sorties. Parmi les fonctions, on retrouve 
essentiellement la gestion du clavier, de l'im- 
primante, du port RS-232C, de l'écran ainsi 
que la gestion des disques. 

Le GEMDOS est proche du MS-DOS, le système 
d'exploitation des PC, à la seule différence que 
les paramètres se passent par la pile (et non par 
les registres comme en MS-DOS). 

Comme nous l'avons vu pour le BIOS, les 
appels aux fonctions se font au moyen d'une 
interruption TRAP, ici le TRAP#1. De même, 
comme le BIOS et le XBIOS, le registre 68000 
DO contient après l'exécution de la routine, le 
paramètre de retour ou un code d'erreur. Le 
registre A0 contient le numéro de la fonction 
appelée. | 

Voici la liste des codes d'erreur et leur significa- 
tion: 

0: pas d'erreur; 

-1: erreurs diverses non cataloguées ; 

-2: le périphérique appelé n'est pas prêt; 
-3: la commande envoyée au périphérique 
n'est pas correcte ; 

4: erreur dans le Checksum ; 

-5: impossible de traiter la commande envoyée 
au périphérique ; 

-6: la piste demandée ne peut être atteinte ; 
-7: impossible de lire sur ce média; 

-8: impossible de trouver le secteur demandé ; 
-0: le papier de l'imprimante est épuisé; 
-10: erreur lors d'une opération d'écriture ; 
-11: erreur lors d'une opération de lecture; 
-12: code non utilisé; 

-13: disque protégé en écriture ; 

-14: disque changé en cours d’une opération ; 
-15: périphérique inconnu ; 

-16: mauvais format de disque ; 

-17: le disque a été enlevé. 


Dernier détail à régler, il vous faudra prévoir 
une procédure de sauvegarde des registres de 
données DO, D1 et D2 ainsi que les registres 
d'adresses A0, Al et A2. En effet, si dans votre 
programme vous utilisez ces registres de façon 
particulière, il faudra vous souvenir que l'appel 
à une interruption TRAP #1 les bouleversera. 


FONCTION 0: P_TERMO 

La fonction P_TERMO sert à interrompre un 
programme. En effet, elle achève le processus 
appelé en cours et retourne au processus 
appelant avec un code de retour 0. Dans une 
certaine mesure elle est équivalente aux ins- 
tructions SYSTEM et QUIT du Basic GFA, ce qui 
entraîne, vous vous en doutez, la perte de votre 
programme s'il n'a pas été sauvegardé. 
Basic GFA 

GEMDOS(0) 

Langage GC 

VOID P_TERMO ) ; 

Assembleur 

MOYEW #0.-(SP) fonction 0 empilée 
TRAP #1 appel GEMDOS 


_ ADDQL #2,SP rétablit SP 


FONCTION 1: C_ICONIN 

Cette fonction va lire un caractère sur le clavier 
et l'affiche en écho sur le périphérique de sortie 
standard (en général votre écran). En assem- 
bleur, le registre DO contiendra le caractère lu. 
Bits 31-24: 00 

Bits 23-16: code ou 00 

Bits 15-8: 00. 

Bits 7-0 : code caractère lu 

Si le périphérique d'entrée est compatible avec 
Gem VDI le codé des bits 23-16 sera le code de 
la touche enfoncée. 

Basic GFA 

GEMDOS(1) 

Cette fonction est équivalente au 

CARACT %=INP(2). 





Langage C 

LONG C_CONIN() ; 

Assembleur 

MOVE.W #1,-(SP) fonction 1 empilée 
TRAP #1 appel GEMDOS 

ADDQL #2,5P rétablit SP 


FONCTION 2: C-CONOUT 

Cette fonction permet d'écrire un caractère sur 
le périphérique standard de sortie (sur l'écran 
en général). Le caractère est mis sur la pile 
dans l’octet faible d'un mot de 16 bits, le poids 
fort est mis à 0. La fonction transforme le TAB 
en une suite de caractères ”’espace” ; elle teste 
également CTRL-S (arrêt défilement), CTRL-Q 
(reprise défilement) et CTRL-C (arrêt de l'opé- 
ration en cours). 

Basic GFA 

GEMDOS(2,C %) 

où C% est le caractère à envoyer. 

Langage C 

VOID C_CONOUT(O) ; 

INT C; 

Assembleur 

MOYE.W #'caractère’,-(SP) caractère empilé 
MOVE.W #2,-(SP) fonction 2 empilée 
TRAP #1 appel GEMDOS 

ADDQL #4,$P rétablit SP 


FONCTION 3: C_AUXIN 

Cette fonction va lire un caractère sur le 
périphérique auxiliaire (le port série RS-232C) 
et l'affiche en écho sur le périphérique de sortie 
standard (en général votre écran). En assem- 
bleur, le registre DO contiendra le caractère lu. 
Bits 31-24: 00 

Bits 23-16: code ou 00 

Bits 15-8: 00 

Bits 7-0 : code caractère lu 

Basic GFA 

GEMDOS(G) 

Langage C 

INT C_AUXIN(); 

4ssembleur 

MOYE.W #3,-(SP) fonction 3 empilée 
TRAP #1 appel GEMDOS 

ADDQL #2,SP rétablit SP 


FONCTION 4: C_AUXOUT 

Cette fonction permet d'écrire un caractère sur 
le périphérique auxiliaire (le port série 
RS-232C). Le caractère est mis sur la pile dans 
loctet faible d’un mot de 16 bits, le poids fort 
est mis à 0. 


Basic GFA 

GEMDOS(4,C %) 

où C% est le caractère à envoyer. 
Langage C 

VOID C_AUXOUT(C) ; 

INT C; 

Assembleur 

MOVE.W #'caractère’-(SP) caractère empilé 
MOVEW #4,-(SP) fonction 4 empilée 
TRAP #1 appel GEMDOS 

ADDQL #4,SP rétablit SP 


FONCTION 5: C_ PRNOUT 

Ecriture d’un caractère sur le port parallèle, 
c'est-à-dire sur l'imprimante. 

Basic GFA * 

GEMDOS(5,C %) 

où C % est le caractère à envoyer. 
Langage C 

VOID C_PRNOUT(O) ; 

INT C; 

Assembleur 


MOVE.W #'caractère’,-(SP) caractère empilé * 


MOYEW #5,-(SP) fonction 5 empilée 
TRAP #1 appel GEMDOS 
ADDQL #4,SP rétablit SP 


FONCTION 6: C_RAWIO 

Cette fonction autorise l'écriture ou la lecture 
sur la console (clavier et écran). Un paramètre 
(mot de 16 bits) définit le type de l'opération: 
mot = OOFF lecture du caractère ; 

mot «<> O0FF écriture de ce caractère. 
Basic GFA 

GEMDOS(6,CODE %) 

où CODE % est le code à envoyer. 
Langage C 

LONG GC_RAWIO(CODE) ; 

INT CODE; 

Assembleur 

MOVE.W CODE,-(SP) code empilé 

MOE.W #6,-(SP) fonction 6 empilée 
TRAP #1 appel GEMDOS 

ADDQL #4,SP rétablit SP 


FONCTION 7: C_RAWIN 
Contrairement à C_CONIN, cette fonction n'en- 
voie pas d'écho sur le périphérique de sortie 
lorsqu'un caractère est saisi sur le clavier. De 
même, les codes de contrôle ne sont pas testés. 
Il est impossible de l'interrompre avec le code 
CTRL-C. 

Basic GFA 

GEMDOS(7) 


SYSTEME 


Langage C 

LONG C_RAWIN( ) : 

Assembleur 

MOVEW #7,-(SP) fonction 7 empilée 
TRAP #1 appel GEMDOS 

ADDQL #2,SP rétablit SP 


FONCTION 8: C-NECIN 

Cette fonction lit un caractère sur le clavier 
avec écho sur le périphérique de sortie. Les 
codes de contrôle sont testés. 

Basic GFA 

GEMDOS(8) 

Langage C 

LONG C_NECIN() ; 

Assembleur 

MOVE.W #8,-(SP) fonction 8 empilée 
TRAP #1 appel GEMDOS 

ADDQL #2,P rétablit SP 


FONCTION 9: C-CONWS 

La fonction 9 envoie une chaîne de caractères, 
terminée par un octet à 00 sur le périphérique 
de sortie (généralement l'écran). Un seul test 
d'interruption est effectué : CTRL-C, code hexa- 
décimal 03. , 

Basic GFA 

GEMDOS(O.L: ADR %) 

où ADR % est l'adresse de la chaîne de carac- 
tères. 

Langage C 

VOID C_CONWS(ADR) ; 

LONG ADR ; 

Assembleur 

MOVE.L ADR.-(SP) adresse empilée 

MOVE.W #9,-(SP) fonction 9 empilée 
TRAP #1 appel GEMDOS 

ADDQL #6,$P rétablit SP 


FONCTION 10: C-CONRS 

La fonction 10 écrit une chaîne de caractères 
terminée par un octet à OD (retour chariot). 
Tous les codes de contrôle sont testés. Le 
tampon doit avoir le format ci-dessous: 
Octet 0: nombre de caractères du tampon OD 
non inclus : 

Octet 1: nombre de caractères reçus: 

Octet 2: premier caractère reçu : 

Octet … 

Octet n: caractère OD (retour charriot) : 
Basic GFA 

GEMDOS(10L: ADR %) 

où ADR % est l'adresse de la chaîne de carac- 
tères. 
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SYSTEME 


Langage C 

VOID C_CONRS(ADR) ; 

LONG ADR; 

Assembleur 

MOVE.L ADR.-(SP) adresse empilée 
MOYE.W #10,-(SP) fonction 10 empilée 
TRAP #1 appel GEMDOS 

ADDQL #6,SP rétablit SP 


FONCTION 11: C_CONIS 

Cette fonction détermine si un caractère est en 
attente sur le périphérique d'entrée standard, Le 
resgistre prendra la valeur © s'il n'y a pas de 
caractère en attente. 

Basic GFA 

GEMDOS(11) 

Langage C 

INT C_CONIS( ); 

Assembleur 

MOYE.W #11,-(SP) fonction 11 empilée 
TRAP #1 appel GEMDOS 

ADDQL #2,SP rétablit SP 


FONCTIONS 12-13: 
non utilisées 


FONCTION 14: D_SETDRV 

Cette fonction permet de déterminer le disque 
qui sera utilisé par défaut (le disque dit 
courant). Il est choisi parmi les unités A et P. 
Ce disque sera placé dans le bloc de paramètres 
DPB. 

Un mot de 16 bits contient le code de l'unité 
choisie : 

Bit 0: O ou 1 pour disque À 

Bit 1: 0 ou 1 pour disque B 

Bit 2: O ou 1 pour disque C 

Bit … 

Bit 15: 0 ou 1 pour disque P 

Basic GFA 

GEMDOS(I4,DRIVE %) 

où DRIVE % est l'unité de disque choisie. 
Langage C 

LONG D_SETDRV(DRIVE) ; 

INT DRNE; 

Assembleur 

MOVE.W DRIVE.-(SP) unité de disque empilée 
MOVEW #14.-(SP) fonction 14 empilée 
TRAP #1 appel GEMDOS 

ADDQL #4,SP rétablit SP 
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FONCTION 15: 
non utilisée 


FONCTION 16: C_CONOS 

La fonction examine l'état du périphérique de 
sortie afin de savoir si celui-ci est prêt à 
recevoir un caractère. Le CTRL-C qui sert à 
interrompre une opération est testé en per- 
manence. 

Basic GFA 

GEMDOS(16) 

Langage C 

INT C_CONOS() ; 

Assembleur 

MOYE.W #16,-(SP) fonction 16 empilée 
TRAP #1 appel GEMDOS 

ADDQL #2,$P rétablit SP 


FONCTION 17: C_PRNOS 

Cette fonction teste l'état du port parallèle afin 
de savoir s’il est prêt à recevoir un caractère. Le 
registre DO est mis à 0 si le périphérique n'est 
pas prêt. 

Basic GFA 

GEMDOS(17) 

Langage C 

INT C_PRNOS( ) ; 

Assembleur 

MOVE W #17,-(SP) fonction 17 empilée 
TRAP #1 appel GEMDOS 

ADDQL #2,SP rétablit SP 


FONCTION 18: C_AUXIS 

Cette fonction teste l'état du port série afin de 
savoir s'il est prêt à envoyer un caractère. Le 
registre DO est mis à O si le périphérique n'est 
pas prêt. 

Basic GFA 

GEMDOS(18) 

Langage C 

INT C_AUXIS() ; 

Assembleur 

MOYEW #18,-(SP) fonction 18 empilée 
TRAP #1 appel GEMDOS 

ADDQL #2,SP rétablit SP 


FONCTION 19: C_AUXOS 

Cette fonction teste l'état du port série afin de 
savoir s’il est prêt à recevoir un caractère. Le 
registre DO est mis à © si le périphérique n'est 
pas prêt. 


Basic GFA 

GEMDOS(19) 

Langage C 

INT C_AUXOS ) ; 

Assembleur 

MOVEW #19,-(SP) fonction 19 empilée 
TRAP #1 appel GEMDOS 

ADDQL #2,SP rétablit SP 


FONCTIONS 20-24: 


non utilisées 


FONCTION 25: D_GETDRIVE 

Cette fonction détermine l'unité de disque 
courante, Le registre DO contient alors l'unité 
de disque courante (0=A, 1=B...., 15=P) qui 
sera prise par défaut. 

Basic GFA 

GEMDOS(25) 

Langage C 

INT D_GETDRIVE( ) ; 

Assembleur 

MOVE W #25,-(SP) fonction 25 empilée 
TRAP #1 appel GEMDOS 

ADDQL #2,$P rétablit SP 


FONCTION 26: F_SETDTA 

La fonction 26 permet de positionner l'adresse 
d'une table DTA (Disk Transfer Adress). Si 
celle-ci n'existe pas encore, le GEMDOS utilise 
la DTA par défaut située à l'adresse d'OFFST 
80H par rapport à la page de base. 

Basic GFA 

GEMDOS(26.L: ADR %) 

où ADR % est l'adresse de la table DTA. 
Langage C 

VOID F_SETDTA(ADR) ; 

LONG ADR; 

Assembleur 

MOVE.L ADR,-(SP) adresse empilée 

MOVEW #26,-(SP) fonction 26 empilée 
TRAP #1 appel GEMDOS 

ADDQL #6,SP rétablit SP 


FONCTIONS 27-31: 
non utilisées 
La suite de cet article vous sera proposée dans 
le numéro 11 d’Atari magazine. 
: = 
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l'informatique de loisir 


Où’2... 


… trouver toutes les dernières technologies 
de la fabuleuse gamme ATARI ST ? 


… pouvoir essayer tous les périphériques 
sophistiqués en matière de CAO, DAO 
et PAO (Scanner, Tables traçantes, 
Imprimantes laser ….) ? 


… bénéficier des meilleures conditions 
d'achat ? 


… bénéficier du meilleur Service 7? 


… La Micro, 
Une affaire de Spécialistes! 
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l'informatique de loisir 


50, rue de Richelieu - 75001 Paris 


Tél. : (1) 42.96.93.95 - Métro Palais Royal 
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Basic, - ATARI 520 STF Rene 


rs É Logo, | ose, 
ce onos | a 6 10 eux + manéte. OMAN MOD BA 
technologie de pointe à des Valeur 3,980 francs 





capacités graphiques, 
musicales et bureautiques 
exceptionnelles !!! 





Avec Moniteur Couleur SC 1425 : 
549000F 


=ATARI 520 STE 
+ Moniteur SC 1425 Eu 
+ Tuner T.V. 5990.00 F 
ATARI 
1040 ST 
OFFRE ATARI 1040 STF AUTRES OFFRES : 
= ATARI 1040 STF - ATARI 1040 STF 
+ Moniteur + SM 124 
Monochrome SM 124, + Pack Bureautique 
+ A GEAR 120 D. 5.990,00F 
+ reautique : 5 STF. 
4  - Traitement de texte : Textomat AE PU 
#2 -Fichier  :Datamat + Pack Bureautique 
F | - Tableur :Calcomat  7,49000F 
4 Valeur 8596-80Tancs : En 
L'ordinateur aux capacités ii eu 
multiples vous est présenté EU ; 
sous l'aspect d’une offre 990 00 F 
Bureautique à un prix 6. 227 = 
époustouflant. 
- Version couleur 
avec moniteur SC 1224 
8.250,00 F 


+ Crédit Creg Teg 18,72 % au 1.11.88. 
Tous nos prix s'entendent TTC (Taxes comprises) 


Photos non contractuelles 
Prix au 1.11.88 susceptibles de baisse, nous consulter avant l'achat 











p 2 ns = 
35.900,00 F HT. 
estiiiiieeeeeee ÉrS) 


251, Bld Raspail - 75014 Paris 
Tél. : (1) 43.21.54.45 - Métro Raspail 













Achetez en novembre, payez en février | 
Crédit CREG”- 90 jours 

Règlement en 4 fois sans frais 

Vente par correspondance 
Département occasions / reprises 
Service après vente express 24 heures 


Du 1er novembre au 31 décembre : 
des promotions encore plus 
exceptionnelles !!! 

Des milliers de cadeaux à gagner !!! 
Des ordinateurs à prix défiant toute 
concurrence pendant 1 heure dans 
tous nos magasins | 


La solution complète de 
GAMM E micro édition à un prix 
M EG A défiant toute concurrence ! 


L'outil idéal pour l'édition de 
circulaires, catalogues, 
revues, etc... 
OFFRE MEGA ST 2 : 
- Mega ST2 
+ Moniteur Monochrome 


SM 124 
+ Imprimante CITIZEN 120 D 


9.990,00 F HT. 


11.848,14 F T.T.C. 


- MEGA ST 4 
+ Moniteur Monochrome 


+ Disque Dur SH 205. 
+ Imprimante Laser SLM 804. 
+ Logiciel 
“PUBLISHING PARTNER". 
+ 1/2 Journée de formation. 
+ Un an de maintenance 
sur site. 


27.500,00 FH. 


32.615,00 F T.T.C. 


Offre limitée !!!! 


- ATARI 1040 STF 
+ Moniteur SM 124 
+ Imprimante Laser 
Postscript “AST" 
+ Publishing Partner 
(Version Master) 


42.577,40 F T.T.C. 
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Tél. : (1) 42.96.93.95 - Métro Palais Royal Tél. : (1) 43.21.54.45 - Métro Raspail 
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(EE HARDWARE 


Dans le précédent numéro, nous 
vous avons présenté le Méga ST 
dans son ensemble, et décrit le 
processeur MC 68000 ; le n° 8, 
consacré à la musique traitait du 
générateur sonore. Ce mois-ci nous 
aborderons le circuit multifonction 
de l'Atari ST. 


Augustin Garcia Ampudia 
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AU COEUR DU MEGA ST 


2° PARTIE 


e MFP 68901 est un circuit de la même 

famille que le 68000. Les initiales MFP 
signifient Multi Function Peripheral, c'est-à- 
dire un périphérique multifonction. 


LE MFP 68901 


Fort de 48 broches, ce circuit s'occupe d'un 
grand nombre de fonctions de gestion de 
périphériques présents dans le système. De par 
ses différentes possibilités, il facilite le travail du 
68000 et permet de supprimer des composants 
spécifiques et, de ce fait, abaisse les coûts de 
fabrication des ST. Le MFP 68901 possède une 
interface série intégrée, un port parallèle sur 8 
bits programmables indépendamment, quatre 
timers universels, eux aussi programmables, 
seize types d'interruptions pouvant s'enchaîner 
entre eux. 

Le circuit se programme à l'aide de 24 re- 
gistres, tous accessibles au programmeur. 


Les registres du MFP 68901 


Les 24 registres internes du MFP 68901 sont 
des registres de 8 bits. Ils sont placés aux 
adresses SFFFAO0 à SFFFA2 F. Le TIMER A est, 
en fait, relié à la broche BUSY de l'interface 
Centronics de l’Atari ST. Le TIMER B compte 
les lignes de l'écran. Et le TIMER D s'occupe 
des transmissions série liées au MFP. Voici la 
description des 24 registres. 


Registre 1 GPIP 


Ce registre désigne le General Purpose 0 
Interrupt Port, c'est-à-dire le registre général 
d'entrées/sorties (port 0) par lequel transitent 
les données. Il permet de programmer les 8 bits 
du port parallèle en lecture comme en écriture. 


De manière pratique, il correspond précisément 
au niveau des signaux d'entrée 10 à I7. 


Registre 2 AER 


Il s'agit du registre de sélection du front actif 
(Active Edge Register, port 1). En utilisant le 
port parallèle comme entrée d'interruption, 
chaque bit du registre définit le déclenchement 
des interruptions lors du passage de l'état bas 
(0) à l'état haut (1) , c'est-à-dire un front 
montant avec un bit à 1 ou un front descen- 
dant avec un bit à 0 sur la ligne correspondante 
du GPIP. 


Registre 3 DDR 


Ce registre permet de programmer chaque bit 
du port parallèle, comme nous l'avons précisé 
dans le GRIP: en entrée ou en sortie (lecture 
ou écriture). C'est la direction des données 
(port 2). Chaque bit de registre détermine la 
position basse (en entrée avec un bit à 0), ou la 
position haute (en sortie avec un bit à 1) sur la 


- ligne correspondante du GPIP 


Registre 4 IERA 


Il s’agit du registre A de validation d’inter- 
ruption (Interrupt Enable Register, port 3). Un 
bit à 1 autorise l’arrivée de l'interruption et un 
bit à 0 interdit l'arrivée de l'interruption sur le 
canal correspondant. Voici la description des 
événements autorisés ou non selon la position 
du bit: 

Bit 0: TIMER B 

Bit 1: XMIT erreur, erreur d'émission ; 

Bit 2: XMIT tampon d'émission vide ; 

Bit 3: RCV erreur, erreur de réception ; 

Bit 4: RCV tampon de réception plein ; 

Bit 5: TIMER À; 


HARDWARE Be 


Bit 6: GPIP 6, bit 6 du port parallèle: une interruption en attente de service sur le Registre 8 ISRA 

Bit 7: GPIP 7, bit 7 du port parallèle , canal correspondant: 
Bit 0: TIMER B; I s'agit du registre A des interruptions en 

Registre 5 IERB Bit 1: XMIT erreur, erreur d'émission ; service (Interrup In-Service Register, port 7). De 
Bit 2: XMIT tampon d'émission vide ; la même façon que précédemment, un bit à 1 

C'est un registre identique au IERA, s’occupant Bit 3: RCV erreur, erreur de réception ; définit un des huit premiers types d'inter- 

de huit autres sources d'interruption. Sa déno- Bit 4: RCV tampon de réception plein ; ruption en service sur le canal correspondant 

mination est registre B de validation d'inter- Bit 5: TIMER A; Bit 0: TIMER B; de. 

ruption (port 4). Comme pour le registre À, un Bit 6: GPIP 6, bit 6 du port parallèle; Bit 1: XMIT erreur, erreur d'émission ; 

bit à 1 valide l'arrivée de l'interruption et un bit Bit 7: GPIP 7, bit 7 du port parallèle. Bit 2: XMIT tampon d'émission vide ; 

à O l'interdit. Voici la description des événe- En 3: ne ee ns de pue 

ments autorisés où non: | it 4: RCV tampon de réception plein ; 

Bit 0: GPIP 0, bit © port parallèle; Registec 71 Bit 5: TIMER A; : 

Bit 1: GPIP 1, bit 1 du port parallèle Ce registre (Interrupt Pending Register), re- Bit 6: GPIP 6, bit 6 du port parallèle 

Bit 2: GPIP 2, bit 2 du port parallèle; gistre B des interruptions en attente (port 6), est Bit 7: GPIP 7, bit 7 du port parallèle. 

Bit 3: GPIP 3, bit 3 du port parallèle; positionné lorsqu'un des huit autres types 

Bit 4: TIMER D; d'interruption se produit. Un bit à 1 signale Registre 9 ISRB 

Bit 5: TIMER C; une interruption en attente de service sur le 

Bit 6: GPIP 4, bit 4 du port parallèle; canal correspondant : Il s'agit du registre B des interruptions en 

Bit 7: GPIP 5, bit 5 du port parallèle. Bit 0: GPIP 0, bit O port parallèle; service (port 8). De la même façon que 
Bit 1: GPIP 1, bit 1 du port parallèle; précédemment, un bit à 1 définit un des 8 

Registre 6 IPRA Bit 2: GPIP 2, bit 2 du port parallèle; derniers types d'interruption en service sur le 
Bit 3: GPIP 3, bit 3 du port parallèle; canal correspondant : 

Ce registre (Interrupt Pending Register), re- Bit 4: TIMER D; Bit 0: GPIP 0, bit O port parallèle; 

gistre À des interruptions en attente (port 5), est Bit 5: TIMER C; . Bit 1: GPIP 1, bit 1 du port parallèle; 

positionné lorsqu'un des huit premiers types Bit 6: GPIP 4, bit 4 du port parallèle ; Bit 2: GPIP 2, bit 2 du port parallèle; 

d'interruption se produit. Un bit à 1 signale Bit 7: GPIP 5, bit 5 du port parallèle. Bit 3: GPIP 3, bit 3 du port parallèle; 
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MONTISTNNS 
ATARI 520ST/1040STFM 


MEGA ST2 mono 9950 ht Lecteurs externes 






1040 ST Mono 










Star LC-10 MEGA ST2 mono Laser 20950 ht 
; MEGA ST4 mono 12950 ht ÉES 1250,00 frs 
Le Rédacteur MEGA ST4 mono Laser 23950 ht 
1 boîte 3"1/2 Imprimante Laser SLM 804 11950 ht 


Disque Dur SH 205 4208 ht 
Scanners (300 dpi) 


CE ES TRE Reprise aux meilleures 
OFFRE P.A.O. INTERESSANT conditions de votre ST 


1 rame listing 

















8490,00 frs; 










Moniteurs 3 résolutions Û 

: MS pour tout achat d'un 
DS DIT 20 MS monochrome... 1990 frs MEGA 

520 ST couleur Imprimante Laser Atari couleur... 1040 pour Mega ST2 

Citizen 120 D Timeworks Publisher (reprise de vos moniteurs) 5990,00 frs 









sjoystiék Ë Formation É 
JoySU 4 Assitance Téléphonique À 
1Jeu (valeur 250frs) À Garantie, maintenance 


1 boite 3"1/2 sur site 1 an 
29900 frs ht 


AVANT PREMIERE "| OCCASIONS 


Démo Calamus sur Laser Atari [fière main des machines 
révisées 













garanties 6 mois 
à des prix défiant toute 
concurrence 






Arrivages d'été des Etats Unis & d'Angleterre E 
400 Diskettes — 1000 titres É 
jeux-démos-langages-utilitaires-images 
envoyez nous une enveloppe timbrée pour 
recevoir notre EE gratuit 
me gratuite !!! 










* Dans les limites du stock disponible 
Crédit Cetelem, Carte Aurore, Carte Bleue, Facilités de paiement 
Conditions exceptionnelles pour Collectivités, Comités d’entreprises|30 frs la diskette, la 5 
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HARDWARE 


Bit 4: TIMER D: 
Bit 5: TIMER C; 
Bit 6: GPIP 4, bit 4 du port parallèle; 
Bit 7: GPIP 5, bit 5 du port parallèle. 


Registre 10 IMRA 


C'est le registre A de masquage des inter- 
ruptions (Interrup Mask Register, port 9). Un 
bit à 1 valide l'interruption et un bit à 0 
masque l'interruption sur le canal: 


Bit 0: TIMER B; 

Bit 1: XMIT erreur, erreur d'émission ; 
Bit 2: XMIT tampon d'émission vide ; 

Bit 3: RCV erreur, erreur de réception ; 
Bit 4: RCV tampon de réception plein; 
Bit 5: TIMER 4; 

Bit 6: GPIP 6, bit 6 du port parallèle ; 
Bit 7: GPIP 7, bit 7 du port parallèle. 


Registre 11 IMRB 


Registre B de masquage des interruptions (port 
A). Un bit à 1 autorise l'interruption et un bit à 
0 masque l'interruption sur le canal: 

Bit 0: GPIP O, bit 0 port parallèle: 


Bit L: GPIP 1, bit 1 du port parallèle; 
Bit 2: GPIP 2, bit 2 du port parallèle ; 
Bit 3: GPIP 3, bit 3 du port parallèle; 
Bit 4: TIMER D; 

Bit 5: TIMER C; 

Bit 6: GPIP 4, bit 4 du port parallèle; 
Bit 7: GPIP 5, bit 5 du port parallèle. 


Registre 12 VR 


Le registre VR correspond au Vector Register, 
c'est-à-dire le vecteur d'interruption (port B). 
Le 68901 peut générer seize types d'inter- 
ruption codés selon leur priorité sur les 4 bits 
de poids faible du numéro de vecteur. Le bit 3 
spécifie le mode d'interruption automatique 
(bit à 1) ou programme (bit à 0). Le vecteur 
d'interruption est constitué des 4 bits de poids 
fort programmés par l’utilisateur et des 4 bits 
de poids faible fournis par le MK 68901. 


Registre 13 et 14 TACR et TBCR 


Il s'agit des registres des TIMER À (Timer, À 
Control register, port C) et TIMER B (port D). 
Ils permettent, via leur diviseur de fréquence et 
leur compteur, de réaliser une temporisation, 
compter des événements, mesurer des impul- 
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Bit 3 Bit 2 Bit 1 
0 0 0 
0 0 0 
0 0 l 
0 0 l 
0 l 0 
0 l 0 
0 l l 
0 l I 
il 0 0 
I 0 0 
1 0 l 
l 0 l 
l l 0 
l l 0 
l l l 
1 l l 





sions, et générer des signaux carrés. 

Les trois premiers bits (0-3) déterminent le 
mode de fonctionnement 

Une temporisation par N signifie que l'on est 
en mode de temporisation, et que le diviseur de 
fréquence est divisé par N. Une fonction ”’si- 
gnaux N° correspond à une lecture d'impul- 
sions avec un diviseur de fréquence divisé par 
N. 


Le Bit 4 des registres TACR et TBCR permet de 


faire un reset du registre et de sortir. 


Registre 15 TCDCR 


Registre de contrôle des TIMERS C et D (port 
E). Presque identiques aux registres 13 et 14, 
ces deux TIMERS sont limités uniquement aux 
temporisations. Les bits 0, 1, et 2 sont utilisés 
pour le TIMER D et de manière similaire les 
bits 4, 5, et 6 pour le TIMER C. 


Bit 2 Bit 1 Bit O Fonction 
Bit 6 Bit5 Bit 4 (pour le TIMER D) 


timer arrêté 
temporisation 4 
temporisation 10 
temporisation 16 
temporisation 50 
temporisation 64 
temporisation 100 
temporisation 200 . 


nm SO © © 
si eu DO ri © © 
OO © + © 


Registre 16 TADR (port F) 
Registre 17 TBDR (port 10) 
Registre 18 TCDR (port 1i) 


Bit Fonction 

0 timer arrêté 

l temporisation 4 
0 temporisation 10 
l temporisation 16 
0 temporisation 50 
l temporisation 64 
0 temporisation 100 
l temporisation 200 
0 compteur d'événements 
l signaux 4 

0 Signaux 10 

l signaux 16 

0 Signaux 50 

l signaux 64 

0 Signaux 100 

l signaux 200 


Registre 19 TDDR (port 12) 

Ces registres sont des registres de données 
TIMER (Timer Data Register) respectivement 
pour les TIMERS A, B, C, et D. 





Registre 20 SCR 


Il s'agit du registre de caractère de synchronisa- 
tion (Synchronous Character Register, port 13). 
Lors d’une émission en mode synchrone, le 
caractère de synchronisation est placé dans ce 
registre. En revanche, lors d’une réception en 
mode synchrone, il faut initialiser le registre 
avec le caractère de synchronisation. 


Registre 21 UCR 


Usart Control Register, telle est la signification 
de ces trois initiales. Ce registre de contrôle 
USART (port 14) permet de fixer les paramètres 
de transmission en mode série. La vitesse de 
transmission n’est pas fixée ici. 


HARDWARE Es 


SYH-LUV 








PRÉPARATION AUX EXAMENS 


BON DE COMMANDE DU CATALOGUE ATARI 


NOM 


L'ANGLAIS PAS À PAS POUR LE COLLÈGE 





cedic/nathan 
6-10 Bd Jourdan 75014 PARIS - Tél. (1) 45.65.06.06 





EN 


FOR ALL OF YOU 


ADRESSE 
VILLE 











se Bit 6: erreur de surcharge; * 
Bit 0: inutilisé : 

j js : bre di à Bit 7: te à 

Bit 1: parité (1=pair, 0—impair) it 7: tampon plein 
Bit 2: parité active (bit à 1) 





Registre 23 TSR 














Bit 4 Bit 3 Bit START Bit STOP Format 
Il s'agit du registre d'état de la transmission 
: : . ‘ ae (Transmiter Status Register, port 16). Chacun 
1 0 l 15 anetiToEe des états ei est validé si le bit est 
Le ositionné à 1: 
= sue Bi 0: validation du transmetteur ; 
Bit 6 Bit 5 Format de la donnée Bit 2 Bit 1 état de la sortie 
: 0 0 haute impédance ; 
7 bis 0 1 tbe: 
1 0 6 bits Il 0 état haut ; 
| | 5 bits l 1 bouclage local ; 
Bit 3: transmission d’un break ; 
bit 7: mode de division de l'horloge Bit 4: fin de transmission ; 
par 1 (bit à 1) ou par 16 (bit à 0) Bit 5: validation automatique du récepteur ; 
7 Bit 6: absence de caractère à transmettre; 
Bit 1: validation du caractère de synchronisa- Bit 7: tampon de transmission vide. 
Registre 22 RSR tion ; 


Bit 2: réception du caractère de synchronisa-  Regsitre 24 UDR 
C'est le registre d'état du recepteur (Receiver tion; 


Status Register, port 15). Chacun des états Bit 3: recherche d'un break: Ce registre de données de l'USART (Usart Data 
suivants est validé si le bit est positionné à 1: Bit 4: erreur de format; Register, port 17) contient les données à 
Bit 0: validation du recepteur ; Bit 5: erreur de parité; transférer. 1 
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MUSIQUE 10GIcEL1s 


Que ce soit pour apprendre les 
bases syntaxiques de la musique 
ou consolider ses connaissances 
théoriques en solfège à tous 
niveaux, il manquait un outil 
d'EAO qui puisse satisfaire les 
exigences pédagogiques des 
conservatoires et en constituer le 
digne complément. Le vide est 
comblé avec Amadeus, un logiciel 
dont la richesse, la simplicité et le 
côté ludique doivent définitivement 
imposer l'entrée de l'ordinateur 
dans les écoles de musique. De 
blus, il est MIDI. 


Christian Van Houcke 
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APPRENDRE LA 
MUSIQUE DEVIENT UN 
JEU D'ENFANT 


onçu par Michel Gonet, professeur au 

Conservatoire supérieur de musique de 
Paris, et développé par Stéphane Cabanis (au- 
teur entre autres de Husigraph), Amadeus à 
obtenu l'agrément et le soutien du Ministère de 
la Culture, de la SACEM, de la SPEDIDAM, de 
l'ADAMI, de la FCDMS et de Viva TW. 
Sa facilité de mise en œuvre et une trans- 
parence totale, le mettent à la portée du plus 
grand nombre, de 7 à 77 ans. Non seulement il 
satisfait les besoins pédagogiques des appre- 
nants à des niveaux très variables, mais il leur 
enseigne la musique tout en les amusant. 


APPRENDRE EN S’AMUSANT 
pe re 


Nul besoin d'être familiarisé avec son fonc- 
tionnement pour être opérationnel, l'utilisateur 
est guidé dans ses choix, au fur et à mesure, 


Fig. 1. Sélection d'un cours parmi 20. 
<< MENU >> 





Altérations 


Silences 


Liaisons / Point / Octaves 
Mesure / Tenps 

Chiffrage des mesures 
Mesures usitées 


Triolet 


Ton / 1/2 Ton 

Non et qualif, des intervalles 
Composition des intervalles 
Gannes / Degrés 

Modes najeurs / Modes nineurs 
Ganmes Maj, / armures en dièses 
Gannes Maj, / armures en bénols 
Gannes mineures 

Gamnes relatives 

Gamnes enharnoniques 


Dossier Steff - 0 points 


par des messages explicatifs et fenêtres d'alerte. 
Si la logique des menus déroulants le rebute, 
des icônes d'identification viennent lui éclaircir 
‘horizon. À la limite, le mode d'emploi doit 
rester au placard! Pas question de se substituer 
à un manuel scolaire, ni de tomber dans un 
ressassage rébarbatif. Le côté ludique du logi- 
ciel donne envie d'apprendre, capte l'intérêt en 
retirant son austérité à l'apprentissage du sol- 
fège. Au lieu de jouer au simulateur de vol, la 
petite demi-heure quotidienne passée à s'amur- 
ser est autrement bénéfique! 

Deux modes de progression sont proposés. 
Selon son humeur, l'étudiant peut soit se 
laisser guider par une progression linéaire, soit 
adopter un mode de travail libre, aborder les 
exercices au gré de ses motivations. Une 
convivialité qui ne contrarie en rien l’efficacité 
pédagogique d'Amadeus, parfaitement adaptée 
aux programmes d'enseignement des conserva- 
toires. 





* HAN 
res de notes 


SOC 


UN PROGRAMME COMPLET 
ee | 


Le logiciel est articulé autour de deux grands 
principes: l'étude des principales bases musi- 
cales: théorie, solfège, harmonie, orchestra- 
tion, et un contrôle des connaissances par des 
exercices d'application. Le tout est entrecoupé 
de jeux auxquels s'ajoutent un système de 
notation propre à exciter le souci de perfection- 
nisme. 


Les cours: une bonne note à la 
clé 


Après chargement, l'utilisateur entre un nom 
de fichier personnel, où seront consignés ses 
propres réglages et résultats. Ultérieurement, à 
la réouverture du fichier, le système se reposi- 
tionne automatiquement sur la dernière leçon 
étudiée. 

L'utilisateur a le choix entre deux niveaux 
d'apprentissage: initiation ou  perfectionne- 
ment. Ils portent tous les deux sur le même 
programme de 20 cours théoriques progressifs 
de dix leçons chacun (fig. 1, voir encadré 
”’contenu des cours”). A la fin de chaque cours, 
sont systématiquement proposés un exercice 
parmi 4 (lecture ou dictée de notes, dictée 
rythmique ou musicale) et un jeu (Staphone), 
en rapport direct avec ce qui vient d'être 
expliqué. Un bilan est effectué, comportant un 
total de points et une mention. Il est nécessaire 
d'atteindre un certain score pour passer au 
cours suivant, en sachant que la rapidité de 
l'exécution est récompensée par un bonus. 
Lorsque l'élève a suivi les 20 cours avec succès, 
il peut passer au niveau II, (plus poussé sur la 
même base théorique), à l'entraînement, ou 
retourner au point de départ pour améliorer 
son score. 


Récréation: Jackpot et Staphone 


Staphone est un jeu de 7 questions —où il 
convient de répondre par oui ou non— noté 
sur 20, avec mention (fig. 2). Il s'agit d'un test 
des connaissances théoriques vues précédem- 
ment dans le cours (en mode cours”), ou, 
pendant l'entraînement, portant sur les 20 
cours. Les questions, différentes à chaque fois, 
sont posées dans un ordre aléatoire pour ne pas 
tomber dans la facilité. 

Le Jackpot est d'une simplicité enfantine. Le 
but du jeu est d'apprendre à reconnaître les 


Fig. 2. Le jeu Slaphone, une usine à gaz! 





ÉTÉ 


A Théorie Entrainement Options Jeux 
pm 


£ a Lt | 


“Dictée de notes 


LoiciELs MUSIQUE es 


vi. 
nl | Ï 

Layer 
AR 
PAITIS 








D; Kiss 


Dictée rythmique ||} Dictée nusicale 








ES EDS = 


JACKPOT REPERTOIRE 









































Ras 


ncipal du mode 





Fig. 3. Menu pri 


valeurs relatives des notes, et à les ajouter 
rapidement pour connaître leur valeur ryth- 
mique totale, Une machine à sous tourne, et 
affiche 3 figures de notes dans des fenêtres. 
Leur valeur totale est donnée par un clic sur 
l'une des notes du bas de l'écran. 
Entraînement 

Le mode ‘entraînement’ donne accès à tous 
les exercices, jeux et cours, mais dans un ordre 
laissé à la libre appréciation de l'utilisateur. 
Suivant son humeur ou son niveau dans tel ou 
tel domaine, il choisit son propre parcours à 
travers les ”’épreuves”, et détermine le degré de 





entraînement”, aux options accessibles par icônes où menus déroulants. 





difficulté, de 1 à 6, auquel il croit être parvenu. 
Le menu principal rend disponible les exercices 
de lecture de notes, dictée de notes, dictée 
musicale et dictée rythmique, mais aussi la 
théorie, les jeux Staphone et Jackpot, le Réper- 
toire, les cours, une information générale et 
l'option mini. Toutes ces options, représentées 
dans une grille iconographique (Hg. 3), sont 
aussi accessibles dans des menus déroulants 
(pour les habitués de l'environnement ST). 

La théorie porte sur la notation (fig. 4), la 
mesure, les intervalles, les gammes et la 
tonalité. La sélection de lun de ces sujets fait 
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MUSIQUE 1occt1s 


apparaître une fenêtre où est définie la notion 
en question. À gauche de cette fenêtre, est listée 
une série de points importants concernant le 
sujet. Pour la notation, par exemple, sont 
mentionnés les différents symboles: notes, fi- 
gures de notes, clés, altérations et liaisons, 
points, valeurs et silences. L'exercice de lec- 
ture de notes consiste à déchiffrer la mu- 
sique. Une note apparaît sur une portée en clé 
de sol ou fa, selon le niveau, dont il faut 
retrouver le nom. Deux modes de réponse sont 
proposés: le clic d'une touche dans un mini- 
clavier représenté sous la portée, ou le jeu de 
cette note sur un clavier M1 connecté au ST 
par le réseau du même nom (voir plus loin, 
option ‘Mbr'), Quelque soit le mode choisi, 
Amadeus corrige au fur et à mesure en 
affichant au-dessus de la note: un OK" en cas 
de bonne réponse, une croix dans le cas 
contraire, la bonne touche se mettant alors à 
clignoter. 

La dictée de notes s'attache à la reconnais- 
sance de la hauteur et du nom des notes. Après 
émission d'un son par le phonographe (fig. 5) 
sur le ST ou par le mini, l'élève donne sa 
réponse comme vu précédemment (mini-cla- 
vier ou clavier mi). Il peut s'aider du LA 440 
Hz (en cliquant dans le pictogramme représen- 
tant un diapason) de référence, ou réentendre 
la note (4 essais possibles). 

La dictée rythmique permet d'apprécier la 
durée des notes, et d'acquérir une bonne 
maîtrise de la mesure en jouant avec d'autres 
musiciens. Après émission d'une séquence 
nthmique sur deux notes (do et mi), tandis 
qu'un métronome bat les temps, l'élève doit 
sélectionner les bons objets pour placer les 
figures de notes correspondant sur la portée. 
Après remplissage des deux mesures, on obtient 
une correction et le nombre d'erreurs 
commises. 

la dictée musicale demande de trouver le 
nthme d'une séquence et la hauteur de chaque 
note (notion de silence introduite au niveau 2). 
Cinq séquences de 2 mesures sont émises 
pendant qu'un métronome compte les temps 
en 2/4, 3/4 où 4/4. La réponse est donnée 
comme dans l'exercice précédent, en faisant 
éventuellement appel au diapason. L'affichage 
du nombre d'erreurs commises et de la correc- 
tion conclut l'exercice. 

Le répertoire contient une liste des termes 
techniques les plus couramment employés 
dans les cours ou le dictionnaire de théorie 
(fig. 6). Ils sont sélectionnables après défile- 
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DO NOTATIN 


: Partées 

| Clés 
Altérations 
Liaison / point 
Silences 

1 Octaves 


| RETOUR AU MENU 


Les sons sont représentés par des signes 
appelés NOTES, 

Il y a sept notes auxquelles on a donné 

des NOMS, 

Les FIGURES DE NOTES représentent des durées 
et sont écrites sur une PORTEE (hauteur des 
sons) et sont fixées par des CLES qui 
déterninent la position des NOTES, 


La modification de la hauteur des sons est 
réalisée par l'emploi d'ALTÉRATIONS, 

La LIAISON et le POINT pernettent l'augnen- 
tation des VALEURS (durées) tandis que 
l'interruption du son est représentée par 
CS CLEO 9 CON Ed HER 























fltérations accidentelles 
fltérations constitutives 
fltérations de précaution 


Did Anacrouse 


Arnature 

Arnure 

Arnures en bénol - gammes najeures 
Ârnures en bémol - gammes relatives 
Ârnures en dièse - gammes majeures 
frnures en dièse - gammes relatives 
Ascendante (série) 

Barres de mesure 

Bécarre 

Bénol 

Binaire 

Blanche 

Carrée 





A Chiffrage des nesures sinp 


Fig. 6. Le répertoire de termes techniques expliqués. 


PEER 


ment vertical, ou clic sur la lettre constituant 
l'initiale (comme dans un carnet-répertoire). 
Une définition est proposée pour chacun d'eux. 


MIDI: LA MUSIQUE SUR LE 
BOUT DES DOIGTS 


L'option mp1 permet de configurer les entrées/ 
sorties de l'interface en réglant les paramètres : 
canal de sortie, canal d'entrée, canal du clic, 
Mini, code mir du clic, et la sortie: ST ou MID. 
La sélection de cette dernière option configure 
le système en mode émission ou réception sur 





La RONDE représente la plus longue durée, 
Chaque figure de note vaut la moitié de la précédente, 


al cu): = a) 


= ———— = 4) 


Fig 8. Cours 4: - des armures en dièse. 


le canal Mini. Un métronome peut être envoyé 
en sortie Midi pour donner le tempo sur un 
instrument en ligne, (au lieu d'être audible par 
le générateur sonore du ST) durant les exer- 
cices. 

A n'importe quel stade de l'apprentissage, 
l'élève peut faire appel à une fenêtre d'aide 
pour obtenir des éclaircissements. Sans cesse, 
les exercices sollicitent à la fois l'œil et l'oreille. 
Avoir un clavier mnt en ligne donne évidem- 
ment à la formation un caractère plus musical, 
plus naturel, enseigne la position des notes sur 
l'instrument, et donc celle des doigts. Mais 
l'entrée à la souris est non négligeable: elle 
facilite l'acquisition du nom des notes. La 





DOTATIOE 


(Ronde = unité) 











socraezs MUSIQUE ER 


CONTENU DES COURS 
Lt bé 5! Sas EE | 


Cours n° 1: notation syllabique et alphabé- 


tique, figure de notes, description du cla- 


vier, valeur “relative des notes (fig. 7), 
jack 


HS 
Cours n° 7% portée, échelle musicale jack à 


pot, 
Cours n° 3: cles, position des de portée. 


_piano, portée pian-chant € octaves, lecture 


de notes, 
Cours n° 4: altérations, armure Ge 9, 
notes enharmoniques, lecture de notes, 
Cours n° 5: silences, équivalences, lecture < 
de notes, 

Cours n° 6: liaisons, points d'éue, OCta- 


ves, numérotation des octaves (fig, 9), lec- 


ture de notes, 
Cours n° 7: mesures, barres de mesure, 


in division du Un ie dictée 


Cours n8. chifrage des mesures simples, | 
mesure simple, mesure composée, mesure 
usitée, dictée rythmique, 


Cours n°9: mesures usitées, écoute dè not, : 


Cours n°10: triolet, dictée de notes, 

Cours n°11: ton, demi-ton, e diato- 
nique, demi-ton diatonique, notes enhar- 
moniques, dictée de notes, 

Cours n°12: nom, qualification des inter 
valles, dictée rythmique, 
Cours n°13: composition des Mervales 
(fig. 10 et 11), dictée musicale, Se 


Cours n°14: gammes diatoniques, gammes 
par tons, numérotation et nom des degrés, 
lecture de notes, 


Cours n°15: mode majeur, mode mineur, 
dictée rythmique, 

Cours n°16: gamme majeure, armure en 
dièse, ordre des dièses, dictée de notes, 
Cours n°17: gamme majeure, armure en 
bémol, ordre des bémols, lecture de notes, 


Cours n°18: gamme mineure, dictée musi- 


cale, 
Cours n°19: gamme relative, dictée de 
notes, 


Cours n°20: gamme enharmonique: ma- 


jeure, usuelle, dictée musicale. 


Chaque cours se lermine par le jeu Sla- 
phone. à 
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MUSIQUE :ocrcr1s 


rapidité de lecture est aussi prise en compte, 
mais toujours contrôlée, facilitée par l'émission 
de la note. 

Cette association étroite entre la théorie et la 
pratique,  (lecture/écriture et  écoute/jeu), 
confère à Arradeus une efficacité pédagogique 
sans faille. Après être venu à bout des 20 cours 
du niveau 2, l'initié possède de solides bases 
musicales, sans ‘s'être fait violence” à un 
moment quelconque. Il est donc prêt à aborder 
les deux niveaux supérieurs, disponibles l'an- 
née prochaine! 

Editeur/distributeur: DLR 

Prix: 1 500 F 


















= DIAPASON TOTATEON 
Dos |LaS| ef. 
















DO. MI. SOL SI 


MTAE COEFSG ab<derfs Re ra tin 


D, 


acteve L 











vctave 2  aoctave JT octave 4 octave 








Fig, 9. Cours n°6: numérotation des octaves. 


TOVERVALLES 





On appelle ROUETTN la distance qui sépare deux sons, 


Pour ‘’mesurer'' la différence de hauteur entre les deux sons, on peut 
enployer le TON et le DEMI-TON. 




















UUNX LULU ULULUIL) 
iT 2T 2T #4TD 3ST #4TD AT #41D ST #417D 


Nous savons déjà que L'OCTAVE contient 5T et 2X TD, 
Un intervalle remarquable est situé entre FA et SI: 


LULLLIL Il contient 3 Tons, aussi est-il appelé HN. 
Autrefois: ‘CHECYSTEMMNNTEEET :) 













Fig. 


ï 
INTERVALLES 


Renarque: 
JUSTES MAJEURS |__ mineurs Le total des T et 


XTD conposant les 
intervalles est 
inférieur de 1 au 


Y - nonbre des ue 
que conprennen 
& en #1D ces intervalles, 


sé ex: 3ce nin: 3 deg 
iT + STD = 2 
différence! 1 
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Pour nombre de musiciens, 
l'apprentissage de l'outil 
informatique constitue un passage 
obligé vers la productivité 
retrouvée. C'est aussi l'accession à 
un nouvel univers musical 

yfessionnel, où le savoir-faire 
technologique leur apporte la 
reconnaissance de leurs pairs. Les 
animateurs du Centre Musical 
Informatique, qui l'ont compris 
depuis longtemps, facilitent le 
reclassement de professionnels 
grâce à une pédagogie combinant 
à bon escient l'aspect théorique et 
une approche pragmatique de la 
musique numérique. 


Christian Van Houcke 


FORMATION 


irriarION MUSIQUE PRE 


INFORMATIQUE : 
LA NOUVELLE VOIE 


L e CMI existe depuis plus de trois ans. Il 
est l’un des rares centres à proposer en 
permanence des stages de longue durée aux 
musiciens professionnels. Ceci grâce à la 
compétence des deux intervenants: son direc- 
teur, Pierre Bedrossian, un percussioniste ayant 
pris le bon virage technologique en créant le 
centre en 1985, a continué depuis à y distiller 
une bonne dose d'efficacité pragmatique ; Jean 
Faure, de formation mathématique/informa- 
tique de haut niveau, qui a depuis longtemps 
entretenu sa fibre créatrice musicale en tant 
que compositeur, arrangeur, conseiller artis- 
tique. 


UNE REFERENCE DANS LA 
PROFESSION 


Un tandem parfaitement complémentaire ins- 
piré par une même motivation: faire prendre 
conscience au musicien de l'étroite inter- 
communication des éléments d'une chaîne 
midi, et pour cela appliquer une méthode 
d'enseignement globale, où tout est lié. Le 
programme est néanmoins modulaire, articulé 
autour d'ateliers thématiques optionnels, non 
systématiques, mais adaptés à la demande. Des 
principes qui ont naturellement concourru à la 
reconnaissance et au soutien du CMI par 
l'AFDAS (formation continue du spectacle), 
l'ANPE Spectacle, la FNAC et l'INRA (pour la 
formation de leur personnel), et de certains 
importateurs/distributeurs patentés (MPI, Saro, 
Musicland) qui recommandent le CMI à leurs 
clients. 

Installé dans des locaux de 110 m2 répartis 
entre 4 salles disposant chacune d’un système 
d'amplification (fig. 1), l'équipement du centre 
est essentiellement constitué de 14 synthéti- 
seurs, 1 échantillonneur Adap, 9 Atari ST et 1 
Mac SE, de logiciels phares du marché et 


d'autres développés intramuros, sans oublier 
une console de mixage. 

Le CMI s'impose depuis l'année dernière sur le 
marché de la formation aux nouvelles tech- 
nologies dédiées à la musique: 16 500 heures/ 
stagiaires ont été délivrées dans le cadre de la 
formation continue en 1987/88, et 10 stages 
grand public organisés. Pour cette année, 
l'objectif est de fournir 27 000 heures/sta- 
giaires, créer des stages modulaires plus pous- 
sés, assurer un suivi du développement de 
logiciels par les musiciens, et créer une salle 
hébergeant un matériel haut de gamme. 


DES FORMULES DE STAGES 
ADAPTÉES 
Re 4 


Trois formules de stages sont actuellement 
proposées. La première consiste à assurer un 
SAV. formation auprès du grand public re- 
commandée par les distributeurs susnommés. 
Les professionnels se voient proposer deux 
formules de stages à plein temps. Quatre 
semaines (112 heures) agréées AFDAS, trois 
mois commandés par l'ANPE spectacle. 


La formation à la carte 


Les distributeurs de logiciels musicaux Saro, 
MPI et Musicland ont passé avec le CMI un 
accord de principe pour recommander à leurs 
clients un stage de mise en route d'une 
journée, lors de l'acquisition de leurs logiciels : 
Pro 24, Créator/Notator, SMPTE Track, X-Aly- 
ser, Masterscore, Musigraph, sur ST; Per- 
former, DX Patch Librarian, Professional 
Composer, HB Music sur Macintosh. Une ma- 
nipulation rapide d'une chaîne mnt pilotée par 
le logiciel de leur choix, durant les 6 heures 
d'initiation, est facturée 400 F. Cette formule de 
"SANV.-formation” pour le grand public sera 


! 
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étendue dans un proche avenir aux principaux 
constructeurs d'instruments MIDI. 


La remise à niveau 


Certains musiciens, compositeurs, arrangeurs 
ou professeurs de musique ont pris conscience 
de la mutation rapide des méthodes de travail 
dans la profession, essentiellement due à l'inté- 
gration des nouvelles technologies. Le métier a 
changé: une ou deux personnes (et non plus 
un groupe) suffisent pour produire une pré- 
maquette, ou même une maquette. Compre- 
nant la nécessité d’un effort d'adaptation pour 
"rester dans le coup”, ces chômeurs inter- 
mitents suivent un stage de 4 semaines (112 
heures, 9 563 F) agréé par l'AFDAS. Deux buts 
sont visés. D'abord la maîtrise de l'informatique 
musicale et du système mi, puis la sensibilisa- 
tion à la recherche sonore par la programma- 
tion des synthétiseurs analogiques, FM et des 
échantillonneurs. 

Le stage est abordé sous les angles théoriques 
(70 heures) et pratiques (42 heures) étroite- 
ment intriqués. L'optimisation du matériel im- 
plique en effet une application méthodique des 
données théoriques. Celles-ci englobent : 

- les différents processus de création de sons 
(électroacoustique, synthèses, échantillonnage, 
32 heures), 

- la gestion des synthétiseurs (système MIDi, 
composition assistée par ordinateur, 16 
heures), 

- les périphériques (boîtes à rythmes, effets, 
édition de partitions, 16 heures), | 
- l'enregistrement des données (synchronisa- 
tion bandes et images, automatisation, 6 
heures). 

[a pratique consiste essentiellement en la 
réalisation d'un projet musical durant la ces- 
sion. 


Le long cours 


Formule nec plus ultra dispensée par le CMT, le 
stage de 3 mois (500 heures) commandé par 
l'ANPE spectacle donne aux professionnels les 
bases nécessaires à la gestion de la nouvelle 
facture instrumentale, pour les rendre plus 
performants (voir encadré). Ici, la pratique est 
privilégiée, de façon à mettre le musicien en 
situation professionnelle permanente, que ce 
soit en matière de création musicale, synthèse 
sonore, manipulation des machines ou mise en 
œuvre des logiciels. Lors des premières $é= 
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Fig. 1 Un système de sonorisation par salle. 


maines, des projets simples sont proposés aux 
stagiaires: envoi des notes, changement de 
programmes de synthétiseurs, gestion de délais 
Ml. Puis, lorsqu'un tronc commun théorique 
et pratique est acquis par tous, les musiciens se 
découvrant des habilités particulières (gestion 
de banques de sons, fabrication de sons, 
programmation en Basic GFA), ou plus géné- 
rales (séquenceurs, découverte du Macintosh), 
choisissent leurs propres projets. En moyenne, 
un seul stagiaire (sur 15) ne trouve pas son 





Fig. 2 





Faire de la musique, c'est beaucoup de manipulations sur micro-odinateur. 


bonheur, se contentant de manipuler les logi- 
ciels standards. 

On enseigne pendant 3 mois les mêmes ma- 
tières que dans le stage de 112 heures (en plus 
approfondi), mis à part un supplément de 
taille: une initiation à la programmation infor- 
matique (fig. 2). Celle-ci permet aux musiciens 
de mieux comprendre et maîtriser la logique de 
fonctionnement des machines, et de créer 
eux-mêmes, en fin de stage, des logiciels de 
type émulateur d'instruments/éditeurs de sons, 






traitement d'événements Mint (accords, harmo- 
nies), où automatisation d'une configuration 
Mini (effets), animation musicale/graphique. 
Cette dernière application, particulièrement re- 
présentative, a retenu notre attention auprès 
d'une stagiaire. 


L'AVENIR EN POINT DE MIRE 
a 


Florence d'Errico suit ici une démarche éton- 
nante. Déjà, elle joue d'un instrument pour le 
moins insolite: le Cristal Baschet. Un clavier 
constitué de tubes de verre plein en contact 
avec des tiges de fer, elles-mêmes pointées dans 
la direction de formes paraboliques en époxy. 
Le frottement des tubes de verre avec un doigt 
humide provoque l'excitation (et non la per- 
cussion) des tiges métalliques qui entrent en 
vibration, produisant un son amplifié par les 
paraboles jouant le rôle de caisses de réso- 
nance. L'instrumentiste se produit en concert 
accompagnée d'un percussionniste. Leurs 
compositions s'apparentent à la musique de 





Florence d'Errico (à droite) plongée dans un bouquin de programmation en Basic GFA. 
mn nn $ 


recherche, tendance ‘’free jazz”. 

Après un mois de stage au CMI, Florence 
d'Errico, sans aucune notion d'informatique au 
préalable, a délibérément choisi la programma- 
tion en basic GFA pour synthétiseur bitimbral 
Roland D-50. 

Son objectif est de sortir du stage avec dans les 
mains un projet concret finalisé à partir d'un 
ST et d'un synthétiseur. Intéressée par la 
musique aléatoire transposée en représenta- 
tions scéniques, Florence compose quatre mor- 
ceaux, les joue sur le D-50. Simultanément, 
grâce à son programme basic, des formes 
géométriques viennent interpréter graphique- 
ment la musique sur l'écran du ST en ligne. 
Colonnes de traits, sphères, élipses et rectangles 
évoluent, et se remplissent d'une multitude de 
points qui éclatent, tels un feu d'artifices. La 
chorégraphie” est bien entendu synchronisée 
avec les sons, qui déclenchent les mouvements. 
Le but de Florence est de donner des concerts 
où un écran numérique géant tiendrait lieu de 
toile de fond vivante, pendant le jeu. 
Craignant de prime abord de devoir suivre un 
stage trop axé informatique et pas assez musi- 


INITIATION MUSIQUE ER 


cal, elle ne décolle” pas du micro-ordinateur 
(fig. 3). Loin d'avoir l'impression de pro- 
grammer, au bout d'un mois d'expérience 
seulement, Florence d'Errico considère être en 
pleine phase de création. Aucun miracle ni 
illusion, mais une forte motivation et un 
objectif clair. 


Souplesse et efficacité 


D'autres exemples pourraient venir illustrer le 
travail fourni au Centre Musical Informatique. 
Tel ce logiciel de lecture/écriture d'accords 
dans toutes les tonalités. P. Bedrossian et J. 
Faure ne ratent pas une occasion de faire 
connaître leur démarche, au cours de manifes- 
tations où l'emploi des nouvelles technologies 
de la musique a un débouché. Comme en 
témoigne le compterendu sur le Salon de la 
Musique dans ce même numéro. Parallèle- 
ment, ”’contraints d'être en phase” avec l'évolu- 
tion, ils se forment eux-mêmes en permanence 


- sur de nouveaux outils et les intègrent dans 


leur arsenal pédagogique, qui doit par 
exemple, dans un proche avenir, être renforcé 
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d'un support de cours vidéo. Toujours à 
l'écoute des stagiaires, sensibles à leurs cri- 
tiques, ils n'hésitent pas à remettre en cause 
certains points pédagogiques. Dans un soucis 


d'une plus grande efficacité, le rythme d'en- 
seignement a ainsi été ralenti en fonction de la 
vitesse d'acquisition et le dosage de la charge 
de travail allégé. L'objectif est de favoriser le 


mieux possible l'orientation poststage, princi- 
palement vers l'enregistrement en studio per- 
sonnel professionnel, et la postsynchronisation 
vidéo. 


PROGRAMME DU « STAGE LONGUE DURÉE » 


Le système MIDI 


- norme MIDI (codes, systèmes commun, 
exclusif, temps réel, numération), 

- câblage MIDI (connectique, patchs, proces- 
seurs, scène et studio), 

- MIDI et l'analogique (synchro bandes, FSK, 
SMPTE, MTC), 

- automatisation MIDI (consoles et effets), 

- transferts de données (’dump”, échantillons). 


Initiation à l’électroacoustique 


- bases (sons simples, sons composés), 

- principes de la génération de sons (oscilla- 
teurs, opérateurs, générateurs d'enveloppes, si- 
gnaux, filtres), 


- limites (digitalisation, convertisseurs DAC et 


ADC, parasites), 
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Synthétiseurs 


- principes généraux, 

- différents types de synthèse sonore (additive, 
soustractive, FM), 

- échantillonnage (principe, reconstitution du 
son, rapport fréquence  audio/fréquence 
d'échantillonnage, ‘mapping et looping”...), 
- paramètres communs (LFO, phasing, modu- 
lation, vélocité, vibrato...). 


Informatique musicale 


- assistance à la composition (principe, mani- 
pulation des informations MIDI, étude des 
logiciels professionnels sur Atari ST), 

- édition de partitions, 

- émulation d'instruments, travail et stockage 
des sons. 


TELECHARGEMENT 


ATARI ST 


messagerie 
INTERNATIONALE 


36-15 code ASD + ST 


Enregistrement 


- effets, 
- amplification 


et enceintes. 


- microphones, 

- consoles, 
magnétophones, 
périphériques, 


Musique et images 


- multi-synchronisation (SMPTE, travail sur 
l'image..). 


Informatique et programmation 


- initiation à la manipulation d'un ordinateur, 
- organisation fonctionnelle d'un ordinateur, 
- bases de la programmation, 

- programmation en GFA Basic. 













IL Y À LES CLIENTS COCONUT... 


COCONUT 
MONTPELLIER 
CENTRE COMMERCIAL LE TRIANGLE 
NIVEAU BAS 


34000 MONTPELLIER 
TÉL. : 67.58.58.88 


COCONUT 
REPUBLIQUE 
13, boulevard VOLTAIRE 
75011 PARIS & 43.55.63.00 
Métro Oberkampf 


COCONUT 
ETOILE 
41, avenue de la Grande Armée 
75016 PARIS & 45.01.67.28 
Métro Argentine 


IL Y À CEUX QUI CHERCHENT ENCORE... 





COMITÉS D'ENTREPRISES, COLLECTIVITÉS 
CLUBS, ÉTUDIANTS, CONTACTEZ : 
SCOoP INFORMATIQUE 
13, Bild VOLTAIRE 75011 PARIS 
TÉL. : 43.55.63.00 (DEMANDER MARIO 










512K0 RAM POUR LE 520STF 

1 MO RAM POUR LE 1040STF 

LECTEUR DISK DOUBLE FACE 720K0 
ROM INTEGREE (GEM) 

16/32 BITS MICROPROCESSEUR 68000 
CLAVIER AZERTY AVEC BLOC NUMERIQUE 
INTERFACE MIDI INTEGREE 

3 RESOLUTIONS GRAPHIQUES 

— 320 X 200 EN 16 COULEURS 

— 640 x 200 EN 4 COULEURS % 
— 640 X 400 EN MONOCHROME HR. 
SOURIS 

CABLE PERITEL 


1040 STF … … 4 790 
1040 STF + MONITEUR MONO HR... 5 990 
1040 STF + MONITEUR COULEUR. 7 490 


520 STF … sh … 3 490 
520 STF + MONITEUR MONO HR. 4 490 
520 STF + MONITEUR COULEUR … 5 490 


ATARI PC2 


512 KO DE RAM - 32 KO DE ROM - 256 KO MEMOIRE 
VIDEO. 3 MODES GRAPHIQUES INTEGRES : CGA - EGA- 
HERCULES. CLAVIER AZERTY - SOURIS - 4 SLOT D'EX- 
TENSION LIVRES AVEC LES LOGICIELS : GEM WARITE - 
GEM PAINT - GEM DESKTOP - GW BASIC - MS 
DOS 3.2 


PC2 (2 FLOPPY 51/4 INTEGRES) + MONITEUR MONO 
PCM 124 

PC2/HD (1 FLOPPY 51/4 + DISQUE DUR 30M0O 
INTEGRES) + MONITEUR MONO PCM 124 8 490 HT 


10, 7 
STAR NB 24/10. 
STAR LC24/10....... 499€ 


MONITEURS : 


COULEUR PHILIPS 8001. 


LECTEURS AERRENTARES | 
$H205 DISQUE DUR 20 MEGA... 
CUMANA : 


3"5 DOUBLE FACE 1 MEGA. di 
BTE MER sesnnnses102) 


DISQUETTES VIERGES DE 
GRANDE MARQUE : 

3'5 SF/DD (1381P/) LES 10. 
35 DF/DD 1135 TPI LES 10... 

5° 1/4 NEUTRES LES 10... 


BOITES DE RANGEMENT 

CONT, 40 DISQ. 3'5 A CLE. 

CONT. 40 DISO. 3°5 SANS CLE ….". & 
CONT, 150 DISQ 3'5 POSSO.. 150 


JOYSTICKS : 
QUICKIOY 2... 
OUICKIOY 3 
SPEEDKING KONI: 
PRO 5005 
QUICKSHOT 2. 
QUICKSHOT 2 TURBO 


DIVERS : 

CABLE IMPRIMANTE. 
CABLE MINITEL. 

TAPIS SOURIS. 


HOUSSE CLAVIER L 
HOUSSE MONITEUR ATARI 
RUBAN ENCREUR Le10 
RUBAN ENCREUR NL 10. 

RUBAN ENCREUR SMMBO4 
PROLONGATEUR DE JOYSTICK..… 


LOGICIELS EDUCATIFS, UTILITAIRES, 
LIBRAIRIE : DISPONIBLES EN MAGASIN 





ALBUM EPYX_. 

ARMY MOVES 

ALIEN SYNDROME 
ARKANCID 2... 
BOMBJACK 

BIONIC COMMAN 

BAD CAT 

BETTER DEAD THEN 
BEYOND TJE ICE PALACE 
BUGGY BOY... 

BARD'S TALES ..… 
BARBARLAN [PSYNOSIS]. 
BARBARIAN [PALACE 
CORRUPTION... 

CARRIER COMMAND... 
CHESS (PSION)... 
CHESSMASTER 2000 
DONGEON MASTER. 
DEFENDER OF CROW 


EXPLORA 
ENDURO RACER … 


GUNSHIP_. 

INDY 500... 

INDOOR SPORTS 
IKARI WARRIOR … 
IMPOSSIBLE MISSION 
INTERNATIONAL FOOTB 
JET. ” 
JEANNE D ARC. 


PREDATOR … 

PQUCE QUEST 
QUESTRON 2... 
ROAD ELASTER... 
ROADWARDS 


RETURN T0 GENESK, 
ROLLING THUNDER 


STARGUDER 2 … 
SKRULL.... 
TRÉET FIGHT 

5 SIDE AAMS. 
SIDE WINDER.…. 
SPITIRE 40. 

5 SUPER SKI. 
SPACE HARRIER 
SPACE RACER... 
SPACE QUEST 2 


THUNDERCATS 


TARGET RENEGADE. 
TOP GUN 
TEST DRE. 





L'EMPIRE CONTRE-ATTAQUE.…… 


LEADERBOARD BIRDIE 
LOCK CN... 

LEGEND ON 

LORD OF CONQUEST.. 
LEATHERNECK.…. 


L'ARCHE DU CPT BLOOD... 


MICKEY MOUSE 


MANOIR DE ROUE 
OVERLANDE 


OPERATION WP _ 





LES MEGA ST UNE GAMME PROFESSIONNELLE 


— 1 AN DE MAINTENANCE SUR SITE GRATUITE. 

— CLAVIER DETACHABLE. 

— MONITEUR COULEUR {640x200} OU MONOCHROME (640x400). 

— LECTEUR DE DISQUETTE DOUBLE FACE 720 KO INTEGRE. 

— SYSTEME MIDI INTEGRE. 

— VENTILATEUR INTEGRE. 

— HORLOGE INTERNE. 

— BUS D'ACCES AU 68000. 

POUR TOUT ACHAT D'UN MEGA ST COCONUT VOUS OFFRE 1/2 JOURNEE DE 
FORMATION SUR R.D.V. 


UN TRAVAIL SOIGNE, VENEZ UTILISER NOTRE MATERIEL MEGA ST 
+ IMPRIMANTE LASER POUR VOS EDITIONS... 300 F L'HEURE (30 PAGES) 





MEGA ST2 MONOCHROME … 
MEGA ST2 COULEUR 

MEGA ST4 MONOCHROME … 
MEGA ST4 COULEUR 
IMPRIMANTE LASER SLM 804 .. 
DISQUE DUR SH205 20 MEGA 


CONFIGURATIONS LASER : s 
MEGA ST2 MONOCHROME + LASER SLM804 
MEGA ST4 MONOCHROME + LASER SLM804 


19950 HT 
22950 HT 


S378INOdSIG SNIOLS S3G ILINIT V1 SNVQ 53179V71VA S34440 


TITRES 
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M MICRO-EDITION 


Toute police de caractères 
comprend deux fontes: une fonte 
pour l'affichage écran, une fonte 
pour l'imprimante. La fonte écran 
de .la nouvelle police Script que 
nous avons créée ensemble attend 
son complément imprimante 
depuis le précédent numéro de ce 
magazine. Artistes, à vos souris! 


Paul Bénézet 
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EN QUETE D’UNE 


POLICE 


2° PARTIE 


e tracé d'une fonte imprimante exige, 
en effet, un certain talent de graphiste, 


même pour un style de lettres aussi épuré que 
celui que nous avons choisi. Alors que quelques 
alignements de pixels suffisaient pour dessiner 
un caractère de la fonte écran, il nous faudra 
ici maîtriser lignes et courbes à l'aide de 
l'éditeur de fontes du domaine public DRE 
par Publishing Partner. 


EXPLORATION D’UNE POLICE 


EXISTANTE 
| 


Le programme FonT.PRG chargé, la grille repro- 
duite figure 1 s'affiche à l'écran, surmontée de 
sa ligne de menus. À condition, toutefois, de ne 
pas avoir d'abord utilisé le programme de 
création de fonte écran cep.pr6. Un obscur 
conflit d'occupation mémoire nous obligerait, 
dans ce cas, à réinitialiser le ST avant de 


Fig, 1 
Desk File Edit Character Help 





relancer PFONT.PRG. 

Un clic exploratoire sur le menu Æile/Fichier 
fait dérouler ses options LoAD et SAVE PRINTER 
Font (Charge et Sauvegarde Fonte Impri- 
mante), la fonction quir et deux fonctions test 
d'impression dont le grisé des noms indique 
qu'elles ne sont pas disponibles dans la version 
du programme utilisé. 

LOAD PRINTER FONT nous permet de visualiser une 
des polices imprimantes proposées par Pu- 
blishing Partner; la fonte Bookman par 
exemple. Rappelons au passage que les fontes 
écran et imprimante d'une typo portent le 
même nom mais se distinguent par leurs 
extensions: .FNT pour les fontes écran,.PrT pour 
les fontes imprimantes. 

Rien ne semble se passer après chargement de 
la police. 

Peut-être obtiendrons-nous des éclaircisse- 
ments en interrogeant le menu HELP/AIDE... 
Les quelques lignes qui s'affichent (figure 2) 
constitueront notre seul guide opérateur! 

Il n'est pas difficile de découvrir l'utilité des 


Desk File Edit Character Kat) 


Editor Help Comnands 


1 - Insert 6010 command - Es 

2 - Insert LINETO command - (x, 

3 - Insert CURVETO command - cn (cxi,cyi) (Ccx2,cy2) 
4 - Insert CLOSEPATH command 

8 - set fill point - (number 8-3) (x,y) 


{x,y) coordinates entered by mouse clicks 


[ - aove left one char j - nove don one object 
1 - nove right one char K - nove up one object 


d - delete current object Lx ] 


Desk File Edit Character Hel 
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commandes| et ] (obtenues par pression sur la 
touche ALTERN4TE associée aux touche$ et $). 
Le résultat? Un défilement caractère par carac- 
tère de la fonte sélectionnée, dans l'ordre des 
codes ASCII croissants (touche ]) ou décrois- 
sants (touche [). Le caractère correspondant au 
code ASCII est représenté, pour contrôle. en 
haut et à droite de l'écran, dans la police 
système. Le caractère de la fonte imprimante 
apparaît quant à lui au milieu d'un entrelacs de 
lignes qui en délimitent le tracé. (figure 3) 
Un conseil : évitez d'appuyer sur la touche $, au 
lieu de arr+$. Le caractère affiché à l'écran et 
tous ceux qui le suivent seraient effacés de la 
mémoire! Ce n’est pas très grave s'il s'agit 
d'une simple consultation d’une police exis- 
tante. Vous pourrez la recharger en mémoire. 
Mais imaginez qu'il s'agisse d’une police en 
cours de création, pas toujours régulièrement 
sauvegardée! Je vous aurai prévenu! 

Les commandes } et K ont pour effet de 
matérialiser les étapes successives du tracé du 


caractère présent à l'écran. Le montage de la : 


figure 4 illustre ce procédé. Un premier appui 
sur J fait apparaître une ligne droite délimitée 
par deux petits carrés à ses extrémités. Un 
second appui sur J et c'est une courbe qui la 
prolonge, inscrite dans un espace à quatre 
petits carrés. Une autre droite poursuit la 
courbe... et ainsi de suite. La comanpe K 
permettra de parcourir le tracé de la lettre en 
sens inverse. 

Arrêtons là l'exploration de la police impri- 
mante Bookman (ou une autre, je n'ai pas une 
prédilection particulière pour celle-ci). Elle ne 
nous apprendra rien sur les commandes 0 à 4 
et D annoncées dans la fenêtre AIDE, ni sur 
l'utilité des petits carrés. 


LE TRACE D'UN GABARIT 


Nous récupérons une grille vierge en deman- 
dant la lecture d’une police imprimante, 
comme nous l'avons fait précédemment, mais 
sans indiquer de nom. 

Les quatre lignes horizontales parallèles et la 
ligne verticale servent de cadre au tracé des 
lettres. 

Les lignes horizontales se déplacent en cliquant 
leur extrémité gauche puis, sans relâcher le 
bouton de la souris, en les tirant jusqu’à leur 
nouvelle position. 

Les deux lignes extérieures délimitent la hau- 
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teur des caractères. Les deux autres lignes sont 
utilisées pour parfaire leur alignement: sur la 
troisième ligne reposeront ainsi les bases des 
lettres majuscules, des minuscules courtes 
comme le o, ainsi que celles du corps des 
lettres à hampes comme le d ou le p, tandis 
que la deuxième ligne indiquera le haut du 
corps des lettres minuscules. 

La ligne verticale se dédouble en cliquant sur 
son extrémité supérieure puis, sans relâcher le 
bouton de la souris, en tirant vers la droite. 
L'écartement des deux lignes verticales corres- 
pond à la chasse d'un caractère. On augmente 
où on diminue cette chasse en écartant ou en 
rapprochant la nouvelle verticale de l'autre, 
tandis que l'on déplace l’ensemble des deux 
verticales, sans modifier leur écartement, 
lorsque l'on tire sur celle de gauche. 

Le gabarit ainsi constitué est automatiquement 
reproduit sur chacun des écrans codes du 
tableau ASCII. A l'exception de la deuxième 
verticale qui devra être mise en place pour 
chaque caractère, comme nous venons -d’ap- 
prendre à le faire, puisque c'est elle qui définit 
sa chasse, qui est une donnée qui lui est 
spécifique. Nous pouvons le vérifier en utilisant 
les commandes | et ]. . 

Le tracé d'un caractère à l'intérieur du gabarit 
résulte d'une succession de lignes droites et de 
courbes. La lettre P de la figure 4 en fournit un 
exemple. Ce sont les commandes 1 à 4 
signalées dans le mode opératoire qui vont 
nous permettre de tracer ces lignes et ces 
courbes. 


LE PLUS COURT CHEMIN 


ENTRE DEUX POINTS 


Voici comment tracer une droite: appuyez 
d'abord sur la touche commande 1, pointez le 
curseur en forme de-croix à l'emplacement de 
l'origine de la droite, cliquez. Appuyez ensuite 
sur la touche commande 2, pointez le curseur 
en forme de croix à l'emplacement de l'ex- 
trémité de la droite, cliquez. La droite apparaît 
à l'écran. 

Si vous utilisez à nouveau la commande 2, 
une seconde ligne droite sera tracée à la suite 
de la première, puis une troisième, etc. Vous 
terminerez un tracé, soit en utilisant la 
commande 4 qui permet de le fermer en 
reliant son premier et son dernier point, soit en 
utilisant la commande 1 pour définir le point 
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de départ d'un nouveau tracé. La figure 5 
représente tel tracé ou objet graphique. Le point 
À correspond à la première commande 1, les 
points B à F correspondent aux commandes 2 
successives, la droite FA a été tracée à l'aide de 
la commande 4. 

Vous pouvez visualiser à tout moment chacune 
des droites d’un objet graphique, droites AB, 
BC, .… FA de notre exemple, en appuyant sur les 
commandes J où K qui ont pour effet de 
matérialiser les extrémités des droites par deux 
petits carrés. Ces petits carrés sont fort utiles 
pour modifier la forme d’un tracé ou pour 
parfaire son alignement. Il suffit de cliquer-tirer 
sur un carré pour déplacer l'extrémité de la 
droite ou modifier sa longueur. 

La commande D sera utilisée pour supprimer, 
si besoin, la droite ainsi matérialisée. Voyez le 
montage de la figure 5. A gauche, la 
commande ] a mis en évidence les extémités 
de la ligne CD. A droite, un appui sur la 
commande D a supprimé la ligne CD. Une 
nouvelle droite relie alors les points CE. 

Si vous voulez entreprendre le tracé d'un 
nouvel objet graphique, veillez à ce qu'aucun 
petit carré n’apparaisse sur le tracé d’un autre. 
Toute nouvelle commande | à 4 ou D aurait 
pour conséquence la poursuite ou l'altération 
du tracé de celui-ci. Appuyez autant de fois que 
nécessaire sur la commande ] pour les faire 
disparaître. 


COURBES, CERCLES ET 


ELLIPSES 
BR 


Le tracé d'une courbe est plus délicat. Vous . 


procéderez de la façon suivante : appuyez sur la 
commande 1, pointez le curseur en forme de 
croix à l'emplacement de l'origine de la 
courbe, cliquez. Appuyez ensuite sur la 
commande 3, pointez le curseur à l'emplace- 
ment de l'extrémité de la courbe, cliquez. 
Attendez! Ce n’est pas fini! Pointez et cliquez 
encore deux fois pour voir apparaître le tracé 
d'une courbe. 

Ce tracé dépend de la position des deux 
derniers points. 

Examinez le montage de la figure 6 qui 
représente cinq objets graphiques tracés au 
moyen de courbes. (J'écris bien cinq objets et 
non pas quatre, le cercle étant constitué de 
deux demi-cercles). Les quatre points qui 
définissent chaque courbe, et qui peuvent être 


visualisés à l’aide des commandes J et K, sont 
numérotés pour mettre en évidence l'influence 
de la position relative de ces points sur le tracé 
de la courbe obtenue. Le tracé des courbes peut 
être ensuite modifié en déplaçant les carrés à 
l'aide de la souris. 

Exercez-vous à tracer droites et courbes avant 
de vous lancer dans le dessin des caractères de 
la fonte imprimante de notre police Script! 
Je vous propose ensuite de revenir à l'examen 
d'une police existante. Mais n'oubliez pas de 
sauvegarder auparavant le gabarit que vous 
venez de créer, en utilisant l'option save du 
menu FILE. Le nom de votre fichier? … 
SCRIPT.FNT, bien entendu! 


FONTE LINEAIRE ET FONTE 


PLEINE 
| 


Vous venez de sélectionner une fonte impri- 
mante disponible. Les caractères que vous faites 
défiler à l'écran à l’aide des touches [ et ], sont 
des caractères pleins. (figure 7 gauche) 

En réalité, vous ne voyez que le tracé de leur 
contour. Si vous vous rapprochez de votre 
écran, vous remarquerez des points à l'intérieur 
de ce contour. Il s'agit de points de remplissage 
(Fill points), indiquant que le caractère doit 
être noirci au moment de l'impression, dans les 
limites du contour à l'intérieur duquel ils se 
trouvent. C'est ainsi que l'on peut parler de 
fonte pleine pour désigner ce type de carac- 
tères. 

IL existe, pour chaque caractère, un deuxième 
type de fonte dite linéaire. Mettez-le en évi- 
dence en sélectionnant l'option EDIT THIN FONT 
du menu eprr (figure 7 droite). 

Ici, un caractère n'est constitué que d’une seule 
ligne. 

Chaque caractère d'une police a donc une 
double représentation en impression. La fonte 
linéaire sera utilisée pour les caractères de 
petite taille, jusqu'à 13 points par exemple. Ils 
s'impriment ainsi plus vite et sont plus esthé- 
tiques qu’en fonte pleine. Cette fonte n’autorise 
toutefois pas l'impression en ombré ou en 
contour. La fonte pleine sera réservée aux 
caractères de plus grande taille. 

C'est au moment de la création de la police que 
vous déterminerez la taille limite au-dessous de 
laquelle les caractères doivent être imprimés en 
linéaire (Option CHANGE CUTOrF PoIxT du menu 


MICRO-EDITIO\N ER 


Desk File Edit Character Help EDIT). Avec cette même option, VOUS aurez aussi 
la possibilité d'indiquer à partir de quelle taille 
les deux attributs ombré et contour ne doivent 
pas être utilisés. 


DESSINE-MOI UN PETIT € 
RS 


Passons au dessin des caractères de la fonte 
imprimante Scripf, ou plus précisément de 
deux fontes pleines et linéaires. Nous procéde- 
rons dans cet ordre: mise en place de la grille 
gabarit (c'est fait), création de la fonte linéaire 
(option EDrr THIN FoNT du menu Epir), copie de 
la fonte linéaire dans la fonte pleine (option 
COPY THIN TO THiCK du menu EDIT), création de 
la fonte pleine (option Eprr rHick FoNT du menu 
EDIT) en s'appuyant sur le tracé des caractères 
Desk File Edit Character Help linéaires. 

N'oubliez pas enfin de mettre en place les 
points de remplissage à l'intérieur des contours 
“des caractères de la fonte pleine. Vous pouvez 
en placer jusqu'à neuf par caractère: appuyez 
sur la commande 0, puis sur la touche 
numérique 1 à 9 correspondant au numéro du 
point, pointez ensuite le curseur sur la position 
choisie pour le point et cliquez. 

Les premiers essais d'impression d'un texte 
utilisant notre police Scripf dans des tailles et 
des styles différents, ne seront probablement 
pas aussi satisfaisants que nous sommes en 
droit d'espérer, compte tenu des efforts et du 
talent déployés. (figure 8) 


écriture acript 
écriture Acript 
écriture acript 
écriture Acript 


écriture acript 
écriture acript 
écriture 4<cript 
écriture Aacript 


Fig. 8 

Ne nous décourageons pas. Les plus obstinés 
atteindront leur but à force de reprises et de 
retouches. Les autres se coucheront ce soir 
moins niais, comme disait un mien ami du 
Québec, puisqu'ils auront acquis quelques idées 
sur les principes de base gouvernant la mise en 
œuvre des polices de caractères dans un 
logiciel de PAO. æ 





Fig. 5 










Fig. 6 


File Edit Character Help 





Ü 
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mu BUREAUTIQUE 


Le Rédacteur offre des 
possibilités étendues, 
principalement au niveau 
de ses fonctions dites 
avancées. Fonctions 
s'appliquant tant à la 
mise en page qu'à la 
manipulation même du 
logiciel, voire à 
l'impression de celui-ci 
sous différents modes. 


Didier Guilhem 


LE REDACTEUR 


2° PARTIE 


ans notre précédent article 

nous avons traiter de la 
création d'un texte simple, les 
premières manipulations à lui ap- 
porter (manipulations concernant 
surtout la sélection et le déplace- 
ment des blocs), ainsi que la 
sauvegarde de ce texte sous diffé- 
rents formats, destinés à pouvoir le 
récupérer par à peu près n'importe 
quel autre logiciel de traitement de 
texte, Nous avions envisagé enfin 
les possibilités qu'offre Le Rédac- 
teur au niveau de l'analyse du 
texte, En définitive, nous avions 
appris à faire nos premiers pas, à 
créer notre premier texte sur Ze 
Rédacteur. L'utilisation d'un trai- 
tement de texte, quel qu'il soit, ne 
saurait cependant se satisfaire de 
cette introduction. Allons plus 
loin. 


LES MODIFICATIONS 
APPORTEES AU 


TEXTE 
pe 


Pour envisager les modifications 
que l'on peut apporter au texte 
final, nous allons reprendre notre 
exemple précédent. Entrez, si ce 
n'est déjà fait, le texte suivant: 

Le Rédacteur est parmi les logi- 
ciels de traitement de texte cer- 
tainement le plus rapide et l'un 
des plus ergonomiques. Dévelop- 
pé par des professionnels pour 
des professionnels. il admet le 
chargement de textes provenant 
de pratiquement tous les logiciels 
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de traitement de textes dispo- 
nibles sur le marché. 

Il possède des fonctions de mise 
en page performantes et est dolé 
d'un analyseur de texte original 
permettant le comptage des mois 
et des expressions entrés. 


L'interlignage 


L'interlignage se définit comme 
l'espacement entre deux lignes. 
Sur Le Rédacteur, vous avez le 
choix entre 6 hauteurs d'inter- 
ligne, de 12 à 32 points (cf. figure 
1). 





D Fichier Disque Edition Forme 





DUE ANAESSAITXT.LIB Hit 


- Choisissez l'option INTERLIGNAGE 
du menu STE. 

Vous pouvez également, sans re- 
cours à la souris, utiliser les rac- 
courcis clavier, 

- Appuyez sur la touche CONTROL, 
et, tout en la maintenant enfon- 
cée, appuyez sur la touche de 
fonction F8. Une fenêtre intitulée 
CHOIX DE L'INTERLIGNE apparaît. 

- Cliquez sur la case marquée 24 
POINTS et confirmez par ok. 
Attention cependant, l'interlignage 
tel qu'il est défini ici ne concerne 
pas l'impression mais simplement 
l'apparence du texte à l'écran. 


Police Bloc Inprine Opti 












(LIGNE: 1 CüL: 1 SIGNES: 
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Le Rédacteur € 





texte, certainene 
ergonomiques, Dév 
professionnels, i 
de pratiquement t 
disponibles sur 1 

il posséde de: 
est doté d'un ana 
conotage des mots 








[ Choix de l'interlignage 


| 26 points | 





24 points 




















Par défaut, la valeur choisie est 
établie à 16 points. Afin d'alléger 
la présentation du texte, nous 
allons fixer l'interligne à une va- 
leur de 24 points. Pour choisir un 
interligne : 

- Placez le curseur n'importe où 
sur le texte. L'interlignage en effet 
s'applique sur le texte entier. 


To=ele aprilia Cer.ele 'inP.nte P1/2/3/5 à 


FEI TER 


L'interlignage d'impression sera 
quant à lui défini par les para- 
mètres d'impression. Précisons par 
ailleurs que l'interlignage est lié 
au texte et sera sauvegardé avec 
lui. Enfin, pour qu'il s'applique, la 
fenêtre doit être activée (dans le 
cas contraire, la valeur d’interligne 
est remise à sa valeur par défaut). 





Espace insécable 


[a frappe au kilomètre fait souvent 
que l'utilisateur ne contrôle pas la 
coupure des mots ou le renvoi à la 
ligne suivante d'un mot trop long. 
Cela peut parfois présenter des 
inconvénients. En effet, si dans la 
phrase ”’Le traitement de texte le 
plus ergonomique est certaine- 
ment Le Rédacteur”, les mots “Le” 
et “Rédacteur” s'affichent sur 
deux lignes différentes, la pré- 
sentation du texte en souffrira. De 
même, dans une lettre, les termes 
Monsieur” ou Madame” doivent 
figurer sur la même ligne que le 
nom de la personne. Pour éviter le 
renvoi à la ligne suivante, ou plus 
généralement une coupure indési- 
rée des phrases ou partie de 
phrases. Le logiciel dispose d’une 
fonction désignant l'espace sépa- 
rant certains mots comme faisant 
partie intégrante de ces mots: c'est 
ce que l'on nomme ”’l'espace insé- 
cable”. Pour l'utiliser, il suffit, au 
lieu de la traditionnelle barre d'es- 
pacement, d'appuyer simultané- 
ment sur les touches ALTERNATE et 
BARRE D'ESPACEMENT ; un symbole 
représentant un point s'affiche 
alors, indiquant la non possibilité 
de couper le mot à cet endroit. Ce 
symbole ne s'affiche cependant 
qu'à l'écran. Il sera remplacé par 
un espace lors de l'impression. 

Par ailleurs, il peut arriver qu'un 
mot trop long, renvoyé sur la ligne 
suivante, laisse trop de blanc sur la 
ligne supérieure, détériorant ainsi 
la présentation générale du texte. 
Pour pallier à cet inconvénient, on 
indique au programme de conser- 
ver sur la ligne supérieure une 
partie de ce mot, pour ne rejeter 
sur la ligne inférieure qu'une 
autre partie du mot. Il suffit, pour 
activer cette fonction, de position- 
ner le curseur à l'endroit choisi 
pour la césure et d'appuyer simul- 
tanément sur les touches ALTER- 
MATE et ”-" (signe moins du clavier 
alphanumérique). Rappelons que 
le terme simultanément” indique 


le fait d'appuyer sur une touche et, 
sans la relâcher, d'en enfoncer 
une autre. 


Polices de caractères 


Le Rédacteur est un des seuls, 
parmi les logiciels de traitement 
de texte, à accepter le mélange 
dans un texte de différentes po- 
lices de caractères. En fait, dix- 
neuf polices peuvent être choisies. 
Celles-ci s'inscrivent dans le menu 
pouce, lors du chargement du 
programme. Ze Rédacteur 
cherche dans le dossier porfces les 
fichiers suffixés .rxr (pour fonts) 
et les charge si les lcaractères 
correspondant sont au format 
GEM (matrice de 8X16 pixels pour 
le monochrome, 8X8 pixels pour 
la couleur). La modification d’une 
police dans le texte s'effectue par 


paragraphe. 


- Positionnez votre curseur sur le 
dernier paragraphe de l'exemple 
(Il possède des fonctions...). 

- Cliquez sur une des polices de 
caractères du menu POLE, par 
exemple Moderne”; Le para- 
graphe entier se transforme (cf. 
figure 2). 


Le choix d’une police peut égale- 
ment s'effectuer par un raccourci 
clavier. Dans le menu, chaque 
nom est suivi de la lettre ‘’a” ou 
’sa” et d'une touche de fonction 
(de F1 à F10). Ce signe indique le 
raccourci clavier affecté à chacune 
des polices de caractères. Pour en 
choisir une, il suffit alors d'ap- 
puyer sur la touche ALTERMATE et, 
sans la relâcher, d'enfoncer la 
touche de fonction correspon- 
dante. Ainsi, la séquence ALTER- 
MTE-F8 correspond à la police 
“Moderne”. Dans le cas où le 
signe sa précède la touche de 
fonction, la séquence à entrer est 
SHIFT ALTERNATE et la TOUCHE DE 
FONCTION. Le texte ainsi modifié 
doit se présenter comme indiqué 
sur la figure 3. 
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Le Rédacteur est parni les logiciels de traitement de 
texte, certainenent le plus rapide et l'un des plus 
ergononiques, Développé par des professionnels pour des 
professionnels, il adnet le chargement de texte provenant 
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disponibles sur le marché, 
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est doié d'un enelyseur de texte original permettant le 
comptage des mots et des expressions entrés.Î] 

















Fusion de 
texte/Sauvegarde limitée 


Lors de la rédaction de textes 
longs, il peut être intéressant de 
les scinder en plusieurs fichiers 
séparés, puis, au moment de l’édi- 
tion, de les reprendre sur un seul 
document. Le Rédacteur offre la 
possibilité de fusionner deux do- 
cuments. le texte ‘’récepteur” étant 


ouvert à l'écran, — Cliquez sur - 


l'option INSÉRER LE TEXTE... du me- 
nu FICHIER (vous pouvez égale- 
ment appuyer simultanément sur 
les touches conrrol. ET N). Les 
points de suspensions placés à la 
suite de l'option indiquent que la 
commande ne se suffit pas à elle- 
même, mais débouche sur une 
fenêtre d'information. En fait, le 





sélecteur d'objet apparaît, permet- 
tant le choix du document à 
insérer (cf. figure 4). 

- Choisissez le texte en cliquant 
sur son nom dans la liste. 

- Validez le choix en cliquant sur 
la case CONFIRMEZ. Le texte entier 
s'insère à la position du curseur, 
sur le texte récepteur”. 

Le pendant de cette option est la 
possibilité de ne sauvegarder 
qu'une partie de texte. Celle-ci 
n'est offerte qu'en mode Bloc. En 
effet, l'option ne s'active dans le 
menu FICHIER que lorsqu'un bloc 
est sélectionné. Nous allons sauve- 
garder le second paragraphe de 
notre exemple. 

- Cliquez sur le premier caractère 
du second paragraphe (Il pos- 
sède...). 
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- Tout en maintenant la souris 
appuyée, amenez le curseur après 
le point marquant la fin du para- 
graphe. 

- Relâchez la souris: le paragraphe 
s'inscrit en ‘grisé’ et le mode 
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Bloc, dans la BARRE DES ICÔNES 
passe en vidéo inversée. 

- Cliquez sur l'option EXTRAIRE SOUS 
LE NOM... du menü FICHIER (rac- 
courci clavier coNTRoL et X), 
comme indiqué sur la figure 5. 





- Le sélecteur d'objet apparaît, 
permetiant le choix du nom de 
cette sauvegarde limitée. 
L'utilisation conjointe de la fusion 
de document et de la sauvegarde 
limitée peut vous permettre de 
constituer une véritable biblio- 
thèque de phrases ou de para- 
graphes appelables à volonté. 


GLOSSAIRE 


Le glossaire procède du même 
principe que celui concernant la 
constitution d'une bibliothèque de 
textes. Il est cependant plus limité, 
surtout du point de vue du 
nombre de caractères (36 fonc- 
tions de 80 caractères); en re- 
vanche, il est plus facile à utiliser 
que la fusion/insertion de textes. 
Le principe du glossaire est de 
stocker des mots ou des phrases 
usuelles, afin de pouvoir par la 
suite les inclure dans un texte par 
la manipulation d'une ou de deux 
touches. Il constitue de ce point de 
vue, un gain de temps appré- 
ciable. L'entrée d'un terme dans le 
glossaire s'effectue en sélection- 
nant l'article Glossaire” du menu 
OPTIONS ou son équivalent clavier 
CONTROL ET G. Une fenêtre apparaît 
à l'écran (cf. figure 6) présentant 
la prédéfinition des touches A à Z 
et 0 à 9. Vous pouvez donc entrer, 
sur chacune des lettres associées 
un maximum de 80 caractères. 
- Entrez “Le Rédacteur” sur la 
prernière définition. 

- Cliquez sur la case de fermeture 
de la fenêtre (carré situé sur le 
coin supérieur gauche de la fe- 
nêtre). 

- Pour utiliser le glossaire, il suffi- 
ra d'appuyer sur la touche ALTER- 
\ATE suivi de la lettre définissant le 
terme entré. 

L'originalité de ce glossaire réside 
dans le fait que les termes peuvent 
également être écrits dans des 
styles différents. Cependant, une 
première fenêtre étant déjà ou- 


verte, vous n'aurez accès à la 
modification des styles qu'en utili- 
sant les raccourcis clavier, c'est-à- 
dire les touches de fonctions. Ain- 
si, pour entrer dans le glossaire les 
termes ”’Le Rédacteur” en italique, 
vous devrez appuyer sur la touche 
de fonction F1 puis écrire la 
phrase et appuyer sur F6 afin de 
repasser en mode normal après 
l'entrée glossaire. Notez enfin que 
l'insertion d’un terme du glossaire 
défini par des chiffres, s'effectue 
au moyen des touches situées sur 
le clavier alphanumérique, sans 
utiliser la touche skier. Chaque 
glossaire créé peut être conservé 
avec le texte. Il suffit pour cela de 
sauvegarder la configuration (ar- 
ticle PARAMÈTRES du menu OPTIONS 
ou son équivalent clavier CONTROL 


ET $). 


INDEX 


Le Rédacteur offre la possibilité de 
placer certains mots clés d'un 
document dans un index de ma- 
nière à pouvoir les retrouver fa- 
cilement. L'entrée d’un terme 
dans l'index est différente suivant 
qu'elle s'effectue à la frappe du 
texte ou après celle-ci. Lors de la 
frappe du texte, il suffira d'ap- 
puyer simultanément sur les 
touches srr et F1 immédiate- 
ment après l'entrée du mot. Si le 
texte a été préalablement frappé, 
l'insertion s'effectuera en cliquant 
sur SsHier F1, le curseur étant 
positionné sur n'importe quel ca- 
ractère du mot à indexer. Vous 
pouvez également cliquer sur le 
mot tout en appuyant sur la 
touche aLTErNatE. Une dernière 
méthode consiste enfin à passer 
par la fenêtre d'analyse du texte. 
Lorsque celle-ci est demandée, 
une fenêtre s'affiche contenant 
tous les mots employés dans le 
texte ainsi que leur nombre. Pour 
entrer un mot dans l'index, il 


suffit de cliquer sur eux, tout en 


maintenant la touche ALTERMTE 
enfoncée. Une fois les termes en- 
trés dans l'index, la visualisation 
de celui-ci est possible en cliquant 
sur l’article Voir L'INDEX.. du menu 
OPTIONS, où son équivalent clavier 
coNTROIL-V (cf. figure 7). 

L'index peut être sauvegardé in- 
dépendamment du fichier, en 
choisissant l'article SAUVER L'IN- 
DEX.. du menu OPTIONS, OU son 
équivalent clavier conrroL.: ; le sé- 
lecteur d'objet s'affiche alors per- 
mettant la sauvegarde sous un 
nom quelconque (suffixe Nb). 


MANIPULATION DU 
LOGICIEL 


Les manipulations du logiciel 
concernent d'une part les entrées- 
sorties disque, et d'autre part, la 
configuration du clavier. Une 
place à part doit enfin être réservée 
au paramétrage même du logiciel. 


Configuration du clavier 


Il s'agit en fait d'un ”’super-glos- 
saire” permettant de visualiser 
l'éventuelle programmation déjà 
effectuée sur les touches et d'en 
configurer de nouvelles. L'accès à 
cette fonction s'effectue en cli- 
quant sur l'article TToucHEes. du 
menu OPTIONS, où son équivalent 
clavier conrroL T. Une fenêtre 
apparaît présentant le schéma 
d’un clavier comme indiqué sur la 
figure 8. 

En cliquant sur les touches, l'état 
de celles-ci s'affiche dans une 
zone réservée, indiquant si la 
touche est ou non programmable, 
ainsi que la fonction qui, éven- 
tuellement y est associée. Cette 
configuration de touches peut no- 
tamment être utilisée afin de pou- 
voir entrer des caractères spé- 
ciaux; par exemple, la 
combinaison des touches SHiFr AL- 
TERMATE À inscrit à l'écran le logo 
copyright. La sélection est entéri- 
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2 Fichier Disque Edition Forme Style Police Bloc 
HRRRRRIBREE A:\ESSAITXT.LIB 
CO 10 SIGNES: 15û 
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Forne Style Police Bloc 
A:\ESSALIXT.LIB : Sie L L 
6__COL: 10 SIGNES: 158 © 04/01/80 10:25:15 
Le Rédacteur est parni les logiciels de traitement de 


Inprine Options 

























Confiqurer-les entrées-sorties disque | 








Suffixe par défaut des fichiers: LIB,] 
Suffixe par defaut des recapies! BAK ] 
Suffixe par défaut des sauvegardes: SAU 


Suffixe par défaut des fichiers Ascii: IND 









est doté d 
conpiage d 



















née lorsque vous cliquez sur la 
case de confirmation. Cette pro- 
grammation des touches peut éga- 
lement être sauvegardée au moyen 
de l’article PARAMÉTRER... du menu 
OPTIONS. 


Suffixes 


La souplesse du logiciel Ze Rédac- 
teur s'étend jusqu'au choix des 
suffixes affectés aux titres des do- 
cuments, des fichiers copies, des 


BUREAUTIQUE Es 


sauvegardes ou de l'index. Par 
défaut, ceux-ci sont fixés à des 
valeurs qui peuvent ne pas conve- 
nir à l'utilisateur. En cliquant sur 
l'option CHOISIR DES SUFFIXES... du 
menu DISQUE, une fenêtre dialogue 
s'affiche, présentant les différents 
suffixes (cf. figure 9). La valida- 
tion (et la prise en compte) des 
nouveaux suffixes s'effectue en 
cliquant sur la case ok. 


Paramétrage du logiciel 


Cette fonction permet l'adaptation 
du logiciel à vos propres besoins. 
Les options de paramétrage sont 
accessibles en cliquant sur l'article 
PARAMÉTRER... du Menu OPTIONS OÙ 
son équivalent clavier coxrror. $. 
La fenêtre présentée sur la figure 
10 s'affiche à l'écran, indiquant 
les différents choix possibles. 

La durée avant sauvegarde” in- 
dique le temps au- delà duquel 
une sauvegarde sera automatique- 
ment effectuée si aucune action 
n'a été exécutée (frappe d'une 
touche ou déplacement souris). Ce 
temps peut être compris entre une 
seconde et 99 minutes 59 se- 
condes. 

Le “délai avant auto-extinction de 
l'écran” détermine le temps au- 
delà duquel l'écran s'éteindra si 
aucune action n'a été exécutée, 
préservant ainsi sa durée de vie. Le 
simple fait de déplacer la souris ou 
de presser une touche rallume 
l'écran, le texte n'étant quant à lui 
modifié en aucune manière. La 
fourchette de temps est identique à 
celle de la sauvegarde automa- 
tique. ‘ 

La “Longueur de tabulation ASCII” 
permet de définir la valeur par 
défaut des tabulations, indiquées 
en “espaces”. Cette valeur est co- 
difiée en ASCII afin que le charge- 
ment de documents provenant 
d'autres logiciels de traitement de 
texte ne modifie pas leurs tabula- 
tions. 

La “mise à jour date et heure” 
concerne la possibilité de deman- 
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BUREAUTIQUE 


der la mise à l'heure de l'horloge 
lors du lancement du programme. 
L'option ‘Fins de paragraphe vi- 
sibles” insère un signe après 
chaque retour chariot dans le do- 
cument, visualisant ainsi les para- 
graphes. 

Les ‘Préférences de la fonction 
de paramétrage concernent l'op- 
tion “Informations” ou ‘’Tabula- 
tions”. La première, qui est égale- 
ment la valeur par défaut, permet 
de conserver lors de l'ouverture 
d'une fenêtre la ligne d'informa- 
tion. La seconde permet de visuali- 
ser la ligne des tabulations. Préci- 
sons que la permutation entre ces 
deux lignes s'effectue lorqu'on 
clique deux fois (double-clic) dans 
la ligne en question. 

Il est possible enfin de choisir le 
motif sur lequel s'affiche le bureau 
du rédacteur, parmi huit nuances 
proposées. 


La sortie de la fenêtre PARAMÉTRAGE 
s'effectue soit par l'annulation 
pure et simple des options choisies 
(cliquer sur la case ANXULER), soit 
par la prise en compte immédiate 
de ces options (cliquer sur la case 
PARAMÉTRER) soit enfin en les sau- 
vegardant sur un fichier spécial: 
Config. TT, permettant de les rap- 
peler lors du lancement du pro- 
gramme (cliquer sur SAL\ER LA 
CONFIGURATION). 


L’'IMPRESSION 


L'impression d'un document n'a 
pas été négligé. En effet, les op- 
tions d'impression permettent de 
sortir à volonté du document en- 
tier au simple bloc présélectionné, 
selon trois modes différents: nor- 
mal, sous spooler ou sous GDOS. 
Des options particulières de mise 
en page et de configuration per- 
mettent en outre un paramétrage 
spécialement réservé à l'impres- 
sion. 


& Fichier 









Fond: 
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Disque Edition Forme Style Police Bloc 
ET AL ESSAI TXT. LIB © 


PARANÉTRAGE 


Durée avant sauvegarde autonat ique: 
Délai avant auto-extinction d'écran: 
Longueur de tabulation ASCI |: 
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Préférence: 
LI 
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1 Début de bloc 








FIL IGNE : “13 Colt 1 SIGNES: 






158 Fin de bloc 












disponib 


Le Rédacteur est parni les logiciels de traitei 
texte, certainenent le plus rapide et l'un des plus 
lergononiques, Développé par des professionnels pou 
|professionnels, il adnet le chargement de texte pro 
de pratiquenent tous les logiciels de traitenent de. 








Copier le bloc 
Déplacer le bloc 


Suppriner le bloc #- 








Désactiver le bloc AD 


ER 





Inpriner le bloc 








Impression de bloc 


Lors de la sélection d'un bloc, 
l'option IMPRIMER LE BLOC du menu 
BLoc s'active (elle peut dès lors être 
sélectionnée). En cliquant sur cet 
article, ou en entrant son équi- 
valent clavier smirr-F10, une fe- 
nêtre dialogue s'affiche offrant le 
choix de la marge’ gauche, de la 
qualité d'impression (normale ou 
courrier) et du type d'impression 
(cf. figure 11). 


Mise en page impression 


Deux fenêtres dialogue permettent 
la mise en page et le paramétrage 
de l'impression. Après l'entrée du 
texte et sa modification, l'option 
METTRE EX PAGE du menu IMPRIME 
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affiche les différentes valeurs par 
défaut de la mise en page. Il s'agit 
de la détermination des en-têtes et 
bas de pages (gauche; droite, cen- 
tré) ainsi que des options de lon- 
gueur de texte, de marges et de 
lignes par page. La validation s'ef- 
fectue en cliquant sur la case ok. 
Cette mise en page (cf. figure 12) 
est liée au document et sera sauve- 
gardée avec lui. La fenêtre est 
accessible par le raccourci clavier 
CONTROI, L. 

La seconde fenêtre concerne le 
paramétrage proprement dit. A 
l'appel de la fonction IMPRIMER du 
menu IMPRIME où son équivalent 
clavier conTroz I. Une série d'op- 
tions s'affiche (cf. figure 13). Ces 
paramètres permettent de sélec- 
tionner, outre la qualité et le type 





























d'impression, l'interlignage double 
ou simple, l'étendue des marges et 
le nombre de pages à imprimer- 
Par ailleurs, lorsque vous n'êtes 
pas sous GDOS, vous pouvez choi- 
sir entre une impression normale 
ou sous ’spooler”. La première 
privilégiant la rapidité, la seconde 
permettant le travail à l'écran pen- 
dant la sortie du document. Notez 
que si vous utilisez une impri- 
mante laser, l'impression ne peut 
être faite qu'en mode normal. La 
validation par ok lance en même 
temps l'impression. 


L'impression sous GDOS 


GDOS est un logiciel assurant 
entre autres les échanges de don- 
nées entre les différents périphé- 
riques. Il permet une impression 
graphique d'une grande qualité. 
Associé à l'imprimante laser Atari, 
il gagne en outre en rapidité. Pour 
avoir accès à ce type d'impression, 
il faut que GDOS ait été appelé lors 
du lancement du système. Si- tel 
n'est pas le cas, une fenêtre dia- 
logue s'affiche avant l'impression, 
offrant le choix de la hauteur de 
police de caractères et de l'espace- 
ment entre les lettres. Il faut en- 
core que le fichier ASSIGN.SYS 
(qui définit les périphériques) soit 
également présent, de même 
qu'un ‘’driver” GDOS. 


CONCLUSION 


De part son ergonomie et sa rapi- 
dité, Le Rédacteur constitue un 
logiciel de grande qualité. D'une 
sobriété extrême, Le Rédacteur 
n’en allie pas moins la multiplicité 
des fonctions, et leur originalité. 
Une critique cependant: quelque 
puisse être le mérite de ce logiciel, 
il est une chose que les concep- 
teurs ne devraient jamais perdre 
de vue ; les besoins de l'utilisateur, 
et surtout son confort. Il est cer- 


tainement dommage que tous les 
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concepteurs en soient réduits à se 
préoccuper du problème du pira- 
tage. Ceux du Rédacteur ont pen- 
sé résoudre le problème ainsi: de 
temps à autre, il est posé à l'utili- 
sateur ’une devinette” consistant 
en l'entrée d'un mot figurant sur 
le manuel. Jusque là, pas de pro- 
blème, la devinette en question ne 
se répétant qu'à intervalles rela- 
tivement longs (encore que je 
connaisse de meilleures formes de 
protection, certainement plus ori- 
ginales et qui demandent pour 
être ‘’défaites” autre chose qu'une 
simple photocopie). Là où le bas 
blesse cependant, c'est que l’on 
m'a demandé de retrouver le pre- 
mier mot de la quarante deuxième 
ligne d'une page qui n'en compte 
que 14 (page 148)... 

Allons encore plus loin: à sup- 








poser que la page en question eût 
bien contenu le nombre de lignes 
indiqué, il m'eut de toute manière 
été impossible de répondre à la 
question, quatre bombes étant 
alors apparues à l'écran. Pourtant, 
la simplicité de programmation 
d'une telle protection laisserait 
supposer qu'elle puisse s'effectuer 
sans atteinte aux zones sensibles” 
de la mémoire de l'ordinateur. 
La sécurité des données étant le 
premier des devoirs d'un logiciel, 
espérons que cet inconvénient a 
été corrigé dans la version 1.97 
que je viens de recevoir alors que 
cet article était terminé. Rendez- 
vous donc dans le numéro 11 
pour Le Rédacteur 3° partie. Nous 
remercions la Société SORO (divi- 
sion informatique) à Béziers, pour 
l'aide technique apportée. mt 
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ES BUREAUTIQUE 


ADIMENS est un 
programme de gestion 
d'informations qui 
possède de multiples 
fonctions: présentation 
en liste ou en masque, 
calcul, etc., ainsi qu'un 


langage de 
programmation grâce au 
module ADITALK. 


Didier Guilhem 
RAS PRE ENT | 
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ADIMENS 


SYSTEME DE GESTION 
DE BASES DE DONNEES 


e logiciel se compose de 

A] deux disquettes ; une pre- 
mière contenant le programme, 
une seconde les exemples. Les 
fichiers suivants vous seront in- 
dispensables au fonctionnement 


du logiciel: 


INIT.PRG qui est le module de 
création de la base de données. 
C'est ce programme que nous 
allons utiliser principalement dans 
nos différents exemples. 


EXEC.PRG est le module d'exploi- 
tation de la base, 


REORG.TTP est, comme son nom 
l'indique, le module réservé à la 
réorganisation et à l'optimisation 
de la base. 


COMMAND.PRG est l'interpréteur 
de commandes qui permet d'effec- 
tuer les opérations à partir du 
bureau, sans quitter le module 
d'exécution. 


PRINTPLUS.ACC permet quant à 
lui l'impression d'états ou de do- 
cuments personnalisés. 


Dans ce premier article consacré à 
ADIMENS nous allons essayer de 
nous familiariser avec les bases de 
données, à travers la réalisation 
d'un exemple de gestion d'une 
bibliothèque. Cependant, avant 
toute chose, quelques définitions 
paraissent nécessaires pour pou- 
voir aborder au mieux la création 
proprement dite. 


DÉFINITIONS 


ESSENTIELLES 
CE GR CEA T 


Base de données 


La base de données permet d'orga- 
niser les informations, de les sé- 
lectionner, de les trier et d'y ac- 
céder rapidement. C'est une 
gestion d'informations. 


Fichier 


Le fichier est un ensemble d'enre- 
gistrements (de fiches) possédant 
le même format. Il est représenté 
par une "boîte à fiches” comme 
celle que vous utiliseriez pour 
effectuer une gestion manuelle. 
Dans Adimens, une base de don- 
nées comprend au maximum 
trente deux fichiers logiques. 


Champ 


A l'intérieur de chaque enregistre- 
ment, figurent plusieurs champs 
ou rubriques ; par exemple, dans 
un fichier Agenda” les rubriques 
pourraient être : Adresse, Nom, Té- 
léphone. Nous verrons lors de la 
création des champs qu'il en 
existe six types: texte, nombre 
court, nombre long, nombre déci- 
mal, numéraire et date). 


Lien : 

Le lien peut être décrit comme la 
relation entre le champ d'un fi- 
chier et un champ de même 
nature créé dans un fichier dif- 
férent. 


CRÉATION D’UNE 


BASE DE DONNÉES 
DR RS ER = TR De | 


Comme nous l'avons évoqué dans 
la description des différents pro- 
grammes, la création d’une base 
utilise le module INIT.PRG. 

- Lancez ce programme en 
double-cliquant sur l'icône le re- 
présentant. Pour les besoins de 
notre exemple nous allons choisir 
de créer une base de données 
nous permettant de gérer une 
bibliothèque. 


La boîte à outils 


Dans le coin gauche de l'écran 
une fenêtre intitulée ”’Boîte à ou- 
tils” est affichée. Elle contient tous 
les éléments que nous venons de 
définir, qui sont les éléments 
constitutifs d'une base, à savoir: 
une icône représentant un fichier, 
une autre symbolisant un lien, 
ainsi que les différents types de 
champs suivants (cf figure 1). 

- Champ TEXTE: peut recevoir 
n'importe quel caractère, ÿ 
compris les caractères spéciaux. 
- Champ NOMBRE COURT: est un 
champ numérique pouvant rece- 
voir un entier compris entre -999 
et +0090. 

- Champ NOMBRE LONG: est égale- 
ment un nombre entier de -2147 à 
+483647. 

- Champ NOMBRE DÉCIMAL.: nombre 
à virgule flottante comptant sept 
chiffres après le point décimal. 

- Champ NUMERAIRE : réservé à l'ex- 
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pression d'une somme d'argent, 
comportant deux décimales. 

- Champ DATE : destiné comme son 
nom l'indique à recevoir une date 
(jour, mois, année sous la forme 
J'MM/AA). 


La création des fichiers 


La création de fichiers est la pre- 
mière étape dans la construction 
d'une base, qui s'effectue selon un 
schéma descendant. En d'autres 
termes nous devons créer d’abord 
les fichiers, puis les liens, enfin les 
champs à l'intérieur de chaque 
fichier. Nous créerons deux fi- 
chiers: un fichier TITRES et un 
fichier AUTEURS. 

- Cliquez sur l'option créer du 





memu BASE DE DONNÉES, ou sur la 
touche F1: une fenêtre s'ouvre à 
l'écran intitulée sans Nom. Elle 
constitue la fenêtre de base. (cf. 
figure 2). 

- Cliquez sur la fenêtre BoîTE à 
ours: elle devient active. 

- Cliquez sur l'icône représentant 
un fichier et, tout en maintenant 
le bouton de la souris enfoncé, 
amenez celle-ci sur votre fenêtre 
de base. 

- Relâchez le bouton: une fenêtre 
dialogue s'affiche pour vous per- 
mettre de nommer votre fichier. 
Nous l’appellerons TITRES (cf. fi- 
gure 3). 

- Recommencez cette opération 
pour le fichier “AUTEURS”. Une 
fois nos deux fichiers créés, l’un 
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pour les titres des ouvrages, l’autre 
pour les auteurs, il nous faut 
établir un lien entre nos deux 
fichiers. 


Création des liaisons 


- Prennez un lien dans la ”’boîte à 
outils”: cette opération s'effectue 
au moyen de la souris, en cliquant 
(bouton gauche de la souris) sur 
l'icône représentant le ”’lien” et, 
sans relâcher le bouton en dépla- 
çant la souris. 

- Placez ce lien sur la fenêtre de 
base. 

- Relâchez le bouton: une boîte 
dialogue s'affiche vous permettant 
de nommer le lien. Dans un but 
pédagogique, nous l’appellerons 


Texte 

Nonbre court 
Nonbre long 
Nonbre décimal 
Nunéraire 


tout simplement LIEN. 

- Cliquez sur OK pour valider votre 
choix. 

Il nous faut maintenant lier les 
différents fichiers. 


- Cliquez sur l'icône LIEN et, sans 
relâcher le bouton de la souris, 
amenez cette dernière sur le fi- 
chier TITRES”. 


- Relâchez le bouton: une pre- 
mière relation est créée: elle est 
matérialisée à l'écran par une 
flèche pointant vers le fichier 
"TITRES". 


- Recommencez cette opération en 
sens inverse, c'est- à- dire du 
fichier "TITRES" vers l'icône LIEN : 
vous obtenez l'image de la figure 
4. 
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Fig, 5 


Il reste à relier le fichier ‘AU- 
TEURS" et le fichier “TITRES”. 
Procédez selon la méthode indi- 
quée plus haut. Placez l'icône LIEX 
sur le fichier "AUTEURS" puis 
l'icône représentant le fichier “AU- 
TEURS" sur l'icône LEX. Vous 
devez obtenir un résultat compa- 
rable à celui de la figure 5. 


Création des champs 


Vous avez créé l'ossature de votre 
base de données. Vous devez à 
présent en déterminer la structure 
interne, à savoir les différents 
champs des fichiers. La création 
de ces champs s'effectue de la 
même manière que celle des fi- 
chiers dans la base, à l'aide de la 
boîte à outils. 


CREATION 
DU MASQUE DES 


"AUTEURS" 
CREER 


Dans notre fichier AUTEURS", 
nous voulons voir figurer les ru- 
briques suivantes: Nom de l'au- 
teur, son prénom et les titres de 
ses principaux ouvrages. 

- Cliquez deux fois (double-clic) 
sur l'icône représentant le fichier 
"AUTEURS". Une nouvelle fenêtre 
s'affiche: nous l'appellerons ”fe- 
nêtre de fichier”. La boîte à outils 
disparaît de l'écran. 
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- Appuyez sur la touche de fonc- 
tion F9 (la boîte à outils s'affiche à 
nouveau). 

- Cliquez sur le mot TEXTE de cette 
boîte et positionnez le dans la 
nouvelle fenêtre. 

- Relâchez le bouton de la souris: 
une fenêtre INFO: RUBRIQUE Appa- 
rit à l'écran (cf. figure 6). 

La première rubrique est réservée à 
l'entrée du nom du champ. 
Comme nous désirons le nom des 
auteurs, nous inscrirons NOM dans 
cette rubrique. 

La deuxième rubrique (type} nous 
permet de modifier le type du 
champ. Etant donné que nous 
avons choisi de créer un champ de 
tpe TEXTE, Ce terme est inscrit 
dans cette rubrique. En regard 
cependant se trouve une case li- 
bellée XOL\EAU TPE, qui permet, 
lorsqu'elle est cliquée, de modifier 
le type du champ. 

La rubrique LoxGuEuR permet la 
détermination du nombre maxi- 
mum de caractères du champ. Ce 
nombre est modifiable en cliquant 
sur les flèches situées de part et 
d'autre du chiffre affiché. Le nom 
des différents auteurs ne dépassant 
pas trente caractères, sélectionnez 
ce chiffre. La rubrique MULTIPLE est 
destinée à la création d'un groupe 
de champs apparaissant sous un 
seul nom, bien que chaque ligne 
constitue cependant un champ 
distinct. Ne vous préoccupez pas 





Ca] 


Fig, Ô 


de cette rubrique pour l'instant, 
nous l'envisagerons plus tard. 
La rubrique cLé détermine si le 
champ en question constituera ou 
non une clef d'accès. Puisque 
nous désirons que ce champ per- 
mette une recherche rapide, cli- 
quez sur la case our de cette 
rubrique. La dernière rubrique en- 
fin propose une présentation hori- 
zontale ou verticale. Cette dernière 
étant plutôt réservée à la création 
et à l'affichage des champs multi- 
ples, cliquez sur Horzz. (pour hori- 
zontale). 

- Validez par ok. 

Procédez de la même manière 
pour les champs PRÉNOM et PRINCI- 
PAUX OUVRAGES. Nous choisirons 
pour ce dernier un champ multi- 
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ple "3", avec un positionnement 
vertical. Vous devez obtenir la pré- 
sentation de la figure 7, qui est le 
masque définitif apparaissant à 
l'écran lors de l'exploitation de la 
base de données (saisie et re- 
cherche). 


CREATION 
DU MASQUE DES 
TITRES” 


Dans le fichier “TITRES” nous 
désirons créer des champs TITRE, 
GENRE, TIPE, RÉSUMÉ €t NOMBRE DE 
PAGES. Le processus de création de 
ces champs est strictement iden- 
tique à celui utilisé pour les 
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champs du fichier AUTEURS”. 
Seule différence, le champ NOMBRE 
DE PAGE Sera de type NOMBRE COURT. 
Vous devez obtenir une image 
comparable à celle présentée sur 
la figure 8. 


CREATION DES LIENS 


DE CHAMP 


Avant de commencer la saisie pro- 
prement dite, vous devez déter- 
miner quels champs supporteront 
le lien entre les fichiers. Dans 
notre exemple, ce sont les champs 
NOM et PRINCIPAUX OUVRAGES du 
fichier AUTEURS" que nous lie- 
rons. 

- Double-cliquez sur l'icône re- 
présentant le fichier "AUTEURS" : 
la fenêtre Aureurs s'affiche à 
l'écran. Au- dessous et à gauche 
de la ligne de titre de cette fenêtre, 
le mot LIEN apparaît. 

- Cliquez sur ce mot et, tout en 
maintenant le bouton de la souris 
enfoncé, amenez le pointeur sur le 
champ No. 

- Relâchez le bouton de la souris. 
Vous constatez que le signe ”: "a 
été remplacé par une flèche, indi- 
quant que ce champ supporte 
désormais un lien. 

- Refaites la même manipulation 
pour le champ PRINCIPAUX OÙ- 
VRAGES. 

Dans le fichier 


"TITRES", trois 


champs devront supporter des 
liens: TITRE, GENRE et TPE, les 
autres champs (NOMBRE DE PAGES et 
RÉSUMÉ) ne nécessitant pas de liai- 
son. 


LA SAUVEGARDE DES 


FICHIERS 
| 


L'étape suivante est la sauvegarde 
de votre travail. 

- Fermez toutes vos fenêtres (pour 
cela, cliquez sur le carré situé dans 
leur coin supérieur gauche). 

- Cliquez sur l'option SAUVER 14 
DÉFINITION ET CONTINUER...: le sélec- 
teur d'objets s'affiche. 

- Nommez votre base BIBLIO.DAT 
(les dossiers portant l'extension 
DAT contiennent les définitions 
des bases de données). 

Une fois sauvegardée, la base doit 
être générée” afin de pouvoir y 
accéder à partir de n'importe quel 
module (exécution, réorganisa- 
tion, impression, etc.). 

- Cliquez sur l'option GÉNÉRER UNE 
NOUVELLE BASE du menu BASE DE 
DONNÉES. 


LA SAISIE DES 


DONNEES 
| 


Seconde étape après la création, la 
saisie des données s'effectue sous 
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le module EXC.PRG. 
céder : 

- Cliquez sur l'option QUITTER INIT 
ET REVENIR À ADIMENS du menu BASE 
DE DONNÉES où sur la touche de 
fonction F10. 

- Lancez EXEC.PRG en double: cli- 
quant dessus : le sélecteur d'objets 
apparaît, affichant une liste de 
tous les fichiers du répertoire por- 
tant l'extension .INx. 

- Double-cliquez sur B1BLI0.1NX (ou 
cliquez une fois au- dessus puis 
dans la case CONFIRMER). Les icônes 
représentant les fichiers que vous 
venez de créer (TITRES et AU- 
TEURS) apparaissent en haut à 
gauche de l'écran, le fichier cou- 
rant (celui sous lequel vous tra- 
vaillez) étant affiché en vidéo in- 


Pour y ac- 


Fig. 10 





versée. Le simple fait de cliquer 
sur l'icône d'un fichier le rend 
actif et prêt pour la saisie des 
données. 

- Cliquez sur le Fichier "AUTEURS" 
(si celui-ci n'est pas déjà activé). * 
- Appuyez sur la touche de fonc- 
tion F1: le premier enregistrement 
apparaît (cf figure 9). 

- Entrez le nom d’un auteur (Tol- 
kien dans notre exemple) sur le 
champ xom puis validez en ap- 
puyant sur la touche RETURN. 

- Entrez les autres informations 
(Prénom, Principaux titres) en va- 
lidant à chaque fois par RETURN. 
- Validez la fiche en cliquant sur la 
case ValiDER. Ceci à pour effet 
d'amener une nouvelle fiche (en- 
registrement) à l'écran. 
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Vous pouvez ainsi créer jusqu'à 
65 535 enregistrements; cepen- 
dant, chaque enregistrement ne 
doit pas contenir plus de 8 191 
caractères (espaces et caractères 
spéciaux compris). 


Une fois toutes vos données en- 
trées, procédez de même pour la 
saisie du fichier TITRES” en en- 
trant, cette fois, les titres des ou- 
vrages. Il n'est pas nécessaire que 
ceux-ci soient entrés dans l'ordre 


utilisé pour l'enregistrement des 
auteurs. Une saisie type peut res- 
sembler à celle présentée sur la 
figure 10. 


La saisie terminée, ou même en 
cours de saisie, vous pouvez véri- 
fier que toutes les données ont 
bien été enregistrées par l'utilisa- 
tion de la fonction “Recherche”. 
Deux modes de recherche sont 
disponibles: en MASQUE ou en 
Liste. Le premier type de re- 


cherche (option RECHERCHE du me- 
nu BASE DE DONNÉES) affiche le 
masque de saisie vierge à l'écran 
(du fichier activé). Vous pouvez 
entrer directement l'information 
recherchée à condition toutefois 
que le champ en question sup- 
porte un lien (tous les champs 
inscrits en gras à l'écran sup- 
portent un lien). 


Cette option est activée par la 
touche de fonction F4. 

Nous avons au travers de cet ar- 
ticle créé une première base de 
données réunissant deux fichiers, 
liés entre eux. Nous avons égale- 
ment démarré la saisie et abordé 
la recherche. Dans un prochain 
numéro, nous envisagerons les 
fonctions plus avancées d'Adimens 


concernant, entre autres, la re- 
cherche multicritère, les calculs et 
les filtres. 


Le second type, EN LISTE affiche la 
liste complète des enregistrements. 
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accueil et compétence 
conceils, formations et locations de matériels 
SAV immédiat incomparable 

développement d’applications professionnelles 


démonstrations de logiciels et périphériques 
expéditions immédiates par correspondance 
micro-édition sur laser en libre service 
digitalisation de documents par scanners ou caméra 
magazine d’information INFONAT (gratuit) 
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logiciels télématique CERVIN et utilitaire D.O.T. 
carte d’entrées/sorties et cartouches 128 Ko ROM 
carte d’extention jusqu’à 8 ports RS232 
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+ CERVIN est un ensemble logiciel avec module de détection d'appel qui permet de 
transformer tout ATARI ST en multi serveur télématique monovoie à l'aide d'un minitel 
MIB dont il utilise le modem pour les transmissions et l'écran pour le contrôk. Il est 
entièrement écrit sous GEM en langage C. 

+ La fonction multi serveur permet à CERVIN de réaliser un service miritel 
(commercial ou particulier) de plusieurs serveurs accessibles par code et éventuel mot de 
passe comme sur les réseaux TELETEL 1,2 ou 3 

+ La puissance de CERVIN est telle qu'elle permet d'éxécuter tout logiciel indépendant. 
Développez vous même vos propres applications en BASIC , C ou assembleur. 

+ Le nombre de pages n'est limité que par la mémoire de masse disponible sur disquettes, 
disque durs, disques virtuels, cartouches ROM ou CD-ROM. 

+ Le logiciel est mis à jour réguliérement. Les nouvelles versions et la démonstration sont 
téléchargeables sur notre serveur au Æ 90 95 21 00 à l'aide du fabuleux logiciel de 
communication KERBIT. Une documentation détaillée est expédiée sur simple demande. 


Quelques fonctions du logiciel CER VIN : 
+ autonomie de 2000 boites aux lettres avec signalement automatique des nouveaux 
messages à lire. Saisie des messages en mode pleine page. Réponse automatique. 

+ chaque page du serveur peut recevoir une messagerie publique ou forum. 

+ acces direct à Loute page par # suivi de son code modifiable, 

+ tout type de pages est utilisable : créées avec un composeur vidéotext, digitalisées avec 
Vidéoteazer, récupérées avec Emulcom, en ASCII de 24 lignes ou plus, etc... 

+ visualisation possible de l'heure en haut de chaque page. 

+ les menus peuvent comporter un nombre infini de branches numérotées de 1 à l'infini. 

+ fonctions, d'a jout, de destruction et d'insertion de pages et branches de menus. 

+ plusieurs fonctions sont accessibles directement par # suivi d'un code spécial. 

+ déconnexion automatique après 2 minutes si le clavier minitel n'est pas sollicité. 

+ plusieurs modules programmes indépendants peuvent être exécutés s'ils sont compiles 
en .PRG. CER VIN est livré a vec le module de tékchargement rapide et fiable KERIN 
+ télé-édition des pages en ASCII et remise à l'heure depuis un minitel connecté, 

+ un guide peut être créé pour chaque serveur et appelé par la touche GUIDE, 

+ diverses fonctions de jounaux cycliques et d'animations automatiques. 

+ tout est imprimable et plusieurs statistiques sur les connexions sont disponibles. 

+ fonction test en mode local sur l'écran du minitel relié à l'ATARI, etc, etc. 









Noël approche, nos 
petites têtes blondes 
s'interrogent sur la venue 
de vieux monsieur avec 
la barbe blanche et un 
manteau rouge, vous 
savez, celui qui se 
déplace la nuit en 
traîneau! 


Jean Romero 


EN ATTENDANT 
LE PÈRE NOËL 


LES PETITS 


COLORIAGES MALINS 
RER 


Que les mamans se réjouissent, 
voici un logiciel tout simple et 
bien moins salissant pour les 
mains et les tabliers des petits 
écoliers que les pastels et autres 
feutres de couleur. Les enfants 
sont les premiers peintres du 
monde et, paradoxalement, la plu- 
part des logiciels de création gra- 
phique s'avèrent complexes d'uti- 
lisation. Un défaut que l'on ne 
pourra, certes, pas reprocher aux 
petits coloriages malins, qui a 
parfaitement su se mettre à la 
hauteur de son auditoire. 

Le principe est, en effet fort 
simple: l'enfant choisit dans une 
grille de douze dessins (en noir et 
blanc), celui qu'il veut colorier. Le 
dessin choisit viendra s'afficher en 
pleine page sur l'écran du moni- 
teur couleur. Ensuite, selon son 
Âge, trois niveaux de difficulté 
vont lui être proposé. 

S'il est ‘petit’, le dessin va se 
colorer automatiquement sans 
qu'il intervienne dans le choix des 
couleurs ou de la surface à rem- 
plir. Deux notes de musique le 
préviennent qu'une touche doit 
être pressée afin que la zone se 
colore, une autre lui indique la fin 
du dessin. 

S'il est moyen”, il peut sélection- 
ner ses couleurs à l’aide de la 
palette de douze couleurs mise à 
sa disposition, mais il ne pourra 
pas choisir la surface à colorer. 


Toujours présentes, les notes de 
musique lui indiquent que la zone 
peut être colorée. 

Enfin, s'il est grand’, il sélec- 
tionne toujours ses couleurs, mais 
également la surface qu'il veut 
colorer. Pour cela. il devra tremper 
son pinceau dans le pot de pein- 
ture et le positionner sur ladite 
surface. Et, si la couleur ne 


convient pas à notre artiste en 


EDUCATIFS ER 





herbe, il peut toujours recolorier la 
surface dans une autre couleur. 
Pour un quelconque vernissage 
familial, ou pour permettre à ses 
petits camarades de copier Îles 
originaux, une sortie imprimante 
est possible. A noter que plusieurs 
volumes de dessins composent 
cette collection extraite de la série 
TV du même nom. 

En conclusion, ce logiciel mignon 
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et agréable constitue une excel- 
lente introduction à li compré- 
hension des images. Finis les gri- 
bouillages sur les murs de la salle 
à manger. De plus, par son côté 
évolutif, il permet à l'enfant de se 
familiariser avec le micro-ordina- 
teur tout en suscitant chez lui un 
certain sens de l'organisation. Ne 
limitez donc pas le plaisir de vos 
enfants au seul dessin animé do- 
minical.… 

Editeur: Carraz Editions. 

Pour les petits de 3 à 5 ans. 
Prix: 149F. 


GEOMETRIE PLANE 
GEOMETRIE DANS 


L'ESPACE 
Hu con 7 | 


Voilà qui devrait contenter les 
matheux et autres possesseurs de 
ST ayant des problèmes mathéma- 
tiques à résoudre. Ils auront avec 
Géométrie plane et Géométrie 
dans l'espace de quoi occuper 
avantageusement leurs soirées 
avec les exercices proposés. Quoi 
de plus pédagogique que de visua- 
liser une fonction par sa courbe 
(sans passer par le stade laborieux 
du papier millimétré), de la faire 
varier à son gré suivant ses hu- 
meurs ou les intervalles choisis, 
pour comprendre le rôle des coor- 
données et passer de l'abstrait au 
concret. 

Au menu de Géométrie plane, 
logiciel destiné aux élèves du se- 
condaire et plus, un programme 
“Utilitaire”, d'algèbre et de géo- 
métrie qui reprend des points du 
programme tels que les coordon- 
nées, équations linéaires ou 
courbes usuelles (droites, cercles, 
ellipses, hyperboles, sinus,:.). Il 
est complété par ‘Transformation 
du plan” qui vous permet d'ap- 
préhender les notions de transla- 
tion, rotation, symétrie centrale et 
axiale à partir de quelques figures 
simples. 

Les difficultés sont programmées 
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et agrémentées de démonstrations 
entre lesquelles un commentaire 
peut être inséré. Sur chaque page, 
vous avez accès à un (léger) rappel 
de cours, en fait un condensé des 
définitions et théorèmes ren- 
contrés au cours de votre travail. 
Toujours pour la même catégorie 
d'élèves : Géométrie dans l'espace. 
Ce logiciel, complément du pré- 
cédent, est conçu sur le même 
principe, c'est-à-dire divisé en 
deux programmes. Le premier, 
“Utilitaire de dessin géométrique”, 
invite à tracer des points, des 
droites et des cercles mettant ainsi 
en œuvre les bases de la construc- 
tion géométrique. Le second, "’So- 





lides”, permet de définir, puis de 
visualiser les solides que vous au- 
rez imaginé. A noter la fonction 
REPETE (sur les deux logiciels) 
qui propose de traiter la position 
des lieux géométriques afin de 
mieux les étudier. Cela revient à 
faire, paï le dessin, une étude des 
problèmes classiques. 

Ces deux logiciels tirent profit des 
possibilités de l'intégrateur gra- 
phique Gem. Les menus dérou- 
lants, la souris comme les touches 
de déplacement peuvent être utili- 
sées. Evidemment, une sortie sur 
papier est disponible, elle vous 
permettra de reprendre votre fi- 
gure ou de la glisser discrètement 
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dans votre cartable. 

Du bon matériel pour tous ceux 
qui rêvaient de voir leur machine 
exécuter (graphiquement) leur de- 
voir en un clin d'œil... 

Editeur: Pilat Informatique. 
Pour le secondaire et au-delà. 
Prix: 200 F chacun. 


LES MILLE ET UN 
VOYAGES 


Qu'en est-il de la créativité de ces 
petits anges ? Il semblerait que les 
concepteurs de logiciels éducatifs 
s'en soient peu préoccupé jusqu'à 
présent. Cette lacune est mainte- 
nant comblée puisqu'avec Zes 
mille et un voyages les enfants 
vont pouvoir créer leurs propres 
livres d'images animées sur le ST. 
A partir de quelques ‘’décalcoma- 
nies” telles que personnages, lieux 
ou objets à insérer dans l'un des 
quatre (superbes!) décors propo- 
sés (mer, campagne, ville et es- 
pace), l'enfant se devra de mettre 
en œuvre un scénario. Suivant 
l'âge, on sollicitera l'aspect visuel 
et auditif de l'enfant (les dessins 
sélectionnés s'animeront ensuite 
au nthme d'une musique), leur 
capacité à associer textes et dessins 
afin de créer leur propre dessin 
animé musical, ou bien d'utiliser 
un traitement de texte. Ce dernier 
permet d'écrire une histoire en 
s'inspirant des graphismes se trou- 
vant affichés juste au dessus. De 
plus, la possibilité de recréer ”ma- 
nuellement” ces récits grâce aux 
planches de dessins contenues 
dans le logiciel risque de priver les 
parents de bon nombre d'heures 
de loisirs. expression oblige. 
En résumé, comme à l'accoutu- 
mée, c'est simple de maniement, 
c'est exploitable à l'infini, c'est 
(vraiment) très joli, bref c'est bien 
pour les enfants.….comme pour les 
parents. 

Editeur: Carraz Editions. 

Pour les enfants jusqu'à dix ans. 
Prix: 290 F. M 
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logiciel disponible sur ATARI ST ; PC et compatibles: THOMSON TOS, TOSD, TO9+ ; AMSTRAD CPC 6128. 
“Ma petite sœur et moi, on aime bien voyager. Mais papa et maman ne sont pas très chauds pour 
nous laisser partir seuls (j'ai huit ans et ma sœur en a trois !). 

Aussi on a trouvé un super logiciel qui nous transporte, depuis notre chambre, vers des univers 
extraordinaires. On peut voir danser les chaïses (et en musique !), bre les aventures du dragon-gardien, 
décrire et écrire le mariage du marin avec la princesse. 
Et puis, après avoir créé nos voyages imaginaires, on peut les rejouer à l'écran ou manuellement avec le 


mini-théâtre à découper. Et même que notre ATARI ST, i ‘parle et 1’nous raconte tout ! Un vrai 


“PHOTOS SUR ATARI] ST 


BŒUDDHA RC. LYON B 337 673 982 NN) 





* Synthèse varale sur Atari ST. 











dessin animé ! Mille et un bisous à CARRAZ EDITIONS”: Aurélien, 8 an$. man run ls ® CARRIZ EDITIONS ms 
en cn un un ON ON un Os OO ON DEN ON OH OURS ON OO ON HR ON ON ON OS CON OU ON OU OU ON OŒOUN OŒUU OUUS OU OŒUE OŒS OŒNN OUN OŒRN ON COR OŒRRN GUN CN OS CN NC 
Je désire recevoir une documentation complète sur les logiciels CARRAZ. Coupon à retourner à CARRAZ Editions 46, rue Montgolfier 69006 LYON. 
NOM == 4 PRÉNOM 
ADRESSE ME CODE PROSTATE 
DATE DE NAISSANCE ORDINATEUR (MARQUE & TYPE) 
+: DU DESI R DE SAVOI PUIPT ST D'APPRENDRE RU D 1 T 1 O0 N SM 








46, rue Morégokier 69006 LYON - Tél 78.94 10 31 
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SUPER HANG-ON 
CT CS 








G râce! On ne dégorgera pas 
ici tous les poncifs de la 
transposition arcade/micro. Inutile 
de se lamenter devant l'absence de 
guidon ou la très relative modestie 
graphique par rapport à la version 
originale (bla bla bla). “On fait ce 
qu'on peut avec ce quon 4. 
Tränsposition… Adaptation de- 
vrait-on dire, tant la transportation 
de Super Hang-Onsur disquette 
est bien plus qu'un talentueux 
carbonne ; la démarche racoleuse 
d'une machine d'arcade s'ac- 
comodant parfois difficilement de 
la nécessité de durer du jeu micro. 
A l'instar de la traduction, une 
certaine prise de liberté par rapport 
à l'œuvre originale s'avère utile 
pour — paradoxalement — 
mieux en restituer les émotions. 
Mais revenons à nos centimètres 
cubes. Vous l'aviez deviné avec 
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Test Drive, Out Run. Enduro 
Racer. Bugg' Boy et Super Véloso- 
lex Simulator, on ne saurait pas- 
ser à côté des affres de l'échappe- 
ment libre. Depuis que je faillis 
m'immoler au kérosène pour 
avoir perdu à Pole Position, les 
chevaux vapeur, c'est mon dada. 


Classique leçon de géographie 
pour cuire de la gomme le long 
des fleuves tranquilles et des pay- 
sages de nos douces contrées: 
quatre parcours, un par continent 
(si! si!). Allez, faut pas lambiner, 
on va pas faire de l'heure sup' sur 
les circuits. Envoyez la vapeur et le 
fougueux destrier des temps mo- 
dernes brûle ses gaz à en perdre 
haleine. Un coup à gauche, un 
coup à droite, tout est dans le jeu 
de hanche. Pump up le volume: 
le haut-parleur s'emballe et le 
circuit (vidéo bien sûr) tient juste 
la cadence. Et si ça suffit pas, vous 
faites carrément les bruitages 
vous-même et vous enclanchez 
‘Ze nitrous oxide injection”. Non 
Fanfan, ne fais pas ça! C'est trop 
dangereux, pense à moi! Si Tina, 
il le faut! Bon, OK. Exit les cœurs 
tendres et les 103 kitées à 80cc, 
vous vla à 324 à l'heure, une 
paille. Tant pis, fallait pas m'éner- 
ver. À user avec parcimonie pour 
se morfler avec modération. Le 
chrono n'apprécierait pas. Satané 
chrono d'ailleurs, qui engrange, 
au centième prés, les meilleurs 
temps de chaque tronçon. Se dé- 
passer pour quelques fractions de 


seconde, toujours. M 


VIRUS 
























Tout faux! Si vous 
pensiez voir en Virus la 
réminiscence du 
microbe informatique 
qui, de Libé au Times, 
contamina une 
chronique carrément 
defrayée, c'est perdu. Ce 
virus là, le vrai, a 
innoculé une 
redoutable maladie à 
tous ses cobayes et 
vous fera dégénérer au 
stade terminal de la 
séro-positivité 
informatique. Ne 
comptez pas sur moi 
pour endiguer 
l'épidémie... 


irus est un monde tridi- 
mensionnel, fait de 


champs carrés, de sapins triangu- 
laires, d'habitations bicolores. 
D'octets, surtout. De ces étendues 
synthétiques froidement générées 
des entrailles d'un microproces- 
seur, de cet univers naïvement 
numérique, se dégage une 
curieuse poésie cubiste. Mais ce 
monde est menacé. Des extra- 
terrestres, sans doute peu sensibles 
aux charmes de l'écologie binaire, 
s'apprêtent à le souiller d'un mi- 
crobe grand cru. Taratatiiin!! Va 
encore falloir se dévouer pour les 
réduire en blédine.. 

Il eut été plus aisé de se munir 
d'un vaisseau dirigeable de gauche 
à droite, et d'allumer au tir auto- 
matique des mines patibulaires 
d'aliens sagement rangés en haut 
de l'écran. Pourquoi faire simple 
et emmerdant quand on peut faire 


, 
génial et compliqué? David Bra- 
den, un des auteurs de Elite, a 
donc choisi la difficulté. Allez, une 
description plus détaillée s'impose. 
Imaginez-vous à bord d'une sorte 
de soucoupe volante flanquée à sa 
base d'un réacteur. Facile: on 
valance toute la purée pour se 
libérer de l'attraction terrestre et 
on monte à la verticale. Fin de la 
première leçon. Pour se déplacer 
et voir défiler en cinquième vitesse 
le paysage, on oriente le nez de 
l'appareil et roulez jeunesse, de la 
rigolade ! Attendez, tout n'est pas si 
simple: impossible de parcourir 
un jota si l'appareil est horizontal : 
il faut décoller, puis le faire pen- 
cher en avant. Un peu pour aller 
doucement (on continuera à 
monter), beaucoup pour aller plus 
vite (mais on risque de perdre de 
l'altitude). Ne parlons même. pas 
des virages, des freinages en 
jouant avec l'inertie et des tête-à- 
queue. Et pas de faux mouve- 
ments: je vous laisse imaginer le 
voût de la poussière si votre sau- 
cier vient à se retrouver la tête en 
bas, et le réacteur (fixe) vers le 
haut. La conduite de ce véhicule 
diabolique s'apparente à celle d'un 
hélicoptère incapable de faire du 
surplace: un cauchemar. Et 
quand on pense qu'il va falloir 
repérer au radar cette bande de 
mécréans de l'éprouvette et la 
zigouiller —au laser ou au mis- 
sile à tête chercheuse— tant qu'il 
reste du carburant, il en devient 
une rafale d'heures de sommeil à 
rattraper. 

Farouche, dites donc, le virus. Dès 
la première partie, le bougre va 
faire le difficile, égrener les 
charmes de sa prodigieuse pro- 
grammation, et vous éblouir de 
son ésthétique. Puis, il se laissera 
approcher aprés quelques lunes, 
mais sans jamais faiblir ni se 
laisser totalement dompter. C'est à 
ça qu'on reconnaît les grands, les 
très grands jeux d'arcade. Faites 
gaffe, vous allez y passer vos 
nuits. M 
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15 ans (à cause des nerfs). 


Accessibilité : 
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Bref plongeon dans le 
prolifique et virulant 
bouillon de culture des 
nouveautés. La qualité 
joue aux montagnes 
russes mais le nombre ne 
pose jamais de lapins: 
Starglider IL, Leader 
Board Birdie, Sinbad, les 
prévisions de sortie et un 
ration laveur. Bon 


appétit. 


François Coulon 
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Sacrés Egrons. Allons donc, voilà 
nos tyrans galactiques et potentiels 
de nouveau prêts à casser la ba- 
raque afin d'asservir l'univers sous 
leur joug dictatorial. Mes pauvres 
biquets, on va pas laisser passer ça, 
surtout quand on s'équipe de 
l'Icarus, dernier cri en matière de 
patrouilleur de l'espace. Du laser 
plasmique à la bombe à neutrons 
(allume-cigare en option), tout 
l'arsenal devra y passer. Et croyez- 
moi que contre les ribambelles de 
sales bestiaux hostiles et méca- 
niques qui vous attendent de pied 
ferme en arpentant les planètes du 
système solaire et l'espace. inter- 
sidéral, ça risque de pas être de la 
tarte. 

Le principal attrait, ou du moins le 
plus évident, de Starglider IT: trois 
dimensions aux formes bien 
pleines, bien colorées et bien so- 
lides. Le genre de prodige en 
temps réel qui vous expédie rapido 
l'animation fil de fer au rayon des 
obsoléscences désuètes, si vous 
voyez où je veux en venir. On est 
sur un petit nuage rose, pas vrai- 
ment prêt à fouler à nouveau le 
plancher des vaches. Sans même 
envisager de mener à bien une 
quête de très longue haleine, Star- 
glider I vous aligne dans les 
orbites une sensation de vertige et 
de liberté, grisante en diable. 
Genre: Simulation. 

Editeur: Argaunaut Software/ 
Rainbird. 

Prix: 240 F. 
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Leader Board Birdie 


En hélico, à pied ou jeep lance- 
missile (à quand la trotinette ?). À 
quoi bon garder son Spectrum 
pour admirer des choses aussi 
laides? Cette décantation baclée 
vous paye un ZX revival à bon 
compte. 






Genre: Arcade. 
Editeur: Imagine. 
Prix: 175F. 


OFF SHORE WARRIOR 


Le syndrome du vrai-faux titre 
anglais destroy tout sur son pas- 
sage. On s'amusera tout juste un 
quart d'heure avec cette empoi- 
gnade de bateaux futuristes, pom- 
page aqueux et mal fagoté de 
Space Racer. Le staff de Titus est 
sans doute un vivier de program- 
meurs de talent, mais par pitié, 
qu'ils se trouvent des créatifs! 
Genre: Arcade. 

Editeur: Titus. 

Prix: 200 F. 
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HOT SHOT 


Dans le rôle de la fausse bonne 
idée, un curieux cocktail de casse- 
brique, de flipper et de tir. 
Curieux, mais injouable et assez 
biodégradable, on dirait presque 
un listing. 


Genre: Arcade. 
Editeur: Addictive. 
Prix: 175F. 





OVERLANDER 


Mad Max fait encore des émules. 
Figurez-vous que cette fois-ci, la 
fin du monde vient de la bombe 
(non à neutrons bio-activés mais 
aérosol) qui a flingué la couche 
d'ozone, rendant l'atmosphère 
proprement irrespirable (curieux 
effets pervers des vaporisateurs Wi- 
zard). Comme il faut bien se 
fendre la poire de temps à autre, 
on se frotte le pare-chocs lors de 
joutes automobiles sous prétexte 
de transporter quelques menues 
marchandises. À chaque mission, 
le jack-pot tombe: on court chez 
le ferrailleur acquérir missile, tur- 
bo et autres protections et c'est 
repartiii pour un tour. Awf0 Duel 
avait choisi l'angle du jeu’ de rôle, 
pouvant s'étendre sur plusieurs 
jours. Mais Overlander, tout 
comme Roudblaster (attendu sous 
peu sur ST), ne s'écarte guère des 
sentiers battus et goudronnés de 
l'arcade, si bien que ses passages 
stratégiques” tombent comme 
une perruque dans la semoule. 
Restent une action rapide et de 
belles images, qui ne font guère 
oublier un challenge pas vraiment 
motivant. 

Genre: Arcade. 

Editeur: Elite. 

Prix: 215 F. 


TANTOTTATANE 
OF DOH 


Play it again Sam. Que voulez- 
vous, le casse-brique qui a scellé 
tant d'idyles cathodiques nous 
paye un back to the roots. Si vous 
vous sentiez concerné par le pre- 
mier, le vague —mais souvent 
astucieux— lifting de son petit 
frère vous ravira. Ca n'engage que 
moi, mais je garde mon baril 
d'impact contre deux citernes 
d'Arkanoid. Soyons tolérants. 
Genre: Arcade. 

Editeur: Imagine. 

Prix: 185 F. 
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LEADER BOARD 
BIRDIE 


Au cas où vous seriez passé à côté 
de cet incommensurable pilier de 
logithèque, US Gold procède à une 
heureuse réédition de la version 
originale, complétée par Zeader 
Board Tournament. L'archétype 
suprême du 18 trous se trouve 
ainsi enrichi de quatre nouveaux 
parcours. Leader Board a pris des 
rides mais n'a rien perdu de son 
intérêt, se bonifiant presque avec 
l'âge. Choix du club, vitesse du 
vent, un swing bien balancé, et put 
sur le green pour finir. Pour peu 
que le cardiaque ne joue pas les 
boîtes à rythmes, on finira sur un 
birdie, juste en dessous du par, 
parfois même un eagle. Encore un 
peu d'imagination et ça en devient 
le Trophée Lancôme encore 
mieux qu'à la télé. Inépuisable. 
Genre: Simulation. 

Editeur: Access/US Gold. 

Prix: 185F. 


MICKEY MOUSE 


J'ai un ptit Mickey mouse (air 
connu). Celui de Gremlin Gra- 
phics fait, non pas quatre pieds six 
pouces comme celui du père 
Gainsbarre, mais seulement trois 
pouces et demi (c’est nettement 
suffisant). Petit et avec ses grandes 
oreilles, Mickey se voit contraint 
d'aller chercher les quatre parties 
du bâton de Merlin. Il affronte par 
pistolet à eau et maillet interposés 
une armada de fantômes et de 
pullulantes bébêtes, que ca 
m'étonnerait pas qu'elles soient 
sidaïques. Et pour faire oublier 
l'absence de Minie, de petits jeux 
complémentaires viennent se gref- 
fer sur l’action principale. Aucune 
raison d'ériger Mickey Mouse au- 
delà de l'amusette, mais de mé- 
moire de rongeur, on à rarement 
vu une gestion de sprites aussi pro. 
Genre: Arcade/Aventure. 

Editeur: Gremlin Graphics. 

Prix: 185 F. 
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SINBAD 


Depuis SD! et Defender Of The 
Crown, Cineware s'attaque aux 
délicats mythes du grand écran, 
reprenant sur micro les thèmes, le 
style et les effets des productions 
de la grande époque hollywoo- 
dienne. Ce pari audacieux n'est 
pas sans soulever un scepticisme 
frisant la métaphysique : clin d'œil 
ou pas, le jeu micro comblera-t-il 
son manque d'identité en singeant 
les autres médias ? 





Au tour, donc, des aventures de 
Sinbad d'être passées à la mou- 
linette avec moult califes, lampes 
merveilleuses et jeune princesse 
blondinette et pas basanée pour 
deux dinars. L'ambiance, le fee- 
ling général de Sinbad, ses ré- 
férences au septième art cinémas- 
copé d'antan, à ses outrances, à 
ses hypocrisies convenues, sa qua- 
lité esthétique enfin, forcent le 
respect et l'admiration. C'est le 
fond d'un logiciel conçu à l'en- 
vers, autour de ses biens belles 
images (que ma foi on aimerait 
voir plus souvent), qui semble à 
revoir, Du fil conducteur indispen- 
sable, le scénario devient un vague 
squelette, qu'on jurerait écrit en 
deux coups d'imprimante en fonc- 
tion d'images déjà faites. Les 
scènes d'arcade sensées pimenter 
le récit n’arrangent rien à l'affaire. 


Et pour clore le réquisitoire, les 
malheureux possesseurs de 512 K 
liquideront leur patience, leur 
drive et leur poignet à force de se 
transformer en jongleur à dis- 
quettes.… 


Genre: Aventure/Arcade. 
Editeur: Cineware/Mindscape. 
Prix: 240F. 


Sinbad 


The Worlds Greatest Epyx 
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C'est l'époque des soldes et Epyx a 
raclé les fonds de ses disques durs 
pour nous passer sous le coude 
une plaisante compilation de 
quelques antiquités. Au pro- 
gramme: Winder Games (qu'on 
ne fera pas l'injure de présenter), 
Super Cycle (honnête course de 
motos, un rien has-been à coté de 
Super Hang-On) et Champions- 
bip Wrestling (catch américain, 
facile mais poilant un moment). 
De quoi se rappeler le bon vieux 
temps à moindre frais pour ceux 
qui auraient raté quelques métros. 
Genre: Arcade/Simulation. 
Editeur: US Gold. 

Prix: 245 F. 


Quand il ne potasse pas Atari Mag, 
ou BH.L. l'intello parisien se plaît 
à renouer avec les valeurs sûres. 
Témoin, ce derivé d'un Scramble 
sans Âge et fruit d’un labeur aus- 
ère (cf. les décors de salle de 
bains d'internat) mais tellement 
généreux. L'habitude et la persévé- 
rance aidant, on tire de Zynaps de 
palpitants instants, avec notam- 
ment un missile à tête chercheuse 
furieusement jouissif et quelques 
ennemis pas piqués des vers à 
pied. C'est sympa et ça mange pas 
de pain... 

Genre: Arcade. 

Editeur: Hewson. 

Prix: 180 F. 


Aforce de bégayer, la micro va 
rouiller ses maxillaires tellement 
elle répète c'qu'elle dit, elle répète 
c'qu'’elle dit. On croyait la source 
du karaté tarie par le définitif 
Double Dragon. On a beau se 
creuser le cortex en long et en 
large et taquiner le joystick à qui 
mieux mieux, les paupières dé- 
clarent forfait bien avant le K.O. 


L 
Arrêtez de broyer du black new- 
vorkais ou de tordre les cervicales 
d'un punk made in UK. et re- 
plongez dans /nfernational Ka- 
rate pour oublier ce bidule. 
Genre: Arcade. 
Editeur: Capcom. 
Prix: 195 F. 


En constant progrés, Infogrames a 
décidé de vouer son dernier logi- 
ciel à la gloire du GIGN (pronon- 
cez guigneu). Impasse discrète sur 
la négociation avec les preneurs 
d'otages au profit de plusieurs 
scènes d'intervention accrocheuses 
et rondement menées (approche 
de l'immeuble, descente en rap- 
pel...). La psychologie se tait de- 
vant la mitraillette (et gare à la 
bavure, ça n'arrive pas que dans 
les jeux). Une bonne réussite. Le 
nirvana n'est plus si loin. 
Genre: Arcade/Simulation. 
Editeur: Infogrames. 

Prix: 249 F. 


Si toutes les primitives élevées par 
les renards (foxy lady?) ont du 
rimmel ici, du vernis là, la ti- 
gnasse sauvage décoiffée au baby- 
liss, pas un poil sur les gambettes 
et c'qui faut là ou y faut (abrité par 
un sous-tif C&A en léopard syn- 
thétique), je me fais cro-magnon 
illico. Petit scrolling horizontal de 
derrière les cavernes et on va voir 
de quel fouet elle se chauffe. A 
noter que les créatures cherchent 
D'ABORD (?) à étrangler la sauva- 
geonne ( y a t'il un nécrophile 
dans la salle ?). Avec un soft intitu- 
lé ”’salope” (sic), comprenez la 
déception de mes babines qui 
concurrençaient les chutes du Nia- 
gara et auraient bien tâté quelque 
chose de tout aussi marrant mais 
un peu plus consistant. 

Genre: Arcade. 

Editeur: Martech. 

Prix: 195 F. 











Opération Jupiter 
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Saluons le retour en France de 
Broderbund qui après les immor- 
tels Zode Runner ou Karateka, 
nous laissant tous comme deux 
ronds de flan, boudait ostensible- 
ment et quasi-totalement le ST. 
Dan Gorlin, grand ayatollah de 
l'adressage indirect, et déjà res- 
ponsable de Choplifier, vient enfin 
de mettre un terme à cet absurde 
ostracisme. A bord d'un truc flot- 
tant virtuellement dirigeable, 
Thompson —dépêché pour la cir- 
constance —doit affronter plein 
de bidules et capturer des bestioles 
bizarres. Une fois sa besogne ac- 
complie, il s'empressera de ba- 
lancer son sac dans un gr9s ma- 
chin pour dégoter un objet apte à 
satisfaire les esprits. Tout ça pour 
secourir un naufragé adopté par 
les susdits loustiques, il fallait le 
vouloir. Gorlin à commis, avec 
l'humour et la précision qu'on lui 
connaît, un curieux exercice de 
style, assez énervant, et qu'on ne 
sait trop par quel bout prendre. 
Genre: Arcade. 

Editeur: Broderbund. 

Prix: 240 F. 


Petite recopie, histoire de se tour- 
ner les canons en attendant 
l'adaptation du belliqueux et très 
attendu Operation Wolf. Le procé- 
dé est tellement usité qu'on saurait 
à peine crié au scandale. Mais 
quand il s’agit de trucider tout ce 
qui bouge, Véferan garde la gâ- 
chette douce sur l'éthique et la 
déontologie. Une petite production 
modeste et très distrayante, si on 
oublie le réalisme désagréable des 
sprites (suffit de penser qu’ils sont 
communistes). À la limite, ça fait 
même peur quelque part. 
Genre: Arcade. 

Editeur: Software Horizons. 
Prix: 155F. 
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Certains ont vraiment le don de se 
mettre dans des foutaises pas pos- 
sibles : ce niquedouille de Jarret, ce 
gros-plein-de-soupe de Clive et sa 
fille flanquée de son fiancé ont 
trouvé le moyen de s'écraser en 
plein Tibet. Là- bas, c’est encore 
pire qu'une ZUP: le temps à tout 
bonnement jeté l'éponge. Les di- 
nosaures y folâtrent au milieu de 
fringants ptérodactyles dans un 
décor noir et blanc. Voilà où ça 
mène de jouer au Baron Noir 
au-dessus de l'Himalaya. Where 
Time Stood Still nous offre une 
réalisation riche et racée, et une 
intrigue aux relents de fifties. 
Dommage qu'on y privilégie trop 
l'objet et que l'interface utilisateur 
s'avère aussi exécrable. L'informa- 
tique ne sait pas toujours se faire 
oublier. 


Genre: Aventure/Arcade, 
Editeur: Ocean. 
Prix: 215F. 


Après 20000 Lieues sous les mers 
et Voyage au centre de la terre, 
c'est au tour du Zowr du monde 
en 80 jours d'être passé sous le 
rouleau compresseur de l'adapta- 
tion informatique. Toute la clique 
n'est prétexte qu'à une aimable 
mais laborieuse série de jeux d’ar- 
cade. On commence par une mise 
en jambe en Inde, un go000od 
morniiing Japaaaaan pour conti- 
nuer, puis un trip aux Etats et 
back to England si vous êtes assez 
fort. Un peu stimulant les jours 
avec, complètement fade les jours 
sans. 

Genre: Arcade. 

Editeur: Rainbow Arts. 

Prix: 230 F. 


Des cohortes extraterrestres sage- 
ment alignés en rang d'oignons! 
Sûr qu'on avait jamais vu ça 
depuis Galaxian. Qu'on soit seul 
ou accompagné d'un autre défen- 
seur de la galaxie, la rhétorique 
kistch de Befter Dead Than Alien 
se paierait plutôt la tête des comics 
ringards et des institutions du jeu 
d'arcade. Précurseur d'un genre 
nouveau (le pastiche au 14e de- 
gré), il n’en reste pas moins une 
arcade totalement bétifiante mais 
sacrément prenante, Raffinement 
appelé à se populariser, des mots 
de passe permettent de commen- 
cer directement aux niveaux supé- 
rieurs sans se taper pendant deux 
heures les tonnes de jelly verdâtre 
qu'on a déjà exterminé un mil- 
liard de fois (essayez donc "jabber- 
wocky”). Les mutants ne passeront 
pas! 


Genre: Arcade. 
Editeur: Electra. 
Prix: I95F. 


Alencontre des séries de films à 
qualité dégressive (Grebill, le re- 
tour du fils de Grobill:.), l'adapta- 
tion micro de The Empire Strikes 
Back fait preuve du même brio 
que celle de Star Wars, et c'est 
justement là ou le bas blesse 
(aie!). Entravé par les impératifs 
de l'adaptation du jeu original, il 
garde de lourds airs de famille 
avec son prédécesseur, Le principe 
de l'animation vectorielle en 3D 
est conservé (dans le formol). 
L'ensemble est efficace, la surprise 
et la nouveauté en moins. On a vu 
mieux depuis. 

Genre: Arcade. 

Editeur: Domark/UbiSoft. 

Prix: 220F. 


Sortie de 944 Turbo Cup le 25 
octobre, issu du parrainage 
Loriciels de la Porsche 944 de 
Réné Metge, dont on vous gratifie- 
ra d'une réplique miniature. C'est 
par les voies routières qu'a été 
urbainement présenté un avant- 
gôut stimulant et très prometteur. 
A vue d'enjoliveur, les joailliers de 
Loriciels nous pondent un petit 
bijou à rester complètement gaga, 
optant pour une approche dif- 
férente, mettant les principes de 
réalisme, de courses et de chrono 
au tableau d'honneur. Freiner 
pour mieux repartir, négocier ses 
virages, jongler avec les vitesses. 
Ou comment foncer intelligent, 
quoi. On attendra les résultats des 
essais complets pour placer, ou 
non, Z#rbo Cup en pole position 
du prochain numéro. 


Genre: Simulation/Arcade. 
Editeur: Loriciels. 
Prix: 240 F. 


Le saviez-vous: le Bismarck fut 
envoyé par le fond le 26 mai 1941, 
pendant que les aviateurs de la 
Royal Air Force s'envoyaient joyeu- 
sement en l'air? C'est cet épique 
volet aéro-maritime de la seconde 
orgie mondiale que Night Raider 
vous propose de vivre, aux 
commandes du coucou britan- 
nique. Tout y respire le Dam- 
busters, des postes de pilotage au 
bombardement. Sans grande diffi- 
culté d'accès, et dénué d'éclat 
particulier. Bof... 


Genre: Simulation. 
Editeur: Gremlin. 
Prix: 200 F. 
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Better Dead Than Alien Turbo Cup 


Around Tbe World in 80 Days Night Raider 
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Malheur à la précipitation, aux 
PTT et aux préversions : de nom- 
breux logiciels déjà annoncés 
restent indisponibles à l'heure où 
j'écris ces lignes (ce qui ne signifie 
aucunement qu'ils le seront en- 
core à l'heure où vous les lirez, 
nuance). Bref état des lieux. 
Nous gardons bon espoir de voir 
venir un jour chez Ocean: Vicfor) 
Road, la version définitive d'Ope- 
ration Wolf et une compilation de 
Wizball (mouaif), d'Enduro Ra- 
cer (yeah!), Crazy Cars (bof), 
Rampage (slurpf!) et Barbarian 
(miam!) pour 245F sans les 
charges sociales. Robocop, tiendra 
compagnie aux /rcorruptibles 
(d'aprés Brian de Palma) pendant 
que Rambo II fera saillir ses 
rumsteacks. 

1943, la suite de 7942 (si, sil) 
promet quelques escarmouches 
bien speedées chez Capcom. 
Black Tiger pointe le bout de son 
museau (à ne pas confondre avec 
l'autre futur 7iger Road), pendant 
que Fof? (simulation financo-arca- 
do-galactique) et Arfura (aven- 
ture/arcade) débouleront chez 
Gremlin, tout comme Buwfcher 
Hill, Motor Massacre et Ultimate 
Golf. De la concurrence pour Ze4- 
der Board d'Access Software, qui 
s'apprête d'ailleurs à pondre Eche- 
lon. 

USGold et sa famille ont la joie de 
nous faire part de la renaissance 
de Thunderblade, qu'on ne sau- 
rait présenter et de l’arrivée im- 
minente de Bushido et, chez Hew- 
son, d'Eliminator et de 
Netherworld. 

C'est bientôt l'hiver et California 
Games d'Epyx contribuera à ré- 
chauffer les esprits et les joysticks 
engourdis, à vos pantoufles ! 
Infogrames n'est pas en reste, 
puisqu'en vertu de l'accord signé 
avec les éditions Dupuis, la straté- 
gie des Zuniques Bleues chargera 
sur vos écrans en compagnie de 


La Quête De l'Oiseau Du Temps, 
un jeu de rôles inspiré des BD de 
Loisel et Letendre. Espérons que 
Stuntman, une simulation de 
cascade automobile ne vous aura 
pas fait attendre pour rien. A 
quand 7intin Sur La Lune me 
direz-vous? Pour novembre si 
Dieu, premier maître à bord, l'en- 
tend de cette oreille. Attention, les 
grandes pointures tolèrent mal la 
demi-mesure. 

Pour la bonne bouche, Electronic 
Arts —dont les chichis envers le 
ST commençaient à bien faire— 
prévoit Nigel Mansells Grand 
Prix (Martech), Zany Goff, Ferra- 
ri Formula One, Fusion et celui- 
que-vous-z'attendez-tous le des- 
troyant à souhait Skate or Die, 
jusqu'ici unique raison d'acheter 
encore un Commodore 64. Po- 
werdrome, la stupéfiante course 
spatiale à la limite du quadri- 
dimensionnel, se devrait d’appa- 
raître fin octobre. Ses démos, gé- 
néreusement éparpillées, et ses 
pré-versions exhibées généreuse- 
ment laissent entrevoir un caïd de 
la cour des grands. 

CobraSoft qui trouve que la crime 
est payant vous a mijoté Mewrtres 
à Venise. 

Et pour finir, Loriciels vous gar- 
dera au chaud 4320, un mélange 
de simulation de vol et d'aventure 
(crash et pilotage à trois non 
compris), Sar Trap, une aventure 
à priori de bonne facture, Maia 
Hari, Y'espionne modèle 14-18 à 
rempilé et n'hésite pas à faire 
usage de ses charmes désuets pour 
vaincre ses ennemis, et Cobra, le 
héros du dessin animé de la se- 
conde chaîne. Bt 


Les services de presse des éditeurs n'étant pas 
toujours systématiques, cette chronique n'aurait 
pu se faire sans le concours des boutiques SCAP 
INFORMATIQUE a Saint-Denis (93) et AMIE 
(75) qui ont bien voulu confier à la rédaction 
d'ATARI MAGAZINE les logiciels sélectionnés 
pour votre information. 






MEURTRES A VENISE 





L. Nleurtres 
à Venise 


Désamorcer la bombe. Un jeu à l'intérieur du jeu. 
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En avant-première quelques images de ce jeu d'énigme policière que 


Cobrasoft devrait lancer d'ici 


Noël et dont nous vous dévoilerons 


quelques-unes des passionnantes énigmes, à l'occasion d'une interview 
de Bertrand Brocard, créateur de la série « Meurtres », qui sera publiée 


dans notre prochain numéro. 


ATARI MAGAZINE N°9 - NOVEMBRE-DECEMBRE 1988 








NOUVELLE FORMULE 


20%; 





Pour mieux profiter de votre ATARI ST 
ne manquez pas un seul numéro d’Atari-Magazine 


En vous abonnant vous économisez 60 F par rapport à la vente au numéro 
- 6 numéros « normaux » à 30F = 180F 


- 8 numéros « spéciaux » à 40F = 120F Prix spécial Abonné seulement 240 F 


Total (au numéro) eÉ 


BON DE COMMANDE à retourner, accompagné de votre chèque, à 
ATARI MAGAZINE 
9, rue Sentou — 92150 Suresnes 


[] Je m'abonne à ATARI MAGAZINE pour six numéros +-3 numéros “spéciaux” à compter du 
numéro 10 à paraître en décembre 1988 au prix de 240 F (étranger : 420 F). 


Je commande le ou les numéros 

1U0203040 50 60 7 C} au prix de 30F chacun 
[] Hors série logiciels au prix de 40 F 

[_ ] Spécial musique au prix de 40F. 








[] Je commande une reliure au prix de 80 F 





[] Je commande la disquette Accessoires de bureau N°1 au prix de 60 F 
(voir contenu de cette disquette au recto) 





ETRANGER : étant donné les frais élevés d'encaissement des chèques bancaires et de routage, majorer les prix ci-dessus 
de 75 %. Montant minimum des commandes en provenance de l'étranger: 500 FF. Pas d'acheminement 


par avion. : 


[_] Je possède la configuration suivante : 

[_] ORDINATEUR [_] 520 STF [] 1040 ST [] MEGA ST 
MONITEUR [_] COULEUR [_] HTE RESOLUTION 
IMPRIMANTE [_ ] SMM 804 [_] SLM 804 





[] J'utilise les logiciels suivants : 
[] BUREAUTIQUE [] MICRO-EDITION [] CREATION GRAPHIQUE C] MUSIQUE [7] TELECOM [ ] JEUX 
[] AUTRES 











[] Ci-joint mon règlement de FF sq. 4 par’chèque bancaire où postal (pas de mandat SVP) 
à l’ordre d'Atari Magazine. 


Nom Li Es ETES ES Life pa ape] 2 pie) BIS El) 
Prénom M L. [pa (ea 1 ET CE TE A EE LE ET a PE 
Adresse Re Re | ET be Lee le) tel 
Code postal LT ses, - Ne | | [el | 4] 

Mn ten 1 eee IE Ie) 


Pays 


Date NS ET Re 1 


IMPORTANT : il n’est pas accusé réception des commandes reçues. L'encaissement signifie que votre, commande a été 
enregistrée dans le fichier informatique. Le délai d'expédition des marchandises disponibles est ensuite, 
généralement, de l’ordre de 4 à 6 semaines. Merci d'en tenir compte lors de vos éventuelles réclamations. 
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STARGLIDER II 


Pas de place à l'erreur ! 

Refoulez les envahisseurs d'Egron : Empêchez 
les de monter un faisceau destructeur ! Prenez 
d'assaut les planètes une à une | 
Provoquez d'horribles hallucinations dans le 
camp ennemi | 

3 D, animations, couleurs et vitesse, font de Star- 
glider !! l’un des plus complexes programmes 
jamais réalisé | 

ATARI ST - AMIGA : 249 F *. Bientôt sur PC 

© ARGONAUT SOFTWARE RAINBIRD 
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CORRUPTION 


La city : le monde avide et impitoyable des 
requins de la finance ! 

Intrigues et double jeu y sont choses courantes. 
Pour survivre, vous devrez être au moins aussi 
démoniaque que les autres personnages du jeu ! 


ATARI ST - PC - AMIGA : 249F *. Bientôt sur AMSTRAD, 
PCW, et COMMODORE 
© MAGNETIC SCROLLS RAINBIRD 


VERMINATOR 


Une traversée fantastique au sein d'un vieil arbre 
rongé par des insectes en tous genres | 
Armez-vous d'un insecticide de choc | 

250 écrans plus animés les uns que les autres. 


ATARI ST - PC - AMIGA : 259 F * 
© RAINBIRD 
* PRIX PUBLIC GÉNÉRALEMENT CONSTATÉ 


DIFFUSION FRANCE IMAGE LOGICIEL 
Tour Galliéni 2 - 36, avenue Galliéni 
93175 BAGNOLET Cedex. 
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